Ingeniero Marco Antonio Zalazar Sexto Grado Areas Integradas

GUIA PEDAGOGICA N° 23 DE RETROALIMENTACION — GRUPO N°1
Escuela: Ingeniero Marco Antonio Zalazar CUE: 7000562 00
Docentes: Marcelo Orlando Céaceres, Gabriela Silvana Ortiz, Sandra Mdnica lllanes
Grado: 6°A,ByC Turno: Tarde
Area/s: Lengua, Ciencias Sociales, Educacion Musical, Educacién Fisica.
Titulo de la propuesta: “Creo, juego y aprendo”
Contenidos
Lengua: La produccion de textos orales y escritos. La reflexion a través de la identificacion,
de unidades y relaciones gramaticales y textuales distintivas de los textos leidos y producidos:
parrafos, oraciones, sujeto y predicado, clases de sujeto, modificadores, verbo: tiempo y
namero.
Ciencias Sociales: Los recursos naturales y las multiples causas de los problemas
ambientales. El proceso de integraciéon regional: El Mercosur. Los principales conflictos y
acuerdos que llevaron a la organizacion nacional entre 1853 y 1880. La sociedad aluvional.
Educacion Musical: Fuentes sonoras. Clasificacién instrumental segin el elemento vibrante:
cordéfonos (cuerdas), aeréfonos (de madera y de metal) y de percusion.
Educacion Fisica: La participacion y apropiacion de juegos de cooperacion y/o de oposicion,
juegos atléticos y juegos deportivos modificados, comprendiendo y acordando su estructura
l6gica — finalidad, reglas, estrategias, roles, funciones, espacios y tiempos, habilidades
motrices y comunicacion.
Indicadores de evaluacién para la nivelacion

¢ Utiliza correctamente la concordancia sujeto y predicado en funcién del verbo.

¢ Redacta consignas claras respetando las indicaciones del juego.

¢ Diferencia recursos naturales renovables de los no renovables.

¢ Relaciona como se contaminan los recursos naturales y las consecuencias en el medio
ambiente.

¢ Participa en encuentros atléticos y deportivos con finalidad recreativa, fomentando la
integracion e inclusion.

e |dentifica los instrumentos musicales con sus posibilidades sonoras y destaca su
clasificacion por familias.
Desafio: Redisefiar un juego de mesa (carrera de mente) que involucre los contenidos
aprendidos en todas las areas.
Dial Area: Lengua Docente: Gabriela Ortiz
Titulo: “Concordancia entre sujeto y predicado”
Piensa y escribe para cada oracién un sujeto que corresponda. Ten en cuenta el nimero del
verbo.

Cuentan sobre ciertas plantas acuéticas.
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Relata la vida de las tortugas.

Agrega un predicado a los siguientes sujetos.

Jorge Galapagos, el responsable de la SeCCiOn, ... ..o
Los cientificos de ChacapuICO. ... ..o e
Dia2 Area:Lengua

En las siguientes oraciones: colorea el verbo y di en que tiempo y nimero esta.

Elbio Logia dirige la revista cientifica europea.

Elba Tracio y Ana Conda nos cuentan sobre ciertas plantas acuéticas.

Los adelantos tecnolégicos tienen mucha importancia en la tercera publicacion.

Jorge nos relata la vida de cien especies de tortugas.

De las oraciones anteriores transcribe un ejemplo de cada caso.

a- Sustantivo: comun y propio.

b- Adjetivo: calificativo, numeral y gentilicio.

En la oracién “El robo parecia perfecto” destaca el verbo. Pasa al plural y escribe nuevamente
la oracion.

Teniendo en cuenta las actividades propuestas, elabora cinco tarjetas, con ejemplos de
oraciones bimembres y unimembres, (tamafio de un naipe de un mazo de cartas). Envia al
docente una foto de las tarjetas.

Dia8 Area: Educacion Musical Docente: Lic. Carina Susana Silva

Titulo: “Instrumentos y sonidos”

Observa atentamente cada una de las imagenes de los instrumentos y clasifica a qué familia

pertenecen, teniendo en cuenta el elemento vibrante. Une con flechas

RN
Violin o Trompeta Tambor Flauta traversa
Cordéfonos Aeré6fonos de madera Percusién Aeréfonos de metal

Menciona un instrumento de percusion.

Teniendo en cuenta las actividades propuestas, elabora cinco tarjetas (tamafio de un naipe
de un mazo de cartas), como el ejemplo. Envia al docente una foto de las tarjetas.

Dia 4 Area: Ciencias Sociales Docente: Sandra lllanes
Titulo: “Unarevolucion de conflictos, acuerdos y recursos”

Realiza una lista de:

Recursos naturales Renovables y otra de Recursos naturales No renovables.

Piensa y escribe brevemente como pueden contaminarse estos recursos naturales (rio, el

aire) Completa:
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A- Se llamé periodo de las....... entre 1.862 y1.880.

B- Los....... querian que las provincias tuvieran autonomia.

C-Los........ querian un gobierno centralizado.

D- Persona que aprobd el congreso general constituyente.

E- Se firmo un...... en San Nicolas de los Arroyos.

F-Enel....... se aprobd el acuerdo de San Nicolas.

G- Presidente entre 1.868 y 1.874.
Teniendo en cuenta las actividades propuestas, elabora cinco tarjetas (tamafio de un naipe
de un mazo de cartas) como el ejemplo. Envia al docente una foto de las tarjetas. Con
consignas sobre la informacion aportada.
Dia5 Area: Educacion Fisica Docente: Rubén Leonardi
Titulo: “Continuamos aprendiendo”
Dibuja el campo de juego de Mini Handball con sus medidas. ¢ Cuantos jugadores forman un
equipo de Mini Handball?
Teniendo en cuenta las actividades propuestas, elabora cinco tarjetas (tamafio de un naipe
de un mazo de cartas) como el ejemplo. Envia al docente una foto de las tarjetas.
Instructivo para redisefiar el juego “Carrera de Mente”
Materiales: Un carton, cartulina (Tablero de juego). Un dado. Cuatro fichas circulares de
diferentes colores (seran para 4 jugadores o parejas de jugadores). Diferentes grupos de
tarjetas por areas (elaboradas por los alumnos)
Procedimiento: Sobre el cartén o la cartulina dibujar un circuito como el del jugo de la Oca,
son 26 casilleros de los cuales el primero (casillero 0) es el de saliday el ultimo el de llegada
Luego numerar del 1 al 24 los otros casilleros y en forma ascendente colocaras en el 1 Lengua,
2, Matematica, 3 Ciencias Sociales, 4 Ciencias Naturales, 5 Formacion Etica y ciudadana, 6
Musica, 7 Tecnologia, 8 Educacién Fisica. Y asi a partir de 9 vuelves a repetir las diferentes
areas, hasta llegar al nimero 24. Comprueba que cada area este en tres casilleros diferentes
por lo menos.
Como Juego: Se puede jugar de 2, 3 0 4 jugadores en forma individual o por parejas.
Ordenados de la forma que elijan, el primer jugador larga el dado, el resto de los participantes
deciden, sila misma es correcta. Si es correcta se queda en ese lugar, si es incorrecta vuelve
al lugar de donde partié. Gana el o los jugadores que llega/n primero a la meta.
jA disfrutar jugando!
Resolucién final del Desafio. Redisefiar un juego de mesa (carrera de mente) que involucre
los contenidos aprendidos en todas las areas. Debes seguir las instrucciones para disefar el
juego. "Carrera de mente”. Presta atencion a la ortografia.
Envia al docente fotos de la resolucion del desafio por whatsapp.

Directora: Profesora Maria Ester Padilla
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