ESCUELA GENERAL SAN MARTIN — PRIMER GRADO — AREAS INTEGRADAS.

GUIA PEDAGOGICA N° 23 DE RETROALIMENTACION
Escuela: General San Martin CUE: 7000452-00

Docentes: Daniel Hernandez - Valeria Mufioz - Gabriela Yafiez - Marcos De Los Santos

Grado: Primero A- B- C. Turno: mafana y tarde
Areas Integradas: Matematica - Lengua - Ciencias Sociales - Formacion Etica -

Ciencias Naturales - Educacion Musical.
Titulo de la Propuesta: iSeguimos Aprendiendo!
Contenidos Seleccionados:

Relacion Fonema - Grafema de las letras aprendidas: M - S - L - N. Complecién y formacion
de palabras. Lectura y escritura de palabras. Comprensiéon Lectora.

Resolucion de problemas de sumas y restas de diferentes sentidos, con soportes gréficos.
Estrategias de Célculo. Geometria: Lineas. Figuras geométricas. Reconocimiento.

Familias. Costumbres, festejos, juegos de ayer y hoy.
Derecho a una familia. Respeto y valoracién a las diferencias.

Clasificacién de animales. Vertebrados. Invertebrados. Locomocion. Estructura de las plantas.
Partes.

Sonidos del entorno natural. Rasgos del sonido: Duracion.
Desafio:

Construir un juego de mesa, de “carrera”. Elaboracion, con ayuda, de su reglamento, siguiendo
algunas pautas. Jugar el juego en familia.

Indicadores de Evaluacion:
Lengua: Interpreta textos con soportes graficos. - Reconoce fonemas y grafemas.

Relaciona palabras con sus imagenes. - Completa palabras a partir de sus fonemas. -
Escribe, lee palabras y oraciones cortas a partir de imagenes dadas.

Matematica: Diferencia, lee y escribe nimeros de unos y dieces. - ldentifica e interpreta
regularidades del sistema. - Realiza conteos completando series. - Resuelve situaciones
problematicas de suma y resta con diferentes sentidos.

Cs. Sociales y: Reflexiona sobre la importancia de la familia, como derecho y transmisora
de costumbres y tradiciones. Reconaoce y respeta las diferencias.

Formacion Etica: Valora el respeto por la vida y el cuidado de los animales.

Cs. Naturales: Identifica y clasifica animales vertebrados e invertebrados - Reconoce y
nombra las partes de la planta.

Educacion Musical: Reconoce sonidos cortos y largos
Actividades:

LENGUA:

e CONAYUDA LEA LOS DIFERENTES TEXTOS PARA DESCUBRIR DE QUE O DE
QUIEN TRATA CADA UNO.

1-DOCENTES: DANIEL HERNANDEZ - VALERIA MUNOZ - GABRIELA YANEZ - MARCOS DE LOS
SANTOS.
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DATOS CURIOSOS SOBRE LA NUTRIA:

SUS BIGOTES, FUNCIONAN COMO ANTENAS BAJO EL AGUA, CON ELLOS DETECTA MOVIMIENTOS DE
PECES.

SU LARGA Y PUNTIAGUDA COLA LE DA EQUILIBRIO CUANDO NADA EN EL AGUA, MOVILIDAD EN LA
TIERRA.

LAS NUTRIAS SON MUY DIVERTIDAS. POR EJEMPLO, BALANCEAN OBJETOS CON SUS PATAS, SE
ABRAZAN EN EL AGUA. SE COMUNICAN CON SILBIDOS, CHILLIDOS Y ZUMBIDOS.

s -

/ ADIVINANZA
UN BICHO PEQUERIO ADIVINANZA

VUELA ENTRE LAS FLORES
Y TIENE LAS ALAS DE MUCHOS SOy VERDE,
ME GUSTA SALTAR
coLoRES. : RUGE EL
Fonirinant JUGAR EN EL CHARCO

Y TAMBIEN SE CROAR.
<QUIEN sov?

ES EL REY DE LA LOMA,
Y DE NOCHE CON LA LUNA

DUERME EN LA LAGUNA.

e CON AYUDA LEA Y COMPLETE LAS ORACIONES, ENCASILLE SUS LETRAS.

-EL SALTA Y JUEGA EN EL CHARCO.

-LA VUELA CON SUS ALAS DE COLORES.

-LA TIENE UNOS BIGOTES LARGOS.

-EL QUE DUERME CON LA LUNA, ES EL REY DE LA LOMA.

e ENCASILLE CADA PALABRA Y PINTE LA LETRA INICIAL DE CADA UNA.

e PIENSE OTRAS PALABRITAS CON N-M-L-S'Y LAS ESCRIBES.
e MIRE LA IMAGEN DE LAS NUTRIAS Y ESCRIBA UNA ORACION CORTA.

2-DOCENTES: DANIEL HERNANDEZ - VALERIA MUNOZ - GABRIELA YANEZ - MARCOS DE LOS
SANTOS.
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CIENCIAS SOCIALES:
e OBSERVE LA IMAGEN Y ESCUCHE LO QUE LE LEEN. COMPLETE CON LAS
PALABRAS CORRECTAS Y TACHE LA INCORRECTA. PINTE BONITO.

LAS ....coeernnee (FAMILIAS - AMISTADES) SON ........ccvmvniininnnnn, (DIFERENTES - IGUALES).
PERO EN TODAS SE CUIDAN, SE AYUDAN Y SE TRANSMITEN

X IRADICIONES.

LOS NINOS Y LAS NINAS TIENEN ..................... (OBLIGACION - DERECHO) A TENER
UNA.

CASITA A SU FAMILIA'Y ESCRIBA SUS NOMBRES.

i =2

e,

e OBSERVE LOS JUEGOS QUE SE JUGABAN EN LAS FAMILIAS DE ANTES Y
ESCRIBA SUS NOMBRES.

e DIBUJEY ESCRIBA COSTUMBRES O TRADICIONES QUE TIENEN EN SU
FAMILIA.

 |ILUSTRE SOBRE JUEGOS ACTUALES.

A

FORMACION ETICA: iPARA PENSAR!

e OBSERVE Y LEA CON AYUDA LA HISTORIETA. CONTESTE LAS PREGUNTAS.

3-DOCENTES: DANIEL HERNANDEZ - VALERIA MUNOZ - GABRIELA YANEZ - MARCOS DE LOS
SANTOS.
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— FUTBOL EN LA PLAZA

LULI ¥ AGATA QUIEREN JUGAR CON
LOS VARONES.

iNenas
jugando al fatbcl?
iEstén locas!

DANTE NO QUIERE MUJERES EN
EL JUEGO.

ASI ES MEJOR.

¢ QUE HACE FELIPE? ¢POR QUE ACTUA ASI? ¢QUE JUEGOS COMPARTEN ENTRE NENAS Y
VARONES? ¢ES BUENO QUE EXISTAN JUEGOS PARA NENAS Y VARONES?

CIENCIAS NATURALES: LAS PLANTAS Y LOS ANIMALES.

 DESCUBRA Y REDONDEE EN LA SOPA DE LETRAS LOS NOMBRES DE LAS
PARTES DE LAS PLANTAS. LUEGO, EN LA IMAGEN, ESCRIBALAS DONDE
CORRESPONDA.
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e LEA CQN ATENCION Y ESCRIBA V- VERDADERO Y F- FALSO PARA CADA
ORACION.

4-DOCENTES: DANIEL HERNANDEZ - VALERIA MURNOZ - GABRIELA YANEZ - MARCOS DE LOS
SANTOS.
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v F
£l PERRO £S UN ANIMAL VERTEBRADO PORQUE TIENE HUESOS. (™) (*
F
LAG PALOMAS, LOROS Y FLAMENCOS TIENEN HUESOS Y PELOS. () ()
v
€L GRILLO ES UN ANIMAL SIN HUESOS, QUE VUELA. OO

ESCUCHE “LA GRANJA DEL TiO NICOLAS” HTTPS://YOUTU.BE/SBWBCOQQX60
COMENTE EL TEXTO, PERSONAJES Y EFECTOS SONOROS.

NOMBRE LOS ANIMALES QUE APARECEN EN LA CANCION Y OTROS QUE
PUEDA ENCONTRAR EN UNA GRANJA.

ORDENE CRONOLOGICAMENTE LOS ANIMALES QUE NOMBRA LA CANCION A
MEDIDA QUE LA VAN ESCUCHANDO.

REALICE LAS ONOMATOPEYAS, MIENTRAS SE ESCUCHA NUEVAMENTE LA
CANCION. Y VUELVA A ESCUCHAR LA CANCION DE MANERA COMPLETA.
AGRUPE LOS ANIMALES EN DOS: SONIDOS CORTOS (PATA, RANA, POLLITOS)
Y SONIDOS LARGOS (OVEJA, VACA Y GALLO).

MATEMATICA: “SABER CUANTOS HAY Y CUANTOS QUEDAN”
e CON LA AYUDA DEL CUADRO NUMERICO, RESUELVA LOS PROBLEMITAS.
HACIENDO LOS DIBUJOS Y USANDO TAMBIEN LOS NUMEROS.

MAR}IO TENIA 7 FIGURITAS GUARDADAS Y HOY COMPRO UN PAQUETE CON 4 FIGURITAS.
cCUANTAS FIGURITAS TIENE AHORA?

CARLA Y YAMILA JUEGAN CON UNA TIRA DE NUMEROS VY UN DADO CON NUMEROS
DEL 1 AL 6. SE EMPIEZA DESDE EL 15. EL DADO INDICA CUANTOS CASILLEROS
D%BEN RETROCEDER SOBRE LA TIRA. GANARA LA PRIMERA QUE LLEGUE AL 1. ;A QUE
NUMEROS VA A LLEGAR CADA NENA EN ESTA VUELTA DEL JUEGO?

YAMILA
7£Y =z £Y s A+ EA° AW voRins

CARLA

2= £Y -+ £l c EA = B SHr S

5-DOCENTES: DANIEL HERNANDEZ - VALERIA MUNOZ - GABRIELA YANEZ - MARCOS DE LOS
SANTOS.
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GEOMETRIA: TE AYUDAMOS CON ESTA PISTA: MARQUE LA CORRECTA.

MACHETE. “CQUE FIGURA ES?MARCALE

LADO ||~ NOTENETADOS CUVOS————

1l TIENECUATRO| ADY

SVERTICE nle
- + NOES UN CUADRADO,

e LADO RECTO ||+ DOSTADOS SONTGUALES

Y DOS SON DISTINTOS.

\&LADO CURVO

FAMILIA, PARA CUMPLIR CON EL DESAFIO Y AYUDAR, DEBE TENER EN
CUENTA: LEA ATENTAMENTE CON LOS NINOS, NINAS.

MATERIALES:

FICHAS DE ANIMALES. DADO. TABLERO. TIJERA. PEGAMENTO. LAPICES DE
COLORES. CUADRO NUMERICO.
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PARA EL ARMADO DEL JUEGO:
REDACTE EL REGLAMENTO DEL JUEGO, QUE INCLUYA NUMERO DE
PARTICIPANTES - EL USO DEL DADO Y LAS FICHAS DE ANIMALES - QUIEN
COMIENZA - LO QUE SUCEDE SI TU FICHA CAE EN ALGUN NUMERO O
CASILLERO ESPECIAL - QUIEN GANA EL JUEGO.

EJEMPLOS QUE PUEDE UTILIZAR PARA LOS CASILILEROS ESPECIALES:
RETROCEDA ALGUNOS CASILLEROS - ADELANTE ALGUNOS CASILLEROS -
CONTESTE PREGUNTAS, VERDADERO O FALSO Y SI SE ACIERTA SE AVANZA
TANTOS CASILLEROS, SI NO, SE RETROCEDE TANTOS CASILLEROS...ETC.
NOTA: ENVIREMOS EN HOJA APARTE LAS IMAGENES IMPRIMIBLES DE FICHAS,
DADO Y ANIMALES, AMPLIADOS Y POR SEPARADO.

iiiSUERTE Y A DIVERTIRSE!!!

DIRECTORA: GRICELDA GONZALEZ. VICEDIRECTORA: CAROLINA ARBO.

6-DOCENTES: DANIEL HERNANDEZ - VALERIA MUNOZ - GABRIELA YANEZ - MARCOS DE LOS
SANTOS.



