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Edicion de video

La edicion de video es un proceso por el cual un editor coloca fragmentos de video,
fotografias, graficos, audio, efectos digitales y cualquier otro material audiovisual en

una cinta o un archivo informaético. El objetivo de la edicion es presentar un programa

terminado para emitirlo por television, generar copias para su venta o servir como base para

otros mas acabados. El término «edicidn» solia confundirse con la palabra «montaje» por
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ser actividades parecidas, pero la edicion se referia Unicamente al video y empleaba medios

técnicos diferentes a los del montaje cinematogréfico.

La evolucidn de la edicién de video ha pasado por varias fases. Inicialmente, 1958, se tratd
de imitar el proceso cinematogréafico de cortar y pegar trozos de cinta. El siguiente paso se

dio en la década de 1970 con la edicion lineal, empleando dos 0 méas magnetoscopios y

muchas veces dos salas con equipamiento distinto. En 1988 aparecio el primer sistema

digital y en 1992 surgié el primero totalmente digital gracias a las memorias flashy

los algoritmos de compresion para video. Ya no existe consenso entre los expertos sobre

cémo seré el futuro. Técnicamente lo ideal quiza seria una unién entre la norma de cine y de

la television, pero intereses de distintos tipos pueden impedirlo.
¢ Qué es un editor de video?

Se define como una aplicacion de software que permite editar videos digitales en una
computadora.

Estas herramientas suelen incluir la posibilidad de cortar y pegar sectores de un video,
agregar efectos especiales y transiciones, importar y exportar videos en distintos formatos,
etc.

Algunos ejemplos de editores de videos son Medial00, Lightworks, Sony Vegas, Avid,
Adobe Premiere, Ulead VideoStudio, Apples Final Cut Pro, Windows Movie Maker,
iMovie, NERO 7 Ultra, Pinnacle, Sherif y VirtualDub (cabe aclarar que estos editores son

pribativos, es decir, su lisencia no permite la copia)

La edicion de video por computadora es llamada edicion de video no lineal.
El video es digital en la computadora, y puede manipularse facilmente. Los clips son
ordenados en una linea de tiempo y pistas de audio. Pueden agregarse titulo, efectos, y
finalmente “renderizarse” en un nuevo video.
Los videos digitales pueden distribuirse de multiples formas como DVD, web streaming,
iPod, CD-ROM, etc.

¢ Qué caracteristicas debemos tener en cuenta para elegir un editor de
video?

iAprovecha las versiones de prueba!
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Las versiones de prueba son una gran oportunidad para conocer las caracteristicas propias
de cada programa. Comparando los distintos programas, te resultara mas facil escoger aquel

que te facilite un aprendizaje mas efectivo.

Escoger un programa segun los conocimientos previos

Si todavia eres un principiante en la edicion de video, no es recomendable empezar con
software profesional. Programas con un buen flujo de trabajo y funciones estandar son
ideales cuando ya se domina la técnica de montaje y la estructuracién del material
audiovisual. Tener demasiadas posibilidades donde escoger puede agobiar y entorpecer el
proceso creativo. Al tomar una decision tienes que tener muy en cuenta tanto tus
preferencias, como tu curva de aprendizaje o la complejidad técnica de las funciones.
Compara precios

Ademas de tus conocimientos previos, el presupuesto es también decisivo a la hora de
escoger un software. No tiene mucho sentido considerar programas de precios abultados,
con poco se puede comprar ya un software de bastante calidad, con gran variedad de
opciones y efectos. Si prefieres disponer de funciones avanzadas, tendras que esperar
mientras ahorras. Obtendras mas posibilidades, cuanto mas inviertas. Pero también
necesitaras mas conocimientos y experiencia para aprovechar al maximo las posibilidades
del software. Consejo, por ahora utilizar software gratuito.

Escoge un programa con un flujo de trabajo intuitivo

Con un flujo de trabajo intuitivo no tienes que estar consultando continuamente el manual
de instrucciones y te evitas asi pérdidas de tiempo innecesarias. Si te encanta estudiar
manuales y pasarte horas leyéndolos, no tengas en cuenta este consejo. Todos hemos pasado
por ese momento, cuando hemos necesitado una eternidad simplemente para cargar un clip
en el editor, cuando en realidad ya teniamos planificado nuestro proceso creativo.

En un buen editor de video, todas las herramientas se pueden localizar al primer vistazo, lo
que facilita la elaboracién de tus ideas.

La linea temporal deberia ser multifuncional

Todas las funciones, que ves en la pantalla, estan esperando a que hagas clic sobre ellas para
empezar a dar forma a tus ideas. No importa si te falta experiencia previa, porque al menos
tienes la posibilidad de ir afiadiendo efectos a tu linea temporal:

 pistas de audio separadas sobre las de video

« Efectos de transicién entre clips
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Ayuda mucho también disponer de guias que ayudan durante la edicion:

fotogramas y espectro de audio

simbolos intuitivos y marcas de tiempo para efectos

Busca siempre estas caracteristicas en el editor que quieras usar. Esto compensa a largo

plazo, ya que te facilita mucho el trabajo y la edicidn resulta mucho mas amena.

Presta atencion a las opciones de audio

Te ahorrards mucho tiempo y estrés, si escoges una aplicacion para la edicion de video que

también pueda trabajar archivos de audio. Esto depende también de cuanto quieras

profundizar en la edicion del sonido, como por ejemplo, si necesitas disponer de multiples

pistas de audio. Te recomendamos que te fijes en si las siguientes opciones estan disponibles

en el programa: ¢ Dispone el sonido de su propia pista en la linea temporal? ¢ Se puede separar

la pista de audio de su correspondiente pista de video? ;Se puede ajustar el nivel de audio,

afiadir archivos de audio o musica, 0 minimizar interferencias y ruidos?

Compatibilidad entre tu hardware y el programa de edicion

¢ Qué Software se adapta mejor a la configuracion de tu PC? Es necesario saber si
tu sistema cumple con los requisitos minimos. Es mejor no intentar experimentos. Se
evita de este modo la creacion de videos defectuosos, fallos del sistema y pérdida de
datos.

Vamos ahora a por los dispositivos. Hay que tener unos conocimientos basicos sobre
tipos de formatos, para elegir el formato de salida idoneo. Algunos dispositivos
utilizan solo formatos y ajustes propios o tienen alguna limitacion. En estos casos es de
gran ayuda poder ajustar en la aplicacion la frecuencia de imagen y el formato de
imagen. Si ademas utilizas un grabador de audio adicional, tu aplicacion tiene que poder
integrarlo en el flujo de trabajo.

Cada dispositivo tiene siempre sus propias limitaciones e inconvenientes. Asi que
tomate tu tiempo para configurar tu programa correctamente, para conseguir una éptima
reproduccion de tus videos. Sino no te sera posible extraer el maximo rendimiento a tu

sistema.

¢ Qué quieres hacer con tus producciones?

¢Vas a hacer videos para YouTube o peliculas caseras? ¢Quieres participar en un festival de

cine? ¢Quieres ver tu video en una television 4K? Si ya sabes que vas a hacer videos en 3D,
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necesitaras entonces un software compatible. Es bueno leer analisis y comparativas de
diferentes productos, también visitar las paginas web de los fabricantes.

Y ten presente siempre quién va a ver tus videos. Cdmaras ocultas o demasiados efectos no
resultan siempre atractivos. ¢Son necesarios subtitulos? Si te haces con una buena audiencia,
te divertirds mas editando tus siguientes proyectos.

Aprende y busca algo mejor

Cuando hayas adquirido la experiencia suficiente y hayas superado las posibilidades que te
ofrece tu software, ha llegado el momento de actualizar. No tengas prisa en llegar a este
momento. Por otra parte, no deberias utilizar durante demasiado tiempo un programa que no
satisface tus exigencias. De esta manera solo estas limitando tu creatividad.

iHay que saber cortar a tiempo! prueba otros programas para la edicién de video.
Actividades

Leer con atencion la informacién anterior v buscar informacidn necesaria en internet para:

1). Realizar un cuadro comparativo con los editores de videos mas usados, entre ellos:

Filmora, Movie maker, Adobe Premiere, iMovie, OpenShot....
Nota: Estos editores son a modo de ejemplo pero t0 puedes elegir otros, en el cuadro no
debes poner mas de 5 editores.

Tener en cuenta caracteristicas como: Funciones del editor, si es gratuito o0 no, recursos

necesarios para su instalacion (por ej. S.O, memoria, placa de video, placa de sonido,
procesador, etc...), herramientas que posee, compatibilidad entre tu hardware y el programa,
facil instalacion, formatos de salida, etc....

Ejemplo del cuadro:

Editor de video Herramientas | Recursos para su | Es gratuito? | ...............

instalacion

Movie Maker

Filmora

Puede consultar otras opciones para realizar el cuadro en:

https://cuadrocomparativo.org/cuadros-comparativos-como-hacerlos-informacion-y-

ejemplos/
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2). Después de hacer el cuadro comparativo piensa que editor utilizarias para hacer tu

propio proyecto y justifica.

Bibliografia:
https://es.wikipedia.org/wiki/Edici%C3%B3n de video
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