Secuencia Didactica Simplificada N° 3

TITULO: “Jugando aprendemos *

DESAFIO: Reformular juegos de mesa: bingo de operaciones con fracciones, o crucigrama
de palabras claves sobre los seres vivos.

PROPOSITOS:

*Generar la escritura de textos teniendo en cuenta el propdsito comunicativo para disefiar

diferentes soluciones a problemas.
*Favorecer el reconocimiento y utilizacion de los numeros racionales positivos analizando y
resolviendo problemas mediante diferentes habilidades y destrezas.
ACTIVIDADES SECUENCIADAS:
LUNES 28 DE JUNIO: AREA MATEMATICA.
1) iAjugar!

JQue necesitan?

= IDos juegos de tarjetas como las blg,\llent(-‘&.

Bl l-J B E:
BBt

JCOmMo se jusgar
- Se juega de a dos. Si las fracciones son diferentes y no
* Se colocan todas las tarjetas boca son equivalentes, cede el turno al

abajo. otro jugador.

= Bl prirmer jugador da vuelta dos tar- = El juego termina cuando no hay
jetas. Si las fracciomes son iguales mas fichas sobre la mesa.
o equivalentes, se lleva ambas tar- e Gana el jugador que Mmas pares haya
jetas y puede dar vuelta otras dos. juntado al finalizar el juego.

2) ¢Qué clase de numeros son los del juego? ¢ Qué indican las fracciones? ¢ Cuéles son sus
partes?

3) Para recordar:
Numerador : cantidad de partes del entero que se toman 1/4 Denominador: cantidad de partes
iguales que tiene el entero Se lee: un cuarto

Area: Lengua
1) jOtro juego! Antes de leerlo completamente:

*Lean el nombre del juego y observen atentamente las ilustraciones:

¢,De qué tratara el juego? ¢ Sera un juego de mesa o de patio?
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CUARTO GRADO

Areas integradas.

T.aa guarida del G Do

Objetivo:

Materiales: .

B

Participantes: de 2 a 4 jugadores.

LCOmMo se juega?

Cada participante elige una ficha y la coloca en la casilla

de salida.

Los jugadores tiran el dado para saber en qué orden
deberan jugar. Comienza el que obtenga la puntuacion
mas alta y siguen los demas, en orden decreciente.
Por turnos, los jugadores tiran el dado y avanzan con
sus fichas tantas casillas como puntos hayan sacado.
Si un jugador cae en una casilla ocupada por otro juga-
dor, debera volver a la salida.

Si un jugador cae en una casilla especial (las que tienen
dibujos), debera consultar la tabla de prend
Gana el juego el primero que llegue con el puntaje
exacto a la casilla central (guarida del Gran Dragon).
Si el puntaje sobrepasa esa casilla, retrocedera tantos

casilleros como puntos sobrantes haya obtenido.

e ) e e el

as y premios.

PPremdas y premios

Puente
Saltea dos casillas.

Pozo

No puede volver a
jugar hasta que no
pase otro jugador

por esa casilla.

Pegaso
Avanza 5 casillas.

Gorgonas
Pierde dos turnos.

Cancerbero
Vuelve a la casilla 1.

Guarida del Gran Dragén
Lloegada.
Gana la particla.

2) Leemos y comentamos el texto del juego. Después de leer respondan:

¢, Quién gana el juego?
¢, Qué jugador sera el que tenga mas posibilidades de ganar?
¢, Creen que es justo que el jugador que sobrepase la llegada tenga que retroceder? ¢,Por qué?

¢El juego les parece divertido o no?
4) Lean el reglamento del juego, después complétenlo anotando las respuestas: ¢ Cual es el

*Armamos un Plan de Trabajo:

objetivo del juego? ¢ Qué se necesita para jugarlo?

Inventando

Pensar en los tipos 3

de juegos que
mas gustan.

Buscar informacion sobre

XN

un juego divertido

ElD. 2

Formar grupos de participantes
segin aficiones.

Decidir los juegos

ue se van a . >
4

algunos juegos.

Presentar cada juego al resto de
los companeros/as.

MARTES 29 DE JUNIO: AREA: MATEMATICA

1) En la pizzeria se cortaron las pizzas de distintas maneras: Observen atentamente la imagen
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a) Si Analia come una porcion de pizza de tomate y aceitunas ¢qué fraccion de la pizza come?

b) Joaquin comié media pizza de mozzarella. Sofia comié media pizza de jamén. Y Eva media de
tomate y aceitunas. ¢ Cuantas porciones de cada pizza comi6 cada uno, teniendo en cuenta la

manera en que estan cortadas?

¢) ¢ Cuantas porciones de pizza de tomate y aceitunas deberia comer Agustina para comer 1/4 de

esa pizza?

AREA: LENGUA

1) Relean el texto del juego. “La guarida del Gran Dragén”

2) Marquen la opcién correcta: El propdsito del reglamento del juego es...

...informar sobre personajes del juego.
...explicar como se juega a "La guarida del Gran Drag6n"
...convencer a los destinatarios.

3) Tachen lo que no sea cierto:

Los pasos para jugar a "La guarida del Gran Dragén" deben realizarse:
*en el orden indicado

*como a cada jugador le parezca.

4)i{Para gue aprendan!

Los textos instructivos explican cémo hacer algo de manera clara y pre-
cisa: desde preparar un postre o armar un barco de papel, hasta instalar un
juego en la compu o practicar un deporte. En general, los pasos a seguir se
indican de manera ordenada y, en algunos casos, se acompafian con graficos
o ilustraciones para que se comprendan mejor.

Los reglamentos de juego —como “La guarida del Gran Dragén”— son tex-
tos instructivos que suelen presentar la siguiente estructura:

+ Objetivo general del juego.

+ Elementos necesarios para jugarlo.

+ Cantidad de participantes.

+ Coémo se juega (acciones que deben realizar los participantes).
+ Cuando y cémo termina el juego.

_ S

5) Completen el siguiente esquema:

Vera, Maria — Del Castillo, Laura — Vivarez, Myriam



Textos instructivos
Explican — T

estructura l los pasos a seguir se indican l

!

MIERCOLES 30 DE JUNIO: Area: Ciencias Naturales

1) Recordamos las clases de ambientes y comentamos oralmente: ¢ en qué tipos de

ambientes podemos encontrar seres vivos? ¢ Qué significa que estan vivos?

2) Lean atentamente la informacién de la pagina 66 del libro Ciencias Naturales 4.
Identifiquen las palabras claves

3) iQué desorden! Ordenen las silabas para formar palabras claves (destacadas en negrita)

sobre los seres vivos y la biodiversidad. Luego expliquen (con ayuda del texto leido) a qué se

refiere cada una:

res_se VoOs_Vi lo-bio-a-gi di-ver-bio-dad-si

Area: Matemaética

1) Presta atencion y completa lo quefaltyv
1/8

_— N4 —— 58

1 1/4

\1/2

2) Con ayuda de las equivalencias anteriores, lean estos enunciados y calculen:

A) Una botella tiene 1/2 litro de agua. En otra hay 3/4 litros de agua. ¢ Entre las dos se junta mas o
menos de 1 litro? ¢ Cuanto mas o cuanto menos?

B) ¢ Cuanto le falta a 1/4 para llegar a 1 1/2? ¢ Cuanto le falta a 3/5 para llegar a 1?

C) 11/6 es mayor que 1. ¢ Por cuanto?

D) 8/3 es mayor que 2. ¢ Por cuanto?

JUEVES 1 DE JULIO: Area: Lengua

1) Los pasos del instructivo de este juego estdn mezclados:

a) Numérenlos para indicar el orden en que deben estar.

b) Escriban cada paso en un papel distinto y peguen en el cuaderno el instructivo ya ordenado
correctamente:
....... Se puede jugar en grupo de tres o cuatro chicos.
...... Todos dejan de jugar y el equipo dicta su propuesta.

........ La Sefio escribe en el pizarron dos niumeros y los ubica en la recta numérica.

..... .El primer equipo que lo logra dice jTiempo!
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...... Por equipos copian esa recta en una hoja y tratan de encontrar y ubicar cinco niUmeros
que estén entre esos dos.
.Gana el equipo que después de 5 vueltas obtiene mas puntos.
.Entre todos deciden si las propuestas son correctas, y si lo son, el quipo se anota 10 puntos
Area: Matematica

1) Completen los célculos: Si es necesario pueden graficar las fracciones

a)l/5+... =1 c)7/10 + ........ =1
b)9/6 - ...... =1 d) 11/4 - ............. =2
2) Resuelvan los siguientes calculos:

1/3 + 1/6= 5/4 + 1/2= 3/8 + Ya=
5/2 - 1/4= 1-3/8= 3+ 1/3 +4/6=

Escribir en borrador enunciados de diferentes sumas y restas con fracciones.
VIERNES 2 DE JULIO: Area: Ciencias Naturales
1) Lean la informacion de la pagina 72 del libro Ciencias Naturales 4. Extraigan las palabras

claves (destacadas en negrita) del texto

2) Completen las oraciones con las palabras claves y otros conceptos del texto:

Una forma de clasificar a los seres vivos es segun suformade .................. , por la cual pueden
ser
..................... ) vreireirenisiieinn O iiiiiiiiin........ LOS productores elaboran su

......................... a partir de Sustancias ComO ............cueueiiiiee i

Dentro de los consumidores, se hallan Ios ................................ que se alimentan de
................... ylos ............................ que se alimentan de .............................. Untipo
especial sonlos ....................... que obtienen su alimento
.............................................................. y le provocan ............................. Los hongos y
........................... obtienen su alimento ...................ccccviviiiiiiiiiiisiiiiia i, PO €SO SE
Hlaman ............cccoeiiiiiiiiiiiiien, .

Area: Lenqua
1) Recordamos las caracteristicas de los textos instructivos.

2) Nombren algunos juegos de mesa que conozcan.
Producir en borrador textos instructivos sobre juegos sencillos
AREAS DE ESPECIALIDADES

Propésitos:

v Ofrecer oportunidades para el desarrollo de la expresién en practicas corporales y motrices

v" Reconocer auditivamente diferentes registros vocales.

v Aplicar diversos materiales para la construccién y elaboracién de productos.
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DIA 1 AREA EDUCACION FiSICA PROF ARACELI OLMOS
Juego: soy como un....
Disefiar 10 tarjetas dibujar en cada una un animal diferente, luego un familiar los coloca con el
dibujo hacia abajo que no se vean. El jugador dara vuelta la tarjeta y sin que los demas sepan
debera imitar el animal.
El que adivine pasara al frente a realizar lo mismo. Ganara el que logré imitar mejor al animal con
la certeza del otro

DIA 2 AREA EDUCACION MUSICAL PROF. CARINA DE LA PRECILLA
Conversamos sobre las voces humanas, como se clasifican (femeninas, masculinas y de nifio o
voces blancas) La voz esta considerada como un instrumento musical mas
Clasificacion de las voces en musica
Segun su registro grave o agudo, las voces se clasifican en los siguientes tipos:
’;Q tenor soprano *-‘Nﬁ;z\

»  baritono mezzosoprano

masculina femenina

bajo contraalto

-Piensa en cantantes de cualquier estilo y escribe en tu cuaderno un ejemplo de voz
masculina y uno de voz femenina, teniendo en cuenta la subclasificacion segun el registro
vocal(tenor, bajo, soprano o contralto).

DIiA 3 AREA EDUCACION PLASTICA PROF. NATALIA DONA

Marca el contorno de tu mano sobre una hoja blanca. Realiza un fondo complejo con muchas

imagenes colores y formas al costado de la mano. Dejando la mano en blanco. Resaltando el

fondo con muchisimos colores

[0 Fondos complejos: Aquellas composiciones que estan saturadas de figuras o
formas simples o complejas sin dejar espacios vacios, lisos o sin color.

0 Fondos complejos: Aquellas composiciones que

estan saturadas de figuras o formas simples o

complejas sin dejar espacios vacios, lisos o sin color.

DIiA 3 AREA EDUCACION TECNOLOGICA PROF. SILVANA LEITES

Titulo: “Construimos”

Con el disefio realizado en tu cuaderno, comienza con la construccion de tu pifiata,

decorada a tu gusto
Equipo de conduccion: Alejandra Peralta — Veronica Bravo
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