GUIA 23_CUE: 7000466-00_ESC. WALT DISNEY_1°GRADO_AREAS INTEGRADAS

GUIA PEDAGOGICA N° 23 DE RETROALIMENTACION (1)

ESCUELA: WALT DISNEY
DOCENTE: ALEJANDRA E. FERNANDEZ
CICLO: PRIMER GRADO: PRIMERO TURNO: JORNADA COMPLETA

FECHA: DESDE 09/11/2020 HASTA 13/11/2020

AREAS: MATEMATICA — CIENCIAS NATURALES
TITULO: “LOS NUMEROS NOS RODEAN”

CONTENIDOS:

MATEMATICA

4+ NUmeros naturales hasta el 100

+ Funcioén y uso de los nimeros en la vida cotidiana (contar, cardinalizar, ordenar, identificar,
anticipar resultados)
+ Resolucion de situaciones problematicas que impliquen distintos sentidos de las
operaciones, avanzar, retroceder, agregar y quitar.
CIENCIAS NATURALES

+ Semejanzas y diferencias entre los hombres y demas mamiferos.
+ Caracteristicas morfolégicas externas del cuerpo humano en ambos sexos (cabeza, tronco,
extremidades, etc.)

+ Habitos que favorecen la salud: Higiene personal, alimentacion, actividad fisica y juego.

INDICADORES DE LOGRO - CIENCIAS NATURALES LA | L EPPA

IDENTIFICA LAS PARTES DEL CUERPO

COMUNICA LO APRENDIDO DE MANERA ESCRITA

RECONOCE HABITOS QUE FAVORECEN LA SALUD
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INDICADORES DE LOGRO - MATEMATIC LA L EPPA
LEE NUMEROS

ESCRIBE NUMEROS
ORDENA NUMEROS

ESCRIBE CALCULOS MENTALES

OPERA CON SUMAS Y RESTAS SENCILLAS

RESUELVE SITUACIONES PROBLEMATICAS LIGADOS
A DIFERENTES SIGNIFICADOS.

Confeccionar la silueta mévil de un mufieco, reconociendo las
caracteristicas externas en el cuerpo humano y exponer en forma de
imégenes para ser enviados en un video a la Sefiorita contando como lo
hicieron.

DESAFIO:

CIENCIAS NATURALES:

e Conversamos: ¢Sabes cuales son las partes del cuerpo humano, las puedes dibujar?

Para recordar

Los seres humanos y los animales tenemos tres partes
diferenciadas que forman nuestros cuerpos y que sellaman
cabeza, troncoy extremidades.

e Encada una de las partes del cuerpo es posible diferenciar otras menores.

e Disefiamos un plan de accidén para resolver el desafio. RD*!

Pensamos en forma grupal (con la familia) el modo de resolver el desafio.
Oralidad:

¢Qué materiales necesitariamos para dibujar las partes de nuestro cuerpo?
¢En qué hojas podriamos hacerlo?
¢Como unimos esas partes para gue las podamos mover?

¢Qué detalles no podemos olvidar?

Escribilas partes en el cuadro en el lugar que corresponde.
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1 El desafio serd acompafiado por la sefiorita, a través de un audio explicando cémo pueden resolverlo
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e UNE CADA PARTE DEL CUERPO CON EL NOMBRE QUE CORRESPONDA.

EXTREMIDADES
CABEZA

TRONCO

MATEMATICA

Recuperamos saberes: Jugamos al “JUEGO DEL RECORRIDO”
REGLAS DEL JUEGO:

SE JUEGA EN PAREJAS.
SE NECESITA UN DADO Y DOS FICHAS.
EMPIEZA EL QUE SACA MAS PUNTOS AL TIRAR EL DADO.

POR TURNOS CADA JUGADOR TIRA EL DADO Y AVANZA TANTOS CASILLEROS
COMO INDICA EL DADO. SI EL DADO CAE EN UN CASILLERO CON CARTEL
AVANZA _—) O RETROCEDE é SEGUN SE INDICA.

GANA EL PRIMERO QUE ALCANZA EL CASILLERO DE LLEGADA.

RETROCEDE

e Conversamos entre todos
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¢Qué elementos necesitan para jugar? ;Cémo se deben organizar para jugar? ;En qué consiste el
juego? (Qué indica cada cartel? ;Como pueden hacer para darse cuenta si deben retroceder o
avanzar? ;Cuéndo termina el juego?

» Todos a jugar.

e Oralidad: ¢Les gusto el juego? ¢ Tuvieron alguna dificultad? ;Cual?

e Contame: {Qué aprendiste con este juego? ¢Para qué te sirve?

CIENCIAS NATURALES

CONVERSEN ENTRE TODOS: 2QUE SON LOS HASITOS — T

SALUDABLES? UN ADOATO PARS
RECORTAR

£33 pusScCA Y RECORTA UNA IMAGEN OUE MUESTRE UN HABITO

SALUDABLE ¥ OTRA QUE MUSSTRE UN HABITO NO SALUDABLE. o~ o=
FECGA LAS IMAGENES DONDE CORRESPONDA Y escrigl 7
LO QUE SE VE \Q —_—

I y

ES SALUDASLE NO ES SALUPABLE

g i i

3. MARCA CON UNA X LAS ACCIONES QUE TE PARECEN ADECUADAS PARA

CRECER SANOS.
Lavarse los dientes depués de comer. Lavarse [as manos solo una vez al dfa.
Comer muchas golosinas. Mirar [a tele o [a tablet varias horas.
Abrigarse cuando hace frio. Hacer gjercicio.

» Nos organizamos para resolver el desafio. RD

¢Qué cosas necesitamos para hacer el dibujo? Hacemos un listado de los detalles que no
podemos olvidar dibujar. ¢Serd necesario hacer las partes menores como orejas, nariz,
dedos etc.? ¢Por qué? A los dedos ¢Los puedo dibujar como si fueran palos? Si queremos

que nuestro dibujo se mueva ;Como podemos hacer? ;Con qué uniremos las piezas?

MATEMATICA

Veamos el calendario del mes de DICIEMBRE.
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DOMINGO | LUNES | MARTES | migrcoLes | JUEVES | VIERNES | SABADO
1 2 5
6 7 12
14 16 18 19
20 22 25 26
27 29 31

INSTRUCTIVO PARA COMPLETAR ESTE CALENDARIO.

ESCRIBE LOS NUMEROS QUE LE FALTAN A ESTE MES.

PINTA CON ROJO LOS DIAS SABADOS, DOMINGOS Y FERIADOS.
RODEA EL DIA DE NAVIDAD.

RESPONDE EN LA LINEA DE PUNTOS.

> (CUANTOS SON TODOS LOS DIAS DE ESE MES?.....vvvveeoreeeeeseeereseeesseeeesesssessssesenn

> (QUE NUMERO ESTA ANTES DEL 257........momvoveecremeeerereressseneeee

> SIHOY FUERA 1 DE DICIEMBRE, CONTA LOS DIAS QUE FALTAN PARA LLEGAR

A w0 DR

e LEEY RESUELVE.

RECUERDA QUE PARA RESOLVER UNA SITUACION PROBLEMATICA DEBES LEER
VARIAS VECES Y RESPONDER LO QUE SE PREGUNTA NO OLVIDES QUE PUEDES DIBUJAR
PARA RESOLVER.
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;Cuantas
tengo
ahora?

L

(Yoptenimas ) | (Gogeé v gane 3)

A .
VYo tenia 19 ;iCuantas
figuritas
= tengo
' ahora?

L

C

e REALIZA el siguiente recorrido, pero necesitas resolver los siguientes calculos para
poder pasar.

/-t
-ru,

Para resolver debes sumarle al
10 el nimero que se indica, es

decir 10+3 y en el casillero en
blanco escribir el resultado.

A ese resultado le sumas 2 y lo
escribes en el casillero en blanco y
asi con cada uno de los resultados
le sumas el nimero que se indica

i— VO3
o COMPLETA estos célculos de resta . = 3% —- %
o
i=o il w
E S & 0 <
PR TSR
>

iMANOS A LA OBRA! RD

Realizaran los dibujos en forma individual cuidando de dibujar todas las partes menores como
cejas, orejas, pies, etc., en el material de dibujo que elijas RD

Una vez que pintaron las piezas se pegan en un cartén u otro material firme y se recortan para

poder unirlas con el gancho mariposa o piolin que permitird que las partes puedan moverse.
Arman el video con la familia explicando cémo lo hiciste. RDF
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