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ESCUELAS: Juan José de Vértiz, 17 de Agosto, Manuel Alberti, Yapeyu, Ricardo
Guiraldes.

DOCENTES RESPONSABLES: Acosta Julieta, Castro Fatima, Cortés Karina,
Riveros Maria veronica, Olmos Cecilia, Giménez Marcos, Puente Hernan.

NIVEL: Inicial

TURNO: Mafiana, Tarde, Unico.

DIMENSION.: Formacion Personal y Social, Ambiente Natural y Socio-cultural,

Comunicativa y Artistica. Educacién Fisica, Musica.
CONTENIDOS:
- Lenguaje- Oralidad: Habla y escucha. Lenguaje como instrumento ludico.

Conversacion con distintos interlocutores ajenos al jardin en distintas situaciones.

- Literatura Infantil

- Escuchay disfrute de lecturas de textos literarios.

- Narraciones de origen folklorico: cuentos tradicionales.

- Artes Visuales: Plastica. Dibujo, pintura, grabado y collage.

- Mdsica- El cuerpo como medio de expresién. Movimiento corporal, movimiento e
inhibicion. Desplazamientos pautados.

- Educacion Fisica. Placer y disfrute por los juegos tradicionales.

TITULO: “QUIERO SER COMO ELLOS, LOS PERSONAJES DE LOS
CUENTOS”

ACTIVIDADES:

DIA 1.

Un adulto de la familia le mostrard el siguiente video del cuento de “Pinocho” al nifio:

https://www.youtube.com/watch?v=mW92qlr6Fal.

Charlar haciendo hincapié en los valores que tenemos que tener e inculcar a nuestros hijos,
por qué le crecié la nariz a pinocho y que sucede si no decimos la verdad.

Dibujar la ballena del cuento, pintar y decorar como mas les guste.

DIA 2:

Con ayuda de un adulto buscar las 7 diferencias entre las dos imagenes de Pinocho y

marcarlas:
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https://www.youtube.com/watch?v=mW92gIr6FaI
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Recortar la siguiente secuencia de imagenes del cuento, ordenar y pegar segun corresponda

en una hoja.

DIA 3:

En familia dibujar lo que mas les gusto del cuento de “Pinocho” y escribir un mensaje
haciendo referencia a la moraleja que nos deja el mismo.

ACTIVIDAD DE MUSICA:

El nifio/a escuchara atentamente la cancion titulada: “Cancion de Pinocho™. La cancidn se
enviara por whatsapp y se reproducird tantas veces como el nifios/a lo requiera para ser
aprendida.

DIA 4:

ACTIVIDAD DE MUSICA:
El nifio/a pedira ayuda a algin miembro de su familia para realizar la siguiente mascara o

careta de pinocho, utilizando el modelo que se sugiere en la guia u otro parecido. Luego el

Docentes Responsables: Acosta, Castro, Cortés, Riveros, Olmos, Giménez, Puente. n



CUE: 7001020-00_JINZ N°6_Escuela: Sede 17 de Agosto_ Sala 4_Guia N°9.pdf

Nifio/a interpretara la cancion danzando con la mascara puesta realizando movimientos

corporales libres imitando a la de los personajes.

Elegimos un lugar comodo de la casa, nos sentamos y con mucha atencion observamos el
siguiente cuento “Caperucita Roja”.

https://www.youtube.com/watch?v=ZKWX9qAS-Bg

CONVERSAMOS: ¢ De qué trataba el cuento?, ;Con quién se encontrd Caperucita cuando
Ilegd a la casa de su abuelita?, ¢ Quién salvd a Caperucita y su abuela?

Ordenamos la secuencia de imagenes del cuento.

Deberan recortar y pegar la secuencia de acuerdo al orden en que fueron ocurriendo los

hechos. Una vez ordenada la secuencia coloreamos utilizando crayones.

DIA5:
iNOS PONEMOS CREATIVOS!
A partir de la siguiente secuencia de imagenes inventamos una breve historia con ayuda de

nuestra familia.

En una hoja blanca pegamos la secuencia y debajo de la misma escribimos la historia, (con

ayuda de un adulto).
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https://www.youtube.com/watch?v=ZKWX9qAS-Bg
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Arriba de la imagen colocamos el nombre de nuestro pequefio cuento, (con ayuda de un

adulto). Al finalizar coloreamos la secuencia.

ACTIVIDAD DE EDUCACION FISICA:
Juego: EL Gallito Ciego
Participantes: para participar de este juego se necesita 4 personas como minimo:
Elementos: pafiuelo, bufanda, etc. para cubrir los ojos de los participantes.

Desarrollo:

@® Se propone realizar un sorteo para decidir quién serd el primer participante que
cumplird el rol de gallito ciego, tratando de que no sea el nifio/a el primero en participar, para

que observe el juego en una primera instancia.

@® Al participante se le vendard los ojos con el pafiuelo o bufanda, etc. Una vez que
tenga los ojos vendados debera girar sobre el mismo lugar (marearse) cantando la siguiente
cancion “Gallito ciego, que se te ha perdido una aguja y un dedal, date la vuelta y lo
encontraras”.

® Cuando termine la cancion, el Gallito debera encontrar a los demas, una vez que los
encuentre a todos continuara otro participante realizando el juego.

DIA 6:

Mama o papa reproduciran el video del cuento tradicional: “LOS TRES CERDITOS” en

el siguiente link: https://www.youtube.com/watch?v=QWDisBk6kjI&t=599s

Conversar con los pequefios que ensefianza les deja el cuento.
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https://www.youtube.com/watch?v=QWDisBk6kjI&t=599s
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-Observar las imagenes y, de acuerdo a la herramienta que tiene cada cerdito en la mano,

sefialar que casita construyo.
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DIA7:

-En familia inventardn un final diferente para el cuento. Por ejemplo: (Si el lobo era
bueno?, ;Qué hubiera pasado?

- Realizar, en una hoja de dibujo, un collage de las casitas que construyeron los cerditos:
por ej. pueden utilizar diferentes materiales:(Palos, paja, cartulinas o témperas para los
ladrillos). Los trabajos se expondran al regreso de clases.

DIA 8:

Dibujamos algo del cuento que méas nos gusto de los leidos en las actividades anteriores.

ACTIVIDADES DE EDUCACION FISICA:
El juego de las sillas

Participantes: ElI nimero de participantes es relativo al namero de sillas del que se
disponga para jugar pueden ser 4, 5, 6, etc.

Elementos: Sillas, reproductor de musica.

Desarrollo: Para jugar al juego de las sillas debe haber tantas sillas como participantes
haya en el juego, y se quitara una silla antes de empezar. También se necesitara un
reproductor de mdusica. Se colocan las sillas formando un circulo con los respaldos hacia
dentro. Los nifios se sitian de pie alrededor de las sillas, uno detras de otro. La persona que
controla la musica la hace sonar. Mientras suena, los nifios deben girar alrededor de las sillas.
En el momento en que la musica para, cada jugador debera sentarse en una silla. EI que se

quede sin silla quedara eliminado.

Directora: Lic. Mercado Juana Lourdes
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https://www.serpadres.es/1-2-anos/educacion-estimulacion/articulo/la-musica-por-que-les-ensenamos-tan-poco-algo-que-es-tan-importante-771454589574

