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ESCUELA AGROTECNICA EJERCITO ARGENTINO 

Docente: Franco Castro 

Año: 3° año, 1°, 2° y 3° división. Turno: Mañana 

Espacio Curricular: TECNOLOGIA 

Contenidos a desarrollar: Roles y tareas de las personas en los procesos 

automatizados: programación y robótica. 

Capacidades: Diseñar trabajos experimentales, para propiciar el conocimiento de los 

diferentes procesos automatizados de producción, a través de la comparación de los 

mismos. 

Evaluación: Socialización de la tarea y revisión de actividades, cuando se retomen las 

clases áulicas. 

 

DOCUMENTO INFORMATIVO 

ROBOTICA, PROGRAMACION Y ROLES DE LAS PERSONAS EN EL FUTURO 

Un robot es un dispositivo con un determinado grado de movilidad que puede realizar un 

conjunto de tareas de forma independiente y que se adapta al mundo en que se opera.  

¿Qué es la computación física?  

Es el campo de la computación que estudia la conexión entre el mundo físico y las 

computadoras.   

 

 

 

 

 

 

 

 

Esta conexión es bi-direccional, consiste en sensar información del entorno y enviarla a la 

computadora para su proceso o bien, el uso de información para controlar motores, luces, 

sistemas de calor y otros dispositivos capaces de actuar sobre el entorno.  

La computación física es un fenómeno emergente que surge de la evolución de la tecnología 

de sensores, actuadores y controladores. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

COMPUTACIÓN FÍSICA   
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La robótica es la ciencia y la técnica que está involucrada en el diseño, la fabricación y la 

utilización de robots. Un robot es, por otra parte, una máquina que puede programarse para 

que interactúe con objetos y lograr que imite, en cierta forma, el comportamiento humano o 

animal. 

La informática, la electrónica, la mecánica y la ingeniería son sólo algunas de las disciplinas 

que se combinan en la robótica. El objetivo principal de la robótica es la construcción de 

dispositivos que funcionen de manera automática y que realicen trabajos dificultosos o 

imposibles para los seres humanos. 

La robótica representa la cumbre en la trayectoria de desarrollo tecnológico, es decir, del 

diseño de herramientas. Su cometido es construir una herramienta que pueda desempeñar 

muchas de las labores que actualmente desempeña el ser humano, de manera más 

eficiente y rápida, o en condiciones y ambientes que al ser humano le serían inaccesibles. 

El robot es, de algún modo, la herramienta 

más inteligente posible. Sin embargo, el  

desarrollo de este tipo de herramientas,  

ya desde los años de los inicios de la 

automatización, también se traduce en 

desempleo y en la sustitución de mano  

de obra humana por autómatas. 

 

 

CLASIFICACION DE LOS ROBOTS 
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HABLEMOS DE PROGRAMACION 

La programación hace referencia al efecto de programar, es decir, de organizar una 

secuencia de pasos ordenados a seguir para hacer cierta cosa. Este término puede 

utilizarse en muchos contextos, por ejemplo: “Vamos a programar una salida para este fin de 

semana largo” o “La programación de ese canal de televisión está bien lograda”. 

En el ámbito de la informática, la programación refiere a la acción de crear programas o 

aplicaciones, a través del desarrollo de un código fuente, el cual se basa en el conjunto de 

instrucciones que sigue el ordenador para ejecutar un programa. 

Estas instrucciones se encuentran escritas en lenguaje de programación que luego son 

traducidas a un lenguaje de máquina, que puede ser interpretado y ejecutado por el 

hardware del equipo (parte física del equipo). Dicho código fuente es creado, diseñado, 

codificado, mantenido y depurado a través de la programación, donde el principal objetivo a 

lograr es el desarrollo de sistemas que sean eficaces, accesibles y agradables o amigables 

para el usuario. 
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Los programas informáticos suelen seguir algoritmos, que son el conjunto de 

instrucciones que se encuentran organizadas y relacionadas entre sí de cierta manera y 

que permiten llegar a la solución de un problema, y que a su vez contienen módulos más 

pequeños que le aportan detalles más finos. Todo esto a escala de gran complejidad forma 

parte de la programación informática que permite trabajar al software de los equipos de 

computación y la cual suele ser llevada a cabo por técnicos o ingenieros en sistemas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ROLES Y TAREAS DE LAS PERSONAS EN PROCESOS AUTOMATIZADOS 

Lee comprensivamente y analiza estos diferentes recortes de información que te ayudaran a 

realizar el punto 7) de la guía. 
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TODO HECHO POR MAQUINAS Y ROBOTS: (observa y analiza los siguientes recortes) 
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ACTIVIDADES 

1) Las actividades de esta GUIA N° 3, le dan continuidad a la GUIA N°2. 

2) Lectura y análisis de documento informativo, buscando en el diccionario y en un 

glosario provisto por el docente, términos desconocidos. 

3) Define que es Robótica. 

4) Define que es Programación. 

5) De acuerdo a la clasificación de Robots que indica el documento informativo, 

REALIZA UN ESQUEMA O MAPA CONCEPTUAL Y LUEGO DE INVESTIGAR 

AGREGALE DOS EJEMPLOS MAS DE LOS USOS Y APLICACIONES DE 

ESOS ROBOTS EN LA VIDA COTIDIANA. (Ejemplo, en Robots domésticos: 

robots aspiradores, robots que pueden servir café o desayunos). Si tienes dudas 

en esta actividad escucha el audio que enviara el docente por el grupo de 

whatsapp. 

6) Investiga y define que es RPA (automatización robótica de procesos). 

7) PENSAMIENTO CRITICO: Luego de la lectura de los diferentes recortes de 

información: investiga cuales son y serán las tareas de las personas u operarios 

en todos estos nuevos procesos tecnológicos automatizados y robotizados (tener 

en cuenta que la programación influirá mucha en la formación de los jóvenes del 

futuro). 

8) Investiga y escribe al menos tres ejemplos de futuros oficios y profesiones de la 

tecnología del mañana (ver video que el profesor adjuntara en el grupo de 

whatsapp). 

 

RECOMENDACIONES 

“Estimado papá y/o tutor: se recomienda que el trabajo escolar en casa se realice siempre 

en una misma franja horaria, esto permite organizar rutinas. Las rutinas para nuestros 

adolescentes son muy importantes porque los organizan. 

Destinen un espacio físico para el trabajo escolar, éste debe ser –en lo posible- cómodo y 

luminoso.  

Haga responsable a su hijo de buscar lo que necesita para trabajar. 

Las rutinas escolares deben sostenerse en lo posible todos los días –menos los fines de 

semana-.  

Es preferible fraccionar las actividades y realizar una por día que realizarlas todas juntas. El 

trabajar diariamente le servirá para sostener una rutina escolar que luego impactará 

positivamente para cuando nos encontremos en el aula. 

Si su hijo/a no comprende la actividad propuesta, no lo presione, no lo rete, hay que darle 

tiempo.  

Finalmente es importante papá y/o tutor que sepa que el proceso de aprender tiene sus 

tiempos, hay que respetar el de cada estudiante. Tratemos de MOTIVAR A NUESTROS 

HIJOS! 

No realice la tarea usted por su hijo, ya que esto les enseñará a NO ASUMIR sus 

responsabilidades. 

Saludos y cariños cordiales para toda la flia. Prof. FRANCO! 

 

 

DIRECTOR: PROF. CARLOS MERCADO 


