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Titul la_pr : “QUIERO Y RESPETO CON TODO MI CORAZON A MI
BANDERA”.
ACTIVIDAD 1:

Ambito Autonomiay convivencia.

® Recordar las rutinas de higiene personal (lavado de manos y
limpiezabucal).

® Nos acercamos al dia de la Bandera Argentina, para ello te
proponemos cantar junto a tu familia la bella cancién aprendida: “ASi ES
MI BANDERA”.

AMbito | o i infantil.

® Disfrutar en familia Historia de Manuel Belgrano (el mismo sera

enviado por WhatsApp).
® Re narrar la historia observando las imagenes.

® Expresar en familia graficamente lo observado en las imagenes

con materiales que tengamos en casa.

Manuel
Belgrano

Creador de ila
Bandera
Nacional

Argentina,.
simbolo que
nos distingue
de las demas

naciones
del mundo.

ACTIVIDAD 2: Ambito de jueqgos realados

Jugar: ¢Adivina qué es? (Para ello necesitamos un pafiuelo).

e Se le vendaran los ojos al nifio, se elegira un objeto que tengan en

casa, el niflo debera adivinar de que objeto se trata.

e El adulto deberd mencionar las caracteristicas del objeto que eligid
hasta que el nifio adivine que es.
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e Luego es turno de invertir los papeles, el adulto se vendara los
ojos y el nifio elegira algun objeto y tendra que describirlo.

e Repetir en varias ocasiones alternando los roles.

e Si el nifio no adivina apoyarlo con preguntas como: ¢De qué

tamafo es? ¢ Para qué lo usamos? ¢, Cual es su color?
AMBITO EDUCACION FEiSICA PROFESOR: QUIROZ, GERARDO

En familia realizamos la actividad propuesta, con pelotitas de papel caminamos
por el espacio lanzando la pelotita con dos manos hacia arriba, luego con una
mano, caminando hacia atras lanzamos la pelotita con dos manos hacia arriba,
luego con el pie llevamos la pelota por el espacio, luego golpeando la pelotita con

la rodilla.
Juego. Pelota prisionera (10" aproximadamente)

Para el desarrollo de juego tendremos que realizar pelotas de papel no mas

grandes que el pufio cerrado, realizaremos 20 pelotitas de papel.

Desarrollo de la actividad: colocaremos una soga suspendida a 2 mts del
suelo se colocaran la misma cantidad de participantes de un lado y otro de la soga,
se lanzara la pelota sobre la soga, si el equipo rival toma la pelota antes que toque
el suelo el que lanzé pasa al otro equipo. Gana el equipo que logre tomar como

prisioneros a todos los rivales.

.
L . last]
o Buscar en revistas y recortar rostros con las siguientes

emociones: alegria, tristeza, enfado, rabia, cansancio; como el caso de

Gioconda. Observa su retrato.

o Confeccionar tu propio retrato a partir de las fotografias
encontradas. ¢Qué expresion le quieres dar? Recortar unos 0jos, una
boca y pegar en una hoja de papel. Terminar de crear el personaje y su

entorno con colores segun la emocion que hayas escogido.
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AMBITO MUSICA PROFESOR: FERREYRA, RODRIGO
Titulo: Disfrutando

diferentes canciones
Primer estimulo

Escuchar la cancion “A BELGRANO” (melodia de MANUELITA). El archivo
mp3 serd enviado por WhatsApp. Comentar en familia ¢De qué habla la
cancién? Con la ayuda de algun familiar cantamos la cancion. La letra sera

enviada en formato JPG por los grupos de WhatsApp.

- Ambito | :

¢ Dibujar dos hechos importantes que te gustaron de Historias de
Manuel Belgrano.

Jugamos con los Sentidos.

CAJA MISTERIOSA: Forrar en familia una caja realizar un circulo en uno de los lados al
gue se lo tapara con una tela, haciéndole un orificio (corte) para que el nifio pueda introducir
su mano. Antes de sellar la caja vamos a introducir en ella algo duro, blando, suave y
aspero.

Ej: ovillo de lana, un juguete pequefio duro, algodén, pluma, forrar una piedrita con sal
pegada eso es aspero, miga de pan es blando o un poco de masa.

Jugar a piedra papel tijera el que pierde introduce su mano y descubre que

siente sin saber qué es lo que toca.
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ACTIVIDAD 5: Ambito Matematica

e Realizar un dado con una caja cuadrada y dibujar circulos en cada
lado con distintas cantidades del 1 al 6. Cada participante lanza el dado y

cuenta, asociandolo con el nimero. Mama anotara los puntajes obtenidos.

AMBITO MUSICA PROFESOR: FERREYRA, RODRIGO

Segundo estimulo

Escuchar el karaoke de la cancién “A BELGRANO”. Por los grupos de
whatsapp se enviara en archivo mp3 con el karaoke de la cancion de “A
BELGRANOQO”. En familia cantar el karaoke. Te desafio a cantar tu solito el
karaoke mientras algun familiar graba en formato de audio para luego
escucharlo. Si algun familiar se anima también se los invita a cantar el
karaoke.

Observar la cancion “DOS GATOS” de Luis Pescetti

https://www.youtube.com/watch?v=JUop6K1V-1k. El video sera enviado

por los grupos de whatsapp. En familia realizar los movimientos corporales
de la cancion que propone en el video.
o Salir al patio y buscar piedras parecidas en tamafios.

o Luego el nifio debe formar su nombre con las piedras.

o Para finalizar sacar una foto de su nombre y enviarselo a la

docente.
ACTIVIDAD 7:

Ambito Jueqo: construccion

Construir y armar libremente con el juego realizado (con los tubos de rollo
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de servilleta o papel higiénico). Jugar armando estructuras.

Buscar los diferentes rompecabezas construidos anteriormente y armarlos.

ACTIVIDAD 8: Ambito matemati

e Buscar el tablero realizado anteriormente (con una cuadricula de diez

casilleros, de papel o cartén y tapitas, dados o piedritas).

¢ El tablero tendra diez casilleros, cada jugador tira el dado y tapa en el
tablero tantas celdas como indica el dado. Gana el primero que complete

todas las celdas.

AMBITO EDUCACION FiSICA PROFESOR: QUIROZ, GERARDO

En familia realizamos la actividad propuesta, con pelotitas de papel caminamos
por el espacio lanzando la pelotita con dos manos hacia arriba, golpeando la
pelotita con la cabeza, ahora salto y golpeo con la cabeza, con los pies lanzo y
pateo antes que toque el piso, golpeamos con el pie (realizando “pallanitas”) sin

gue se caiga.

Juego: Punteria: Con pelotas de papel, intentaremos golpear, vasos de
plastico dispuestos en el suelo a 2 mts aprox., ganara el juego quien logre golpear

mas vasos luego de 5 tiros.

Equipo de conduccién: CASTRO, Elisa — CABANA, Alejandra
CUE7001032-00_Jinz n°30_sala de 5 afios _ guia n°8.pdf
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