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GUIA PEDAGOGICA N° 24 DE RETROALIMENTACION. GRUPO 1

ESCUELA: DR HONORIO PUEYRREDON CUE: 7000239_00
DOCENTES: SILVIA ORTIZ - MARIELA FERNANDEZ

GRADO: 1° “A” Y “B”  ANO: 2020 CICLO: 1° NIVEL: PRIMARIO
TURNO MANANA Y TARDE

AREA CURRICULAR: AREAS INTEGRADAS
TITULO DE LA PROPUESTA: JUEGO Y APRENDO
CONTENIDOS:

MATEMATICA: LECTURA Y ESCRITURA DE NUMEROS HASTA 50. SITUACIONES
PROBLEMATICAS DE SUMA Y RESTA.

CIENCIAS SOCIALES: PAISAJES RURALES Y URBANOS. CARACTERISTICAS DEL
CAMPO Y LA CIUDAD.

FORMACION ETICA: VALORES: LA RESPONSABILIDAD

EDUCACION TECNOLOGICA: EL CAMPO Y LA CIUDAD

EDUCACION AGROPECUARIA: EL CAMPO Y LA CIUDAD: DIFERENCIAS Y
CLASIFICACION

INDICADORES DE EVALUACION PARA LA NIVELACION:

MATEMATICA: IDENTIFICA Y ESCRIBE NUMEROS HASTA 50. LEE Y ESCRIBE SUS
NOMBRES.

IDENTIFICA LOS CALCULOS NECESARIOS PARA RESOLVER UNA SITUACION
PROBLEMATICA.

DEMUESTRA RESPONSABILIDAD Y COMPROMISO.

CIENCIAS SOCIALES: DIFERENCIA LA CIUDAD DEL CAMPO.

FORMACION ETICA: IDENTIFICA ACTITUDES RESPONSABLES SOBRE EL CUIDADO
DE Si MISMO Y EL AMBIENTE.

EDUCACION TECNOLOGICA: DIFERENCIA LAS ACTIVIDADES DEL CAMPO Y LA
CIUDAD.

EDUCACION AGROPECUARIA: IDENTIFICA LAS COSAS QUE VEMOS EN EL CAMPO Y
LA CIUDAD.

DESAFIO: “CONSTRUIR EL JUEGO DE LA OCA CON IMAGENES DEL CAMPO Y LA
CIUDAD?”.

PARA CONFECCIONAR EL JUEGO DE LA OCA VAS A NECESITAR MATERIALES QUE
TENGAS EN CASA: REVISTAS, PLASTICOLA, CARTON, TIJERA

BUSCAR Y RECORTAR IMAGENES DEL CAMPO Y LA CIUDAD.

OBSERVAR LA IMAGEN DEL JUEGO (PAGINA 5 DE LA GUIA), RECORTARLA Y
PEGARLA SOBRE CARTON.
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AGREGARLE IMAGENES DEL CAMPO Y LA CIUDAD.j

ACTIVIDADES

CIENCIAS SOCIALES, FORMACION ETICA

1- ESCUCHA EL SIGUIENTE CUENTO “EL RATON DE CAMPO Y EL RATON DE
CIUDAD” https://www.youtube.com/watch?v=0WEMJt8e 2E

2- DIBUJA EL PAISAJE DEL LUGAR DONDE VIVE CADA RATON.
3- OBSERVA LAS IMAGENES Y LEE LA INFORMACION.

4- REALIZA UNA LISTA DE COSAS QUE ENCONTRAMOS EN EL CAMPO Y EN LA
CIUDAD.
CAMPO CIUDAD

5- MARCA CON UNA X EL LUGAR DONDE VIVES:
CAMPO CIUDAD
6- LEE Y RODEA CON COLOR LO CORRECTO.
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LA TIERRA €S LA
UNICA CASA QUE
TENEMOD LOS SERES VIVOS
CUIDARLA ES UNA
OBLIGACION

7- RECORTA Y PEGA UNA SITUACION DONDE SE OBSERVE LA RESPONSABILIDAD
COMO VALOR.

AREA: EDUCACION AGROPECUARIA

DOCENTE: MARISA FERNANDEZ
1- UNE CON LINEA AZUL LAS ILUSTRACIONES QUE PERTENEZCAN A LA CIUDAD, Y
CON VERDE, LAS DEL CAMPO. LAS QUE SE ENCUENTREN EN AMBAS TENDRAN
LINEAS DE LOS DOS COLORES.

s
AREA: EDUCACION TECNOLOGICA
DOCENTE: SUSANA RAMIREZ

PROPUESTA: “EL CAMPO Y LA CIUDAD” (CONSTRUIMOS UN JUEGO CON IMAGENES)
ACTIVIDAD
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1) ESCRIBE DEBAJO DE CADA DIBUJO SI SE TRATA DEL CAMPO O DE LA CIUDAD.
PINTA LOS DIBUJOS.

f ] [ 1 )

MATEMATICA

YA CONSTRUISTE TU JUEGO DE LA OCA, AHORA jA JUGAR EN FAMILIA!
R.D: CONVERSAR COMO SE JUEGA.
REGLAS DE JUEGO
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NECESITAS UN DADO Y UNA FICHA PARA CADA JUGADOR.
SE JUEGA POR TURNOS.
GANA EL PRIMERO QUE COLOCA LA FICHA EN LA LLEGADA.

3- ESCRIBI EL NUMERO DEL CASILLERO AL QUE LLEGO CADA NENE EN EL JUEGO
DE LA OCA.

DIECINUEVE: VEINTIOCHO: . TREINTAYCINCO:

4- PENSAR Y RESOLVER

LUCAS ESTABA EN EL 6 Y SACO 4 EN EL DADO. ¢(EN QUE CASILLERO PUSO LA
FICHA?

MARIA ESTABA EN EL 23 Y SACO 6 EN EL DADO. ¢(EN QUE CASILLERO PUSO LA
FICHA?

NICO ESTABA EN EL 20 PERO TUVO QUE RETROCEDER 3 CASILLEROS. ¢EN QUE
CASILLERO COLOCO LA FICHA?
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SUSI ESTABA EN EL 11 PERO TUVO QUE RETROCEDER 3 CASILLEROS. ¢(EN QUE
CASILLERO PUSO LA FICHA?

LLEGO EL MOMENTO DE MOSTRAR TODO LO QUE HICISTE:

ENVIA A LA SENO UNA FOTO, AUDIO O VIDEO JUGANDO A LA OCA jMUCHA
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