E.E.E. JOSE A. TERRY NIVEL INICIAL SALA DE 3 ANOS AREAS INTEGRADAS

GUIA PEDAGOGICA N° 16
Escuela de Educacion Especial: JOSE A. TERRY.
Docente de grado: Giselle Guajardo
Nivel Inicial: SALA DE 3 ANOS.
Turno: TARDE

Docente de especialidades/ &reas curriculares: Computacion: Raquel Lorenzo-

Ceramica: Yamila Gelvez- Musica: Mariela Sosa- Tecnologia: Mariela Gatica-

Reeducacién Vocal: Cecilia Merino- Educacion Fisica: Julian Rodriguez.

Dimension: Formacion Personal y Social// Comunicacion y Artistica// Ambiente Natural y
Social/ Transversal: el juego

Ambito: Formacion personal y social- Comunicacion y lenguaje- Natural y social- Juego-
Educacion Fisica- Ceramica- Tecnologia- Reeducacion vocal- Masica- Computacion.
Contenidos: Exploracion de movimientos// Exploracion de objetos y materiales// vocabulario:
los colores// Cuidado de si mismo// Fuerza de soplo// Imitacion de movimientos// Dominio
corporal// Atencién, serie y memoria// Vivencia del espacio que ocupa el propio cuerpo, el
espacio proximo y el espacio total// Articulacion: Fonemas Vocalicos: Posicion Tipo. Fonema
A. Vocabulario: mama, papa. Conciencia fonologica. Fonacién: Voz: Habilidades
Suprasegmentales: Ritmo, Entonacion, Acentuacion// Comunicacion, formas, color// Color-
Construccién de la imagen Bidimensional// PERCUSION CORPORAL con pictogramas/
RITMO: El silencio de negra

Titulo de la propuesta:

“Paso a paso se acercan las vacaciones.”
DIA 1:
Ambito Formacion personal y social Exploracién de movimientos.
“‘EL MARINERO BAILA". (La sefo les enviara la cancion del

marinero) En caso de no poder reproducir la cancién enviada

por la sefio, pueden jugar nombrando distintas partes del

cuerpo.

*Los adultos guiaran a los nifios a través de la imitacion de
[ los movimientos que deben realizar.

*Estimular el balbuceo de las partes del cuerpo que nombran, ejemplo: cabeza, hombro,
codo, mano, dedo.

Ambito Educacion Fisica. DESAFIOS CORPORALES.

Deberas realizar los siguientes desafios:
-Caminar como “enano” y luego como “gigante”, segun la indicacion de un adulto, pasar

por debajo de una soga, pasar por arriba de una soga, caminar siguiendo un recorrido
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determinado (lineas rectas, curvas, zigzag, etc.), desplazarse sorteando obstaculos, caminar
con los brazos arriba y abajo, caminar sin hacer ruido, caminar haciendo mucho ruido, correr
con movimiento de brazos, correr imitando a un familiar, trotar cerca y lejos de un familiar y
luego de algun objeto, saltar al mismo tiempo que el familiar, llegar rapido a la pared, correr
lento a la pared.

Contenido de la ensefianza: Reglas de juego, recreacion de las reglas de juego a partir de
la apropiacion de las mismas.

DIA 2:
Ambito Natural v social. Exploracion de objetos y materiales. LINTERNA MAGICA

*Confeccionamos un mundo para descubrir: utilizando un folio,
una hoja negra, una hoja blanca y marcadores de colores.
*Al final de la guia encontraran el paso a paso para poder

realizarlo, pueden dibujar animales, objetos, lo que mas les guste.

*Estimular el lenguaje y el balbuceo de cada elemento que
utilicen.

Ambito Ceramica “Arte Dibujo Abstracto”.

En una hoja de dibujo, Con la ayuda de los papas pegar la punta de la lana por debajo de
la hoja, el alumno seguira el proceso mojando la lana con plasticola y enroscando por toda la
hoja de manera dispareja. Ajustar bien la lana para q no se salga, Dejar secar.

Ejemplos atrabajar:

DIA 3

Ambito Comunicacion y artistica LOS COLORES

Materiales: hoja blanca, papeles de colores, plasticola, tijeras, acuarelas, temperas o
marcadores.

*Con supervision de un adulto cortardn los papeles de colores en tiras y las pegaran
alrededor de la hoja como si hicieran un marco.

*En el centro de la hoja dibujaran de manera libre, podran utilizar los sellitos
confeccionados con anterioridad, también pueden dibujar utilizando yerba o saquitos de té o
café. Exploremos los objetos de la casa con los cuales pueden crear obras de arte.

*Nombrar cada color y elemento utilizado, estimular la imitacién y produccion oral de los
colores utilizados.

iA descubrir un mundo nuevo de colores!
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Ambito Tecnologia

iBueno papas, vamos a repasar algunas técnicas! Busca un cartén que puede ser la tapa

{ de una caja de zapatos o bien una hoja de dibujo. Dibuja un pino con
lapiz negro. Luego tu pequefio/a deberé con sus deditos y distintos tonos
Wa de verde, ya sea con plasticolas de color, témperas o acuarelas (observa

_'gj"“ 4 fa la imagen), plasmar sus huellitas las veces que sea necesario hasta

oo completar este arbolito de navidad. Con otro color ya sea rojo o amarillo,

v

ayuda a pintar el tronco y la estrella de la punta.
Ambito Computacion

Estimados papas: trabajamos con un juego online, donde se ponen en juego las

competencias digitales del manejo del ratén o pantalla tactil, la agudeza visual y la memoria.

Actividad: En la computadora o celular accedemos al siguiente link donde podemos pintar
segun el modelo dado, haciendo clic en el color y luego en la cuadricula. Aqui trabajamos los
colores, nociones espaciales, atencion y memoria.

https://www.juegosarcoiris.com/jueqgos/varios/copia/

Recordar: aunque los chicos no puedan copiar el modelo, lo importante también es que
elijan un color y puedan aplicarlo en la cuadricula a su gusto, también estimula la creatividad.
DIA 4
Ambito Formacion personal vy social. Cuidado de si mismo
JUGUEMOS EN EL BOSQUE MIENTRAS EL LOBO NO ESTA

*Un adulto dibujara un lobo y su ropa para que los nifios lo

pinten, si tienen la posibilidad pueden imprimirlo, la sefio les
enviara la plantilla al final de la guia.
*Cantando la cancion del lobo jugaran a vestirlo.

“Juguemos en el bosque mientras el lobo no esta, ¢ Lobo esta?

-Me estoy poniendo los calzoncillos.

Juguemos en el bosque mientras el lobo no estd, ¢ Lobo esta?

-Me estoy poniendo las medias...”

Proceder de la misma manera con cada prenda hasta terminar de vestirlo.
*Estimular el lenguaje y balbuceo de cada prenda de vestir.

iA disfrutar y jugar juntos en familia!

Ambito Reeducacion vocal

Vamos a necesitar 5 hojas y el album de canciones. Mama
presentara cada vocal del siguiente modo: frente a la manito vocalica dira: _Esta es la letra A.

Seguidamente, en una hoja escribira la letra Ay la recorrera con el dedo mientras la pronuncia.
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Luego, el nifio debe imitarla. Detras de la hoja, pegar figuritas de cosas que empiecen con la
letra A. Sefialar y nombrar cada figura. Incluir en la carpeta de canciones.
DIA 5

Ambito Natural y social. Exploracion de objetos y materiales.

*Materiales: masa de sal o plastilinas y palillos
*Haran pelotitas pequefas o grandes segun la cantidad de masa que

tengan.
*Con los palillos y la masa formaran diferentes figuras o dibujos, los
% I / nifios pueden crear lo que ellos deseen; Los adultos pueden guiar la
actividad realizando alguna figura que puedan imitar los nifios.

Ambito Musica.

Identificando el silencio de negra: Sefiala en el grafico, donde veas el silencio de negra:

1 3

Recordar que, en el silencio, no hacemos sonido, simplemente, el

¥ R e |
=1 Y gesto de silencio, como cuando decimos shhhhhh
' P Pl . y . .
& | PN -Ahora, sigue el grafico y realiza la percusién corporal, en el orden
é} “ ‘ ¢ gue la vas viendo en el pictograma. No importa si ain no suenan las
u _;g ¢ castafietas de la fila c, se ira practicando su movimiento y posicién
hasta que, con el tiempo, empiecen a sonar.

DIA 6

Ambito Comunicacion vy artistica Fuerza de soplo

*Materiales: una tira de papel blanco o de color, marcadores o
lapices de colores y un sorbete.

*Doblar la tira de papel como abanico. Pintar y decorar el gusanito
como mas les guste a los nifios.

*Soplar la parte central del gusano para facilitar su movimiento.

iA jugar una carrera de gusanos en familia!
Ambito Educacién Fisica. JUEGO DE LAS ESTATUAS:

Este juego es ideal para jugar en familia, puede realizarse dentro de la casa o en el patio,

consiste en que todos se desplacen realizando toda combinacién de movimientos posibles
hasta que uno de los participantes grita “ESTATUA” e inmediatamente todos deberan
quedarse congelados en la posicibn que estaban en ese momento, hasta que la misma
persona que grito diga “ACCION” para que todos se muevan nuevamente.

DIA 7

Ambito Formacion personal vy social. Exploracién de movimientos:

El cuerpo en el espacio.

*Los invito a pintar acostados como Frida Kahlo, pintando debajo de una mesa.
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*Colocaran hojas pegadas con cinta debajo de la mesa.

*Deberan tener cerca acuarelas, temperas, pinceles o
fibras; y algun trapo para limpiar las manos en caso de
necesitarlo. También podran colocar una manta, sabana,

ey

o Jf"’ nylon o cartén sobre el suelo.

i
v

/
. N 4 *Se trata de que los nifios/as puedan vivenciar mediante

la posicién de su cuerpo una nueva forma de realizar sus obras.

Ambito Ceramica

Siguiendo con la actividad anterior: una vez lista la hoja, pintar en cada espacio con
diferentes colores FRIOS Y CALIDOS utilizando tempera y una esponja. Una vez seco retirar
la lana. jCuidar el orden en el espacio a trabajar!

Ejemplo:

DIA 8

Ambito Natural v social. Imitacién de movimientos

Jugamos con la cancién del Cocodrilo Dante:

El cocodrilo Dante, camina hacia adelante

El elefante Blass, camina hacia atras.

El pollito Lalo, camina hacia el costado

Y yo en mi bicicleta, voy para el otro lado.

*Podran reforzar el trabajo de lateralidad acompafiandose de flechas que

indiquen la direccién a la que se dirigen. |} —> +— Las pueden tener en las manos o

pegarlas en el suelo.

*Variaciones durante la cancion: seguir la letra de la cancién con un pie, agachados, saltando.
iA divertirse juntos en familial

Ambito Tecnologia

Haremos colgantes para el arbolito navidefio. En recortes de
cartulina o cartén, dibujd circulos (mira la imagen). Con
recortitos de otros papeles ya sean de revistas, diarios o de
regalo; recortd pequefias figuras geométricas para que tu

niflo/a las pueda pegar dentro de los circulos. Para finalizar

coloca un trocito de lana para colgar y adornar el arbolito

familiar.
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Ambito Computacion

Trabajamos con material concreto haciendo un dibujo para que el nifio complete y pinte.
Aqui hay 2 modelos, donde los trazos son de distintos colores enlas nubes y los globos son

de distinto colorQQ Q

DIA 9

Ambito Juego. Juego dramatico

*A través del juego imitaran expresiones faciales.

*Dibujaran el contorno de un rostro, en tiras de papel realizaran
expresiones de 0jos y boca que permitiran intercambiar y variar de
expresiones.

*Durante el juego pueden pedir que los nifios comuniquen que

sienten con esas expresiones: miedo, felicidad, enojo, etc.
*Al final de la guia encontraran el paso a paso.

Ambito Reeducacion vocal

. El pequefio escribira la A en una hoja grande que mama
abrochara a suremeray en otra hoja completard la palabra mama (M_M_) con la misma vocal.
Del mismo modo, hacer un cartel para papa. Mama y papa también se abrocharan sus
carteles. Colgaran el banderin vocalico y cantaran al ritmo de “Las vocales mariposa.” Enviar
evidencias pedagdgicas al Grupo de Reed. Vocal jMuchas Gracias!

DIA 10

Ambito Juego Dominio corporal

Twist de colores.

*En hojas que se puedan reciclar marcaran al menos 4

Ao, e @@ pares de pies y de manos, los recortaran y pegaran en el
: suelo.

*Haran circulos de colores con materiales que tengan en

casa.

*Con 4 tapas de gaseosas les colocaran: mano derecha, mano izquierda, pie derecho, pie
izquierdo.

*En 3 tapas de gaseosas o0 dado le colocaran 3-4 colores diferentes (que coincidan con los
colores colocados en el twist.

*Los colocaran en 2 bolsas separadas y cada participante tomara 2 tapas (de pies y
manos) y 2 tapas (de colores) luego siguiendo las indicaciones seguiran el modelo del twist

confeccionado.
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iA jugar en familia y divertirse mucho!

Ambito Muasica

Encuentra la diferencia: En la actividad anterior trabajamos con un grafico, parece el

mismo que este, pero no lo es. Encuentra la diferencia y

i k‘éj(&? percute. Percute los dos pictogramas.

B f; A E » ; _ ¢ ‘ -Jugaremos con la familia: se recortaran las imagenes
‘ caig 6 2 porfiasA B, C,D.

g5 wiEe \ﬁ ¢ Se intercambiaran las filas Ej: Fila A con C, Fila B con D,

etc. Ahora percutir el pictograma, con el nuevo orden. jA no confundirse y a ejercitar el ritmo
corporal!

Directivos Responsables: -Directora: Verdnica Verdeguer -Vice Directora: Carina Amidey

ANEXO
LINTERNA MAGICA (dia2)
1-UN FOLIO: ABRIMOS UNO 4-DIBUJAR UNA
DE LOS LADOS. LINTERNA,
COLOREARLA Y CON
- . UNA REGLA REALIZAR
2- CALCAR O DIBUJAR | UN CAMPO DE LUZ
SOBRE EL FOLIO: LOS =y 5- COLOCAMOS UNA
ELEMENTOS A DESCUBRIR, | HOJA NEGRA DENTRO
LOS DIBUJOS QUE MAS LE DEL FOLIO
GUSTEN A LOS NINOS.

6-ENTREGAR LA
LINTERNA A LOS NINOS
PARA QUE EXPLOREN
EL MUNDO MARINO

3-LOS COLOREARAN CON
FIBRAS O MARCADORES
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PLANTILLA LOBO Y SU ROPA (dia 4)

N7

Expresiones faciales (dia 9)
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