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Escuela: Autonomia Bartolomé del Bono  CUE: 700065700
Guia: N°23  GRUPO: N° 2

Docente: Garro Telma

Grado: 4° Grado (Plurigrado). Nivel Primario

Turno: Jornada Completa

Areas Curriculares: Lengua-Matematica-Ciencias Naturales-Inglés-Agropecuaria-E.Fisica

Guia Pedagobgica de Retroalimentacion
Proposito:
*Generar la confianza en sus posibilidades de expresion oral y escrita.

*Propiciar el desarrollo de actitudes responsables respecto de la preservacién y cuidado de

vida y del medio ambiente.

Capacidades:

*Resolucion # Usar conceptos y teorias para explicar algin aspecto de la realidad.
*Aprender a aprender # Tomar conciencia de las necesidades y procesos del propio
Contenidos:

*Lectura comprensiva *El Cuento: partes del cuento *Oracion-Puntos-Parrafos *Ndmeros

Naturales *Partes de la planta.
Indicadores:

*Comprender texto e identificar punto seguido, punto y aparte y punto final en la practica de

lectura.

*Interpretar el valor de los nimeros en situaciones de la vida cotidiana, en escaparates con

precios, folletos, informacion numérica con sentido.
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-La naturaleza es todo lo que est& creado de manera natural en el planeta, esta relacionada con las
diferentes clases de seres vivos, como los animales, las plantas, las personas. También forma parte de

la naturaleza el clima, y la geologia de la tierra.

1-Lee atentamente:

Habia wig vaz wves Iindas maviposas. gue
revaiztonban Sogres on un hermMmoso jardin cublerio
de hermmasas Sores, donde un Gale S@ pasaata
Shancioso

Do pronio 1a mas pequens quedo aragads enlra uncs
rosalas; al vera sus companaras irataron oe aywdanra,
mamento que sprovecho 8i gata para awaqanas, pera
ellas vwolaron dejundo 3 su companents 3 merced del
Rt que desasperada o dacia (o me hagas danot y
sl gato sin ascuchasria rataba da agarrarda s0
impartarie 168 pinchazos que s ESba, moentras elin
seguia luchanco por safrse de oS rosaies donce =o
snoantraba atrrapada

Despuéds da moucho la manpasils logro salr de
dorde haaia calda reunigendoso con Sus
companedias que & vaerda se pusieraon muy feiices y
contantas diciandoss enlre &las — Gabamos lenar
mas andaco.

2-Contesta:

*;En qué lugar suceden los hechos? *;Quiénes son los protagonistas? *¢Qué le sucede a la
mariposa? * ;Recibe ayuda de sus amigas? * ;Es atrapada por el gato? *;Qué se decian

entre ellas?
3-Marca en el texto, con color:
# Los puntos: Rojo  # Parrafo: Verde #Azul: Una oracion
4-Indica con corchetes los tres momentos del cuento-Principio-Nudo-Desenlace

5-Tirada de dados! Observa: cada cara del dado tiene un namero del uno al seis. Segun el
numero tiene PERSONAJE-PROBLEMA-ESCENARIO (lugar). Tira el dado. Redacta un
pequefio cuento con el personaje, problema y lugar que te toco.

-Escribe el cuento en tu cuaderno. Puedes ayudarte con dibujos.-Recuerda que debes respeta
INTRODUCCION- NUDO- DESENLACE
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6-Escribe el nombres de cada uno.
6.000= 600= 60.000= 6.000= 5.000= 500= 50.0000=
7.000= 700= 70.000=  9.000=  900= 90.000=
10.000 = 1.000= 10.000= 8.000= 800= 80.000=
7-Coloca los numeros en la columna que corresponda.
MILES CIENES DIECES

8-Completa la columna, colocando los numeros segun el lugar posicional

NUmeros: 90.587-569-65.423-62-17.931-58-5.903-36.537-458-8.872-7.221-63.800-92-7

D. DE MIL U. DE MIL CENTENA DECENA UNIDAD
9-Resuelve:
20.000+ 30.000+3.000= 60.000+6.000+1.200=

70.000+1.000+2.090=



Escuela Autonomia Bartolomé del Bono-4° Grado-Retroalimentacion-Guia 23

30.000+40.000+10.000= 50.000+1.356+100= 20.000+70.000+690=
HOJA- FRUTO-FLOR-TALLO-RAIZ

*La raiz: Fija la planta al suelo, absorbe los minerales y agua necesaria para la

alimentacion de la planta.
*El tallo: Sostiene las hojas, transporta los minerales y agua desde la raiz hacia la planta.

10-Completa las partes de la planta.

Partes de una planta mm Eﬁﬂﬂg
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s semifas, ST 4 "_ £s la parte por donde
- ~ [ hoja se une 2l tale.

Sostens 2 2 planta y transporta
MUA y otras sustancias

Inglés Marta Lima

1.  Leelainformacién y realiza la actividad.
2. Dibuja una hermosa planta que te guste y escribe sus partes.

FLOWER: FLOR
STEM: TALLO

LEAF: HOJA
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ROOTS: RAICES

Agropecuaria Profesoras: Vanesa Tello

Tema: La Planta y sus Caracteristicas.

1-Observa la siguiente informacién.
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2- Elige una planta de la huerta, o de las que tengas en casa la que mas te guste. Dibljala y
realiza un registro de esa planta colocandole todas las caracteristicas de la misma. No olvides
enviarme el registro o foto de tus tareas!!!

Plastica Profesor: Jonatan Lopez
Contenido: Figura simple
Actividad:

Es hora de reciclar!!! Para esta actividad necesitaras tijera, lanas, botones, una hoja en blanco
y un palito de helado. Crearas unas divertidas plantas pueden hacer una o varias, primero
deberas cortar la hoja en forma de circulo luego utilizaras los materiales reciclados como lana
y botones y asi hacer unas plantas decorativas

Por ejemplo:
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Educacion Fisica Profesor: Mario Vargas

Titulo de la propuesta: “EL SALTARIN”
Actividades:

En el suelo deberan marcar un circuito, donde colocaran lineas curvas, circulos, lineas
de Salto, pies y manos en distintas direcciones, y un tejo al finalizar.

Cada alumno debera realizar el recorrido siguiendo las lineas sin perder el equilibrio.
En los circulos deberan saltar adentro, nombrando cada espacio (izquierda, derecha,
adelante y atras), luego debera ubicar los apoyos de las manos y/o pies segln lo indique
la figura. En las lineas de salto, deberan esforzarse para alcanzar el maximo puntaje, y
al finalizar deberan realizar el juego del tejo, donde lanzaran una piedra y lo recorreran
de manera ascendente colocando un pie en cada cuadro sin pisar las lineas y dejando la
piedra en el cuadro que tocd. Una vez logrado, vuelvo a comenzar hasta recorrer cada
namero del tejo.

FIGURA DE EJEMPLO

Director: Fernando A. Contreras



