Dr. Amable Jones Especialidades Segundo Ciclo.

GUIA PEDAGOGICA N°21 DE RETROALIMENTACION.
Escuela: Dr. Amable Jones UE: 7000256-00

Docente: Arce Teresita —Brizuela Belén- Guevara Margarita-— Godoy Patricia- Murta
Roberto
Grados: 4°AyB-5°A,ByC-6°A,ByC Turno: Mafanay Tarde

Areas Curriculares: Ed. Musical - Artes Visuales - Ed. Fisica - Ed. Tecnoldgica.

Titulo de la Propuesta: “No eres lo que logras, eres lo que superas”

Contenidos: Educacién Musical La percusion corporal: planos sonoros (pies, muslos,
palmas y castafieteos) y otras posibilidades sonoras del cuerpo. Esquemas ritmicos.
Velocidad. La voz. Artes Visuales. El color. La textura. Figura y fondo. Educacién Fisica:
ejecutar habilidades motrices combinadas y especificas loco motivas, no loco motivas y
manipulativas. Educacion Tecnol6gica: Analisis de procesos de fabricacién formados por
varios pasos sucesivos, identificando las acciones realizadas y el tipo de medios técnicos
empleados. Experimentacion de diferentes maneras de dar forma a los materiales,
reconociendo aquellos con propiedades similares pueden ser conformados mediante un
mismo tipo de técnica (se utilizan herramientas y procedimientos semejantes).

Indicadores de evaluacion para la nivelacion:

A. Visuales: Se ubica espacialmente. Distingue la figura y fondo. Usa los colores primarios
y secundarios. Utiliza las texturas con distintos fines. Reconoce la linea en diferentes
direcciones y calibres. Ed. Fisica: Ejecuta habilidades motrices combinadas y especificas loco
motivas, no loco motivas y manipulativas. Ed. Tecnholégica: Cuarto Grado- ldentifica los
materiales, herramientas utilizadas y las propiedades de cada uno de ellos en la construccién
de objetos. Distingue materiales con similares propiedades mediante un mismo tipo de técnica
utiizando herramientas y procedimientos semejantes. Quinto Grado- Describe un
mecanismo para poder levantar una tapa con algun botén (dispositivo). Sexto Grado-
Describe un mecanismo para poder encender una alarma cuando intenten abrir la alcancia.
Ed. Musical: Cuarto Ejecuta esquemas ritmicos con percusion corporal y elementos.-Utiliza
el propio cuerpo como fuente sonora para sus producciones musicales.

Quinto: La percusién corporal: planos sonoros (pies, muslos, palmas y castafieteos) y
otras posibilidades sonoras del cuerpo. Esquemas ritmicos. Sexto: Interpreta canciones de
estilo folclérico con acompafamiento ritmico

Tiempo: Desde el 16/11 Hasta el 18/11.

Artes Visuales:

Actividades de 4° Grado.

Desafio: Realizar una produccion artistica, para una muestra virtual.

Observa este cuadro de Van Gogh (Anexo 1 de Especialidades).
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Van Gogh pintaba de dia y de noche. Pintaba cuando veia: su cama, sus zapatos; los
campos de trigo y los girasoles; su propia cara y la de la gente del pueblo, en sus obras
siempre se pueden observar texturas. Esto lo lograba dejando el rastro del pincel. (La
pincelada es una al lado de la otra). ¢ Te gustaria pintar como €él? Te propongo que dibujes
un paisaje, un objeto, una habitacién, lo que mas te guste, luego a pintarla con témperas
con la técnica de Van Gogh (dejando texturas) usando una paleta de colores primarios y

secundarios jExitos! No olvides enviar fotos a tu sefio de como quedo tu trabajo.

Actividades de 5° Grado.

Desafio: Realizar una produccion artistica, para una muestra virtual.

Rembrandt fue un artista que hizo muchas obras de arte. Entre sus obras podemos
encontrar, aguas fuertes, grabados y aguadas ¢Qué es una aguada? La aguada es un
procedimiento que consiste en dibujar y pintar con colores diluidos en agua.

Observa la imagen (Anexo 1 de Especialidades). ¢Ves como uso el color? &Y el reflejo
en el agua? ¢Te gustaria realizar tu aguada? Puedes usar témpera bien aguada (poquita
témpera mucha agua) o acuarelas. En tu carpeta de Plastica vas a realizar una
composicién libre de un paisaje que conozcas, 0 una obra artistica que te guste y con
la técnica de aguada la pintas. Usa colores primarios y secundarios, cuando el dibujo
esté seco, tienes que remarcar las formas por el contorno con negro. iEspero tu respuesta,
seguro me vas a sorprender!

No olvides enviar fotos a tu sefio de tu trabajo.

Actividades de 6° Grado.

Desafio: Realizar una produccion artistica, para una muestra virtual.

Este afio nos pasaron muchas cosas, algunas lindas, otras quizas no tanto, nosotros nos
vamos a centrar en lo lindo. Piensa en algo lindo que te sucedid, recuerda ese momento.
¢ Qué hora del dia era? ¢ Ddnde estabas?, etc. Ahora dibuja ese momento en tu carpeta de
Plastica. Luego pinta lo que dibujaste con témperas, usando colores primarios y
secundarios. Al fondo del dibujo pega papelitos, lanas, o lo que tengas en casa (texturas
visuales y tactiles). Cuando lo termines hazle un marco con tiras de cartulina. jDeja volar la

imaginacion y sorpréndeme! No olvides enviar fotos a tu sefio de como quedo tu trabajo.

Educacion Fisica.

Desafio: Disefiar y organizar un recorrido o circuito coordinativo.
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Actividades de 4° Grado.

Construye y arma una situacion motora jugada, en donde puedas
combinar desplazamientos, saltos, equilibrios y lanzamiento.

1) Busca en casa botellas plasticas, un palo de escoba, 2 sillas y haz

una pelota de trapo.

2) Tienes que intentar correr rapido entre las botellas en zigzag, luego salta en largo el
palo, detente, sube a las sillas y camina en equilibrio. Ahora baja, toma la pelota y lanza lo
mas lejos posible. jVamos tu puedes!

Actividades 5° Grado.

¥ Elabora y confecciona un recorrido motor para que ejercites distintas
‘4':' pruebas atléticas, como carrera en velocidad, salto en largo, alto y
= lanzamiento a distancia, intentando efectuarlas con cierta eficiencia en la
& técnica.

1) Busca en casa botellas plasticas, 2 palos de escoba, 2 sillas y haz una pelota de trapo.
2) Tienes gue intentar correr rapido entre las botellas en zigzag, luego salta en largo el 1
palo, sigue corriendo y salta en alto el palo que esta apoyado en las sillas, toma la pelota y

lanza lo mas lejos posible. jQué bueno lo pudiste hacer, adelante!

Actividades 6° Grado.

Disefia y construye un circuito coordinativo motriz, que contemple y
™ , 1 puedas ejecutar carrera, salto en alto, lanzamiento con punteria y un rol
}-‘ .7 \®» adelante, procurando efectuar todas las tareas motoras con buen ajuste

técnico.
1) Busca en casa botellas plasticas, 2 palos de escoba, 1 colcha, 2 sillas y haz una pelota
de trapo.

2) Tienes que intentar correr rapido, luego salta en alto el primer palo apoyado en las sillas,
sigue corriendo, toma la pelota y lanza. Intenta pegarles a las botellas y por Gltimo en la colcha
(tipo colchoneta) haz un rol adelante (tumbita). jQué bueno, que lo lograste felicitaciones!

Evidencias: Debes enviar al WhatsApp o al correo, una foto o video de los
recorridos. También puedes enviar un dibujo o audio describiendo lo que realizaste y

respondiendo ¢Coémo lo hiciste?

Educacion Tecnoldgica:

Desafio: “Construir una alcancia para fomentar el ahorro, utilizando herramientas de

uso cotidiano”.

Docentes responsables: Arce Teresita — Brizuela Belén — Guevara Margarita — Godoy
Patricia — Murta Roberto.



Dr. Amable Jones Especialidades Segundo Ciclo.

Actividades de 4° Grado.

o=

1) Realiza una alcancia con material reciclable y
herramientas de uso cotidiano que tengas en tu casa.

Con cuidado utiliza cada uno de ellos.

Materiales: Carton, papel, plasticos, pegamento y
material en desuso (botellas descartables). Decora con
colores, a tu gusto.

Herramientas: Tijera, pincel, lesna o punzén

(alambre grueso con un extremo con punta) para
realizar agujeros (siempre con la ayuda de un adulto,
no hagas nada solo/a).

2) Presenta el proyecto tecnoldgico a través de una

foto y enviala para ser visada por la Profe de
Tecnologia, no te olvides de colocar nombre y apellido, grado, division y turno.

3) Escribimos en el cuaderno los pasos realizados en dicha elaboracion.

Actividades de 5° Grado.

1) Realiza una alcancia con material reciclable y herramientas de uso cotidiano que

tengas en tu casa, coloca un mecanismo técnico por ejemplo: una tapa para levantarla con
algun boton, y/o un resorte. O una manija de alambre para levantar la tapa.

a) ¢Qué otra idea tienes para realizarla, y qué mecanismo utilizarias?

b) ¢Qué materiales y que herramientas utilizarias?

2) Sino puedes realizar dicha alcancia, explica y detalla los pasos, las herramientas, los
materiales y que mecanismo utilizarias para elaborarla.

3) Envia un video corto explicativo del proyecto realizado, sino lo pudiste concretar,
realiza un boceto (dibujo) y explica los pasos de elaboracion.

iMUCHA SUERTE!

Actividades 6° Grado.

1) Realiza una alcancia con material reciclable y herramientas de uso cotidiano que

tengas en tu casa, aplicando un medio técnico con un circuito eléctrico, cémo harian para que
suene una alarma o se encienda alguna luz cuando alguien quiera abrir la alcancia.

a) Disefia un boceto y explica los pasos de elaboracion. No es necesario realizarlo sino
explicar los pasos, los materiales y las herramientas que utilizarias. Y como seria el circuito

eléctrico que aplicarias en el disefio.
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b) Explica como elaborarias el circuito eléctrico que le dé funcionalidad a la alcancia
cuando alguien intente abrirla.

2) Envia un video explicativo del proyecto realizado. Si no lo pudiste concretar, realiza un
boceto (dibujo) y explica los pasos de elaboracion.

iMUCHA SUERTE!

Educacidon Musical.
Actividades de 4° Grado.
Contenidos: La percusion corporal: planos sonoros (pies, muslos, palmas y castafieteos)

y otras posibilidades sonoras del cuerpo. Esquemas ritmicos. Velocidad.

Indicadores de evaluacion para la nivelacion: Ejecuta esquemas ritmicos con percusion

corporal y elementos. Utiliza el propio cuerpo como fuente sonora para sus producciones
musicales.

Desafio: Percutir esquemas ritmicos con objetos sonoros, instrumentos no
convencionales.

ACTIVIDADES

Observa el video que te envia tu senorita “La Primavera”.

1-Hemos aprendido a acompanfar nuestras canciones con percusion corporal. ¢ Te animas
a marcar el ritmo como lo indica el video?

2-Prueba percutiendo con distintas partes de tu cuerpo

3- Busca en casa elementos u objetos con los que puedes producir ritmos, por ejemplo: un
balde, una botella, vasos de plastico, etc. elige el que mas te guste y ejecuta el ritmo que te
indica el video reemplazando la percusion corporal por percusion en ese objeto.

Envia en el grupo de WhatsApp un video con tu produccion musical jSuerte!

Actividades de 5° Grado.

Contenidos: La percusion corporal: planos sonoros (pies, muslos, palmas y castafieteos)
y otras posibilidades sonoras del cuerpo. Esquemas ritmicos.

Indicadores de evaluacion para la nivelacion: Improvisa ritmicamente con el cuerpo.

Distingue compases binarios y el valor de las figuras musicales
Desafio: Interpretar ritmos con percusién corporal.
Actividades

En las guias que has trabajado en el afio, has aprendido las figuras musicales y sus valores.
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1- Observa el siguiente esquema ritmico y ejecuta con palmas.

J JJ)

¢Ahora puedes hacerlo con tu voz? (puedes utilizar la silaba 1a)

2- Observa el video y acompafia con percusion corporal (Can Can percusion corporal).

LEYENDA

\ )\;ﬁ/\% Golpe en rodilla = — Frotar las manos
\ { =

= < - :
Palmada Pisoton

~-
@ ," Chasquido de dedos % Silencio

Practica varias veces observando y siguiendo el video. Practica por partes y después une

todo. Luego, grabalo en un video y envialo al grupo de WhatsApp jSuerte!

Actividades de 6° Grado.

Contenidos: Estilo: musica folklérica. La ejecucién instrumental de objetos sonoros.

Técnica vocal- relajacién, respiracion, vocalizacion. Esquemas Ritmicos. Agrupamientos
Instrumentales:

Indicadores de evaluacidn para la nivelacién: Interpreta canciones de estilo folclérico

con acompafiamiento ritmico
Desafio: Cantar una cancion de estilo folclérico ejecutando su ritmo basico con
objetos sonoros.
Actividades
1-Observa el video de la Cancién: “Tradiciones de mi pueblo”.
2- Recuerda lo aprendido en las guias. Nombra cuatro danzas y cuatro instrumentos
musicales de nuestro folclore.
3- Aplica técnicas vocales de respiracion y canta con entusiasmo la cancion.
4- ¢ Te animas a marcar percutiendo con un lapiz sobre un balde, sobre una fuente o sobre

el elemento que se te ocurra el ritmo basico de la chacarera? Te envi6é un pequefio tutorial

para que practiques, debes recordar las figuras musicales que hemos aprendido J ﬂ
5- Canta nuevamente la cancion y acompafia con el ritmo basico de chacarera que
practicaste anteriormente.
Practica varias veces y luego envia al grupo de WhatsApp un video. jFalta poco para

terminar, puedes lograrlo!

Directora: Sandra Barrionuevo Vicedirectora: Isela Valenzuela.
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