ESCUELA 11 DE SEPTIEMBRE-CUARTO GRADO-MATEMATICA-LENGUA-CIENCIAS NATURALES.

GUIA PEDAGOGICA N° 24 DE RETROALIMENTACION

Escuela: 11 de septiembre CUE: 7000302-00
Docentes: Lourdes Araya - Maria Carina Ramos.

Grado: 4°AyB Turno: Mafana

Area Curricular: Matematica - Lengua- Ciencias Naturales.

Titulo: “Valoramos lo que aprendiste”.
Contenidos:

» Matemética: Fracciones decimales y su equivalente en numeros decimales.
Geometria: Angulos, clasificacion de angulos segun su medida: agudos, rectos, obtusos,
llanos.

» Lengua: La lectura (oral y disfrute) de obras literarias (cuento). La produccion de textos
orales y escritos en forma individual. Lectura y comprension. Sustantivos, Adjetivos. Verbos
tiempo (presente, pasado y futuro). Clasificacion de las palabras por el nUmero de silabas.

» Ciencias Naturales: Concepto de materiales. Materiales naturales y artificiales.

Propiedades.

Indicadores de evaluacion para la nivelacion:

v’ Matematica: Busca equivalencias entre nimeros decimales y fracciones decimales.
Escribe como se leen los nimeros decimales. Resuelve situaciones problematicas con
nameros decimales. Geometria: Reconoce y clasifica &ngulos.

v' Lengua: Reconoce el tipo de texto. Comprende el texto. Ordena correctamente las
vifietas y escribe oraciones. Extrae del texto sustantivos (comunes, propios) y adjetivos.
Identifica el tiempo verbal correcto. Separa en silaba y clasifica las palabras por el nUmero
de silabas.

v' Ciencias_Naturales: Elabora conceptos. Distingue entre material natural y artificial.

Escribe propiedades de los materiales.
Desafio: Disefiar un domind con los niimeros decimales y su lectura, elaborando un texto

instructivo para poder jugarlo.

Actividades: Fecha: (Del 24 al 27 de noviembre)

Area: Matemética.
1-¢ Recuerdas cémo convertias a nimeros decimales las fracciones?
185 =185 __» Contamos dos lugares de atras hacia adelante porque en el
100 denominador tengo el 100 (dos ceros).
12 =0,012—>» Contamos tres lugares de atras hacia adelante porque en el
1000 denominador tengo el 1000 (tres ceros).
2- Ahora solito resuelve:
1240/100 = 350/1000= 12/10= 5/100=

3- Ahora al revés, une con flechas:
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0,7 350/1000
0,350 98/10
9,8 7/10
12,52 7/1000
0,007 1252/100

4- Recuerda cOmo_se leen los numeros: Si detras de la coma hay tres ndmeros son

milésimos, si hay dos, son centésimos y si hay uno es décimo. Los numeros delante de la
coma son enteros (los ceros detras de la coma NO valen 9, 00 se lee nueve enteros).

Ahora escribe solito:

13,95= 125,003= 1,282= 1,3= 12,00=

5- Piensa y resuelve: a)- Mama puso en mi alcancia 10 monedas de 0,50 centavos y 3

monedas de 0,25 centavos ¢ Cuanto dinero me regalé?

b)- Mi hermano tenia guardado 3 monedas de $1 y 5 monedas de 0,25 centavos ¢ Cuanto
dinero tenia? ¢ Quién tiene mas?

c)- Escribe con letras lo que tiene cada uno.

GEOMETRIA: Angulos.

6- Para realizar el desafio puedes escoger distintas formas para construir tu dominé. Pueden

ser rectangulos, cuadrados o triangulos. A

|/

[ :

1 2
1: Se llaman angulos y miden 2: Se llaman angulos y miden
A: Se llama angulo y puede medir B: Se llama angulo y
puede medir C: Se llama angulo y puede medir

Area: Lengua.
1. Lee atentamente el texto.
Miranda da la vuelta al mundo

Miranda habia ganado un concurso de dibujo. El primer premio
consistia en un paseo en globo para ver la ciudad desde el aire jy
ademas lo iban a televisar! El dia del paseo, Miranda se meti6

rapidamente en la cesta del globo. Las camaras empezaban a

filmar y ella queria saludar al publico que gritaba y aplaudia
entusiasmado. jQué emocion!

Pero de repente, antes de que el piloto pudiera subir a la cesta del globo, un inesperado
golpe de viento rompid la cuerda que lo mantenia amarrado al suelo... y el globo se elevd

por los aires. Miranda se dio cuenta de que estaba dentro sola, jcompletamente sola!
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Cerrd los ojos muy fuertes y dese6 que alguien la salvara, pero el globo ascendia con
rapidez empujado por el fuerte viento, hasta que pronto, todo el publico los perdi6é de vista.
iQué pequeiito parecia el mundo desde alli arriba!

Poco a poco, el viento se fue calmando y Miranda, algo mas tranquila, decidi6é buscar en el
globo un radio o un teléfono, pero lo Unico que encontrd fue un gran mapa del mundo y un
manual de instrucciones. Tomé el manual y en su indice encontré: “Instrucciones para
aterrizar...pag.25" Abri6 por esa pagina y leyo:

Instrucciones para aterrizar: 1. Siéntese frente al panel de control. 2. Abréchese el cinturon

de seguridad. 3. Gire hacia la derecha la rueda de color rojo del panel de control. El globo
comenzara a descender. 4. Una vez que haya llegado al suelo, salga de la cesta y ate las
cuerdas del globo a un poste o arbol.

Miranda sigui6 las instrucciones paso a paso hasta que consiguié que el globo aterrizara
en el oasis de un desierto. Saltd de la canasta sin saber donde estaba. De repente vio que
una nifia se acercaba hacia ella corriendo.

_ Me llamo Nora _ dijo_. ¢ Venis a visitarme?

__Enrealidad, no _ contest6 Miranda_. Quiero volver a mi casa, pero no sé dénde estoy.
_ jEstas en Egipto! Si quieres, puedes quedarte en la mia_ respondié Nora.

_ Gracias, pero debo irme. jAdiés! _ grité Miranda, y salté de nuevo a la cesta.

iLa aventura de Miranda no habia hecho mas que empezar! Emocionada con el viaje, ley6
atenta el resto de paginas del manual de instrucciones y aprendié qué debia hacer para
controlar el globo. Consultando el mapa pasé6 cerca del Everest, la montafia mas alta del
mundo, cruzé el océano, vio ciudades enormes, bosques gigantescos, llanuras
extensisimas...

Asi continué su viaje hasta que un dia el globo, cada vez mas deshinchado, empezé a
perder altura y lentamente, como suspirando, aterrizd6 en medio de un parque. Imaginate la
sorpresa de Miranda cuando comprob6 que, por fin, jhabia llegado a su ciudad!

Todo el mundo estaba ansioso por que Miranda contara sus aventuras, pero ella lo tnico
gue queria era reparar el globo para seguir conociendo nuevos paises y gentes. Después de
todo, jel viaje por los aires habia sido muy divertido!

James Mayhew
2. Pinta la respuesta correcta. ¢ Qué tipo de texto es?
Es un: Cuento Leyenda Poesia

3. Después de leer. Contesta estas preguntas: a- ¢Por qué Miranda iba a dar un paseo en

globo? b- ¢Doénde aterriz6 Miranda por primera vez? c- ¢Como consiguié que el globo
aterrizara? d- Cuando terminé su viaje, ¢qué era lo Unico que queria hacer Miranda?
4. Relee el texto para ordenar las instrucciones que encontrd6 Miranda: Para saber como

aterrizar el globo, Miranda siguié las instrucciones de un manual.
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a- Ordena las vifietas y escribe una oracién para cada una

de ellas.

T S AN/

5.Extrae y copia del cuento “Miranda da la vuelta al

27018 7 |

mundo” Slj's“tant-i\‘/oél Cdmhnes,

sustantivos propios y adjetivos ( tres de cada uno).

6. Observa los verbos subrayados y coloca (X) en el tiempo en que Miranda hizo estas

acciones: Pasado O Presente ©O Futuro©O

Tomo el manual y en su indice encontrd: “Instrucciones para aterrizar...pag.25” .

Abrid por esa paginay leyd:

7. Separa en silabas las palabras de la oracion y col6calas en la columna correspondiente.
El primer premio consistia en un paseo en globo para ver la ciudad desde el aire jy

ademas lo iban a televisar!

Monosilabas | Bisilabas Trisilabas Polisilabas

Area: Ciencias Naturales.
Para hacer tu desafio deberas buscar un material especifico. Puede ser cartén, madera,
material reciclado, goma eva, etc.

1- Recuerda y escribe un breve concepto de material.

2- Responde: El material que elegiste para hacer tu dominé ¢ Es natural o artificial? Explica
tu respuesta.

3- Recuerda las propiedades de los materiales.

4- ;Qué propiedades tiene el material que elegiste para construir tu desafio? Enumera
algunos.

Propuesta para realizar el desafio: Te invito a que realices un domino de 10 piezas con la

forma que mas te guste y del material que te sea mas accesible. Primero deberas disefarlo

en un papel escribiendo el niumero decimal y su lectura por ejemplo:

0,13 Un |—| 01 Cinco | —» 0,005 Cero entero,
.| décimo milésimos trece centésimos
N\ a

Luego puedes plasmarlo en tu disefio y listo jYa puedes jugar! Envia fotos a la
sefio.

Directora: Alicia Monch.
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