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Docente: Silvana Pérez
Taller de Tecnologia
Turno: Mafiana
Dia l Tecnologia — Analisis de proceso
Contenido: Analisis de proceso de fabricacion formados por varios pasos sucesivos,
identificando las acciones realizadas y el tipo de medios técnicos empleados.
Teniendo como referencia el trabajo anterior “Jarron en cartapesta” realizar las

siguientes actividades.

%+ ¢Cuales fueron los materiales que se utilizaron?

«»+ ¢ Cuales fueron las herramientas utilizadas?

s ¢Los materiales que se utilizaron fueron blandos o duros?

% ¢Se podria haber realizado con materiales duros? Explique su respuesta.

% ¢Como se llama la técnica aplicada en este trabajo?

Dia 2: Teniendo en cuenta que es otofio donde podemos encontrar hojas de diferentes
tamafnos y colores caracteristicos de nuestra provincia y la fecha donde recordamos la
fundacion de San Juan realizaremos un trabajo muy sencillo.

Recolectas hojas de diversos tamarios y colores, limpiarlas bien.

Diluir plasticola con agua (no muy liquida) y pincelas las hojas. Dejar secar.
Dia 3: Una vez secas las hojas unirlas con piola, lana o hilo armando tiras de diferentes
tamarios.

Armar un aro con alambre e ir colgando las tiras que hiciste en el paso anterior, se

puede decorar con perlas, plumas o cualquier elemento que tengas. Imagen de muestra.




Dia 4 Ciencias Naturales — Alimentacion
Contenido: Cuidado del cuerpo. Alimentacion
Actividad 7: Buscamos y observamos el siguiente video titulado: “Educacion para la

Salud — Alimentacion”. https://www.youtube.com/watch?v=T22b0Ht2IcQ

En familia respondemos las siguientes preguntas: ¢;Queé es un
alimento? /Qué es la energia? ¢Qué nos permite hacer la

energia? ¢Cudl es la comida méas importante del dia? ;Cuanta

agua debemos beber al dia? ¢Cuales son los tipos de

alimentos mas importantes que debemos ingerir?

Actividad 8: En el cuaderno o carpeta, hacemos un | Alimentos | Alimentos NO

cuadro igual siguiente, y alli pegamos recortes de imagenes | Saludables Saludables

de alimentos, ubicindolas donde corresponda segin la

imagen.

Dia 5 Educacién Fisica — Esquema Corporal

Contenido: Ajuste y anticipacién de trayectorias

Actividad 9: En esta ocasion buscaremos dos sillas a cinco metros aproximadamente
una linea de salida. Y una botella de plastico en la silla.

Los jugadores se colocaran en la linea de partida. Un tercer jugador dara la orden de
salida, ademas dira en que parte deben colocar la botella de pléastico.

Ejemplo: - Poner la botella arriba de la silla, ya — Poner la botella en el costado
derecho de la silla, ya — Poner la botella en el costado izquierdo de la silla, ya — Poner la

botella detras de la silla, ya.
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Computacion
Contenido: Conceptos de computacion. Repaso
Actividad 10: Sopa de letras, encuentra las palabras relacionadas con computacion,

escribelas en tu cuaderno y explica para que se utilizan. r;“/ £ iiiSon 6! “ ‘


https://www.youtube.com/watch?v=T22b0Ht2IcQ
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Dia 6 Taller de Tecnologia — Seguridad

Contenido: Medidas de seguridad. Elementos de seguridad. Prevencidn de accidentes.

Actividad 11: Identifica cual de las siguientes frases son correctas para una correcta

seguridad:
v" Tener ordenado el area de trabajo. v/ Usar con cuidado los elementos
v" Mantener las puertas con traba puesta. cortantes.

v" Contar con guantes y barbijos.
v" Contar con la correcta luz y ventilacion.

v' Comer y beber en momentos de trabajo.

Actividad 12: Reconoce cada uno de los elementos aqui presentes, cual es la funcion
de cada uno, y con cual debemos tener especial cuidado a la hora de utilizarlo para evitar

accidentes.

Dia 7 Teatro
Contenido: Historia del Teatro. Mito
Actividad 13: El teatro nacio en Grecia en el Siglo V a.C. y antiguamente las

representaciones teatrales se hacian con historias en las que podemos encontrar leyendas y
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mitos de Grecia 0 Roma. Que son los lugares mas importantes del comienzo del arte
dramatico. Es por eso que vamos a leer la siguiente historia:
MEDUSA

Medusa fue una vez una joven y hermosa mujer, una sacerdotisa de Atenea, cuya
belleza era admirada por todo aquel que la mirara y que gozaba de multiples pretendientes.
Un dia el dios Poseidon observé a la joven y quedé enamorado de ella. El dios de los mares
decidi6 raptar a Medusa y llevarla contra su voluntad al templo de Atenas.

Ese hecho provoco la furia de Atenea, que decidié maldecir a la mujer transformando
su hermosa cabellera en furiosas serpientes, ademas de haciendo que en adelante cualquier

persona que la mirara fijamente a los 0jos se convirtiera en piedra.

1. Dibujar el personaje de Medusa (normal y con la cabeza con serpientes), Poseidon y
Atenea.

2. Van a utilizar la estructura de teatro de sombras, es por eso que las figuras de los personajes
deben tener un palito atras. De esta manera luego pueden contar este mito a su familia.

3. Seria muy lindo que filmen la obra y luego la vemos al regresar a clases o0 me lo envian.

Musica — La Musica nos Humaniza
Contenido: La voz como medio de expresion.
Actividad 14: Escucha junto a tu familia la cancion “Todo a Pulmoén™:

https://youtu.be/aK8AHQOyY3DU Reflexiona de que trata y ¢ Qué mensaje de vida te deja?

Qué dificil se me hace Que se rie a carcajadas
Mantenerme en este viaje Porque espera que me canse de buscar
Sin saber a donde voy, en realidad (A ver, unas palmitas, jvamos!)
Sies de ida o de vuelta Cada gota, cada idea
Si el furgdn es la primera Cada paso en mi carrera
Si volver es una forma de llegar Y la estrofa de mi dltima cancion (Si)
Qué dificil se me hace Cada fecha postergada
Cargar todo este equipaje La salida y la llegada
Se hace dura la subida al caminar Y el oxigeno de mi respiracion
Esta realidad tirana Todo a pulmédn

e Repite por frases a manera de eco dicha cancion.


https://youtu.be/aK8AHQOy3DU
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Dia 8 Matematica — Célculo

Contenido: Numeros y Operaciones. Suma Yy resta de numeros de 3 cifras.
Resolucion de problemas.

Actividad 17: Resolvemos el siguiente problema, pedir ayuda de ser necesario.
“Estefania encargd elementos que necesita para su trabajo, comprd acrilicos por $315, unas
tijeras por $90, elementos de libreria por $220, y pinceles por $120”. ;Cuanto es el total que
debera pagar?

Actividad 18: Realizamos los siguientes calculos matematicos.

985 747 377 642 527 788 408 740
-243 -357 -141 -113 +430 +302 +2304 +231
Dia 9 Educacién Fisica — Esquema Corporal

Contenido: Ajuste y anticipacién de trayectorias

Actividad 17: Juego: En esta ocasion buscaremos una tiza, cinta de papel o pedacito
de carbdn. Si es en tierra marcamos con un palo.

Realizamos un circulo. Donde la parte de adentro simulamos que es tierra (isla) y la
parte de afuera agua (océano).

Los jugadores se colocan alrededor de la isla, dentro del circulo (tierra). Cuando se
diga pato afuera al agua, todos saltaran hacia afuera del circulo. Cuando digan adentro pato a
la tierra, todos saltaran hacia adentro del circulo. Se repite hasta que quede un ganador, que no
se equivoque.

Computacion

Contenido: El mouse.

Actividad 18: Debemos tener mucho cuidado de como utilizamos el mouse (ratén)
debemos tener una postura correcta de lo contrario tendremos dolores en la mano y a largo
plazo podemos llegar a padecer del famoso “sindrome del tanel carpiano”.
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Si tienes la posibilidad realiza los movimientos del mouse utilizdndolo correctamente.

Indica cual es la funcién de cada uno de los botones del mouse

FUNCiIONES DEL MOUSE

Dia 10 Teatro

Contenido: Historia del Teatro. Mito

Actividad 19: Retomamos la actividad anterior. Esta vez vamos a crear los personajes
con materiales que podemos encontrar en el taller de tecnologia, pueden trabajar con masilla,
masa de sal, engrudos, o con el material que puedan utilizar en su casa. Van a tomar

fotografias del trabajo realizado para luego mostrarlo.

Musica — La Musica nos Humaniza
Contenido: La voz como medio de expresion.
Actividad 20: Retomando la cancidn aprendida en la clase anterior, la repetimos

reforzando recordando la letra. Acompafia con palmas a la vez que cantas con tu familia.
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