Escuela ENI 36 Milo Lockett- Sala de 5 afios- Areas integradas-

Guia Pedagogica para las Familias N°9

Semanadel: 27/07 al 07/08

Escuela: E. N. 1. N°36 “MILO LOCKETT”

Docentes: Isabel Ledn, Natalia Dominguez, Belén Reyes y Fabiana Morales
NIVEL INICIAL- SALAS DE 5 ANOS- TURNO MANANA Y TURNO TARDE

Areas Curriculares: Dimensioén Formacion personal y social- Transversal a todas las

dimensiones.

Titulo: “En cuarentena jugando es como mas aprendo”

Propésitos:

o Propiciar

situaciones que permitan poner en juego, socializar,

enriquecer y ampliar los conocimientos matematicos y de la lengua escrita por

medio de actividades ludicas.

Dimension: Ambito: Nucleo: Contenidos:
Comunicativa y Lenguaje Iniciacion en la Escritura del
Artistica escritura nombre propio y

palabras
significativas

Literatura Infantil.

De apreciacion

Escuche y disfrute
de textos literarios

cultural

de numeracioén

Lenguaje. Oralidad El lenguaje como
instrumento ludico
Natural y Socio Matematica NuUmero y sistema Conteo, lectura de

ndameros y uso de
nameros en
contextos
significativos

Actividades:

Actividad 1

Inicio: Un adulto de la familia escribira en imprenta mayuscula carteles con los nombres

de las personas que estan en casa.

Desarrollo: Se les solicitara a los alumnos que coloreen la primera letra y la Ultima de

cada cartel.

Cierre: En una hoja deberan dibujar solitos un circulo y un cuadrado, dénde

posteriormente se pegaran en uno los nombres largos y en otros los nombres cortos.

Finalmente contaran cuantas palabras hay en cada grupo colocando el nimero que

corresponda.
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Ambito: Educacion Fisica — Contenido: Juegos individuales y en parejas, con

habilidades motoras - Docente: Maria Eugenia Godoy. — Duracién: 20 min.

“El coleccionista” Deberan entrar en calor trotando por diferentes ambientes de la casa,

mientras el adulto cuenta hasta veinte, posteriormente deberdn tomarse de la mano con otro

participante y realizar 5 saltos en el lugar con los dos pies juntos.

Luego deberan sentarse en el piso, a la orden del adulto correr y traer la cantidad de objetos

que indique, y ponerlos en un recipiente. Esta accion la deberan repetir varias veces.

Observacién: la importancia del juego no sera en este caso el objeto en si, sino la cantidad.

Se sentaran en el piso y contaran cuantos objetos tiene cada participante en total.
Actividad 2

Inicio: Para realizar el siguiente juego un adulto deberd preparar los materiales
necesarios: Diez recipientes (vasos de plasticos, tubos de cartdn, cajitas chiquitas, etc.)
en cada recipiente pegar un cartoncito en el frente con un ndmero de 1 al 10 y diez
broches.

Desarrollo: Observamos el video sobre los nimeros para ir refrescando la memoria
para el juego. https://youtu.be/9BX6cOvhUSE

iComenzamos a jugar! El adulto elegira cualquiera de los recipientes y se lo mostrara
al pequefio, el mismo debera reconocer el nUmero y prender al recipiente tantos broches

como indique el nimero. De esta forma repetimos el juego con todos los nimeros.

Cierre: Conversamos sobre el juego, ¢Qué numero tiene mas cantidad de broches y
cual tiene menos? ¢, Qué nimeros fue el que reconocid primero? ¢ En qué parte de la casa

encuentra nimeros? Etc.
Actividad 3

Inicio: Un adulto confeccionara las letras del abecedario en cartones pequefios en
imprenta mayuscula (letras moviles) que colocard en una bolsita, y debera escribir en

cartones los nombres de cada persona que vive en casa.

Desarrollo: Con este material se jugara al “Bingo de nombres” que consistira en que
una persona muestre las letras y el resto tache en su carton las mismas que vayan

saliendo.
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Cierre: Ganara el primero quién tache todas las letras de su cartdn. Este juego se puede
repetir las veces que se desee y pueden cambiar de roles, el pequefio también podra

mostrar las letras.

Ambito: Educacién Musical - Contenido: Canciones que incorporen juegos

corporales. Ritmo - Docente: Tamara Tello - 1ra Actividad

Observaran y escucharan el video llamado: “Musicograma: La pantera rosa”. Link:

https://www.youtube.com/watch?v=D1o_Xnx6_e8

Lo colocaran nuevamente y marcaran todo lo que les indica con la ayuda del cuerpo.
Utilizaran: Los dedos para el chasquido, aplausos (en la imagen que salen los dos
aplausos de tamafio mas chico, significa que deberan aplaudir mas rapido), los pies y
también un golpe en la pierna. Al observar el video, irdn haciendo lo que les indica en color

amarillo. Invitardn a algun familiar para poder mostrarles lo aprendido jCuidado! el signo

{ : significa “silencio” jEspero te diviertas mucho!
Actividad 4

Inicio: La actividad consiste en preparar el material con el pequefio, deberan colocar
nameros en 5 botellas, de un lado del 1 al 5y del otro del 6 al 10 y buscar elementos que

puedan entrar en ellas (Botones, piedras, porotos, etc.) Lo que encontremos en casa.
Desarrollo: A continuacion, deberan elegir un sector de casa para jugar concentrados.

El adulto mostrara como realizar la actividad que consta en colocar la cantidad de
elementos que indica el nUmero de cada botella, luego lo realizara el pequefio. Primero se
usaran los niumeros de un lado de la botella y luego los otros que restan (los nimeros en

la botella de ambos lados es solo para evitar que junten 10 botellas)

Cierre: Una vez que finaliza el conteo, el adulto le preguntara al pequefio ¢ Qué botella
tiene mas? ¢Cual tiene menos elementos? Pueden realizar el conteo sacando los
elementos y corroborar que haya colocado la cantidad correcta. Es importante que el nifio

realice el conteo y si se equivoca no decirle que esta mal, solo repetir el nimero correcto.
Actividad 5

Inicio: Observamos el video del cuento “Uga la  tortuga”
https://youtu.be/0Y730AGJUnw

Desarrollo: En compafiia de un adulto se recordaré el nombre del cuento, y contaremos

cuantas palabras tiene, observaremos si son largas o cortas. El adulto escribira el nombre
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del cuento en imprenta mayuscula y en una hoja N° 5 en forma horizontal trazard un

renglon a lo largo para que el pequefio copie en ese renglon el titulo como pueda.

Cierre: En la misma hoja donde se trabaj6 el titulo del cuento, el pequefio debera

realizar una ilustracion de lo que le gust6 del cuento.

Ambito: Artes Visuales: Plastica — Contenido: Figuray Fondo. — Docente: Cinthia
Johana Flores.

Juego con numeros y colores: Para crear este juego le pedirdn a un adulto que los
ayude, buscaran en la casa si hay un cartén de huevos o pueden ir a pedir en algun
negocio vecino. Comenzaran buscando papeles de colores primarios (rojo, amarillo y azul)
lo recortaran en pequefos cuadrados que seran las fichas. Una vez listo sobre el carton
van a escribir los nimeros en diversos sectores (0,1,2,3,4,5), para completar con la
construccién del juego van a explorar en sus juguetes si tienen alguna pelota chiquita sino
buscan un ovillo de lana. El juego consiste en que los jugadores se vayan turnando, a
cada participante se le entregara 10 fichas de colores, el objetivo es lanzar la pelota, segun
el nimero que les toque irian sacando sus fichas, es decir el jugador que se quede sin

ninguna sera el ganador.
Actividad 6

Inicio: Para realizar el siguiente juego necesitaremos un dado, (si ho se consigue en

casa lo realizaremos con un cartén) y fichitas o tapitas de gaseosa.

Desarrollo: Con las personas que estén en casa se armaran dos equipos. El
participante que comience lanzaré el dado, segun el nimero que toque, debera contar
tantas fichitas o tapitas y apartarlas para ser juntadas con las demas que el resto de los
participantes de su equipo junten. Una persona deberd ir anotando cuanto junta cada
grupo. Se realizara una ronda por equipo.

Cierre: Al finalizar se contara las tapitas que reunié cada grupo, estableciendo quién

sacd mas y quién menos, el pequefio debera anotar la cantidad de cada equipo.

Ambito: Educacion Musical - Contenido: Canciones que incorporen juegos

corporales. Ritmo - Docente: Tamara Tello - 2da actividad

En esta actividad usaran la imaginacion y la creatividad. Escucharan la cancién “El auto

de papa” https://www.youtube.com/watch?v=enVHR3HTxas . Los integrantes de la familia

se ubicardn como si estuviesen dentro de un auto jVamos a pasear! Se pondran los

cinturones y usaran la imaginacion siguiendo lo que indica la cancién, con movimientos
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corporales. Colocaran sus manos al frente como si estuvieran manejando, correran o
caminardn por toda la casa. Se encontraran con obstaculos y sefiales en el camino.
Deberan prestar mucha atencién. jCuidado! Al momento que la cancion les diga que van
por un puente. ¢, Qué se les ocurre que pueda ser el puente en casa? Por ejemplo: ¢, Podran
pasar por debajo de la mesa? Seguiran asi hasta terminar la cancion. Siempre con la
observacion de un adulto ¢ Les gusté el recorrido? jMuy bien!

Actividad 7

Inicio: El adulto invitara al pequefio a jugar con rimas. Le dird que, para poder jugar,

primero es necesario escuchar con atencién aquellas rimas que enviara la sefio.

Desarrollo: El adulto le mostrara y leera al nifio las rimas, invitAndolos a jugar con ellas,
moviendo asi, algunas partes del cuerpo. Luego le preguntara ¢Qué te parecieron las

rimas? ¢ Hay palabras parecidas? ¢ Cuales?

Cierre: Se le solicitara al adulto que le proponga al nifio inventar una rima disparatada

y la comparta en el grupo de la sala, para que sus compafieritos hagan lo que él indica.

Ambito: Educacién Fisica — Contenido: Juegos individuales y en parejas, con

habilidades motoras - Docente: Maria Eugenia Godoy. — Duracién: 20 min.

“A jugar con otro”: Realizaran una pelota de diario mediana, que les sea facil de
manipular. Trotaran con la pelota en la mano y cuando se crucen con otro participante

deberan pararse en el lugar y lanzarle la pelota.

Enfrentados y parados a una distancia aproximada de un metro y medio, deberan
pasarse la pelota con el compafiero tratando de que no se caiga e irdn contando los pases,
tratando de llegar hasta 20 pases sin que se caiga. Observacion: si la pelota se cae,

deberan empezar a contar de nuevo.

Sentados en el piso, con piernas estiradas y separadas, enfrentados con el compafiero,

pasaran rodando la pelota 10 veces, tratando de ir relajandose.
Actividad 8

Inicio: El adulto preparard de manera previa tres palitos de brochette o sorbetes
parados sobre una bolita de plastilina o masa. Ademas, necesitara fideos (mostacholes) o

cereales de rueditas.
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Desarrollo: El nifio deberd enhebrar en cada palito la cantidad que indica el nUmero.
Una vez finalizado el enhebrado se puede pedir que vaya quitando los cereales o fideos

del patito mientras los cuenta uno a uno.

Cierre: Desarmaremos y guardaremos todo lo que utilizamos para jugar y
conversaremos sobre el juego. ¢ Te gustd jugar a enhebrar? ¢ Cudl fue la parte que mas

te gustd? ¢ Algo te resultdé mas dificil?
Actividad 9

Inicio:  Con ayuda de un adulto prepararemos masa para galletitas, rosquitos o lo que

deseen.

Desarrollo: Con la masa preparada el pequefio deberd modelar su nombre, el que

necesite podra usar un cartel con el nombre escrito como ayuda para el modelado.

Cierre: Para finalizar se horneara el nombre, se tomara una foto que sera enviada a la

sefio y se disfrutara probando la preparacion.
Actividad 10

Inicio: Se armara un contador con una perchay 10 broches de ropay se confeccionaran

tarjetas con nimeros de 1 al 0.

Desarrollo: El nifio debera correr de un lado a otro, tantos broches como indique el

numero que el adulto elija.

Cierre: Se intercambiaran los roles, en este caso el pequefio podra elegir un nimero y

el adulto correra los broches.

Ambito: Artes Visuales: Plastica — Contenido: Figuray Fondo. — Docente: Cinthia

Johana Flores.

Armando mi nombre: Buscaran en la casa una caja de cartdn, junto a un familiar va a
recortar un sector de ella (rectangulo), luego pagaran un pedazo de cartulina o papel en
el que puedan escribir su nombre, una vez seco van a pintar o decorar a gusto de cada
uno, para finalizar y poder jugar van a realizar algunos cortes definiendo la cantidad de

piezas que deseen para su rompecabezas.

Nombre y apellido del Directivo: Prof. Maria del Carmen Fuentes
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