Escuela: Granaderos de San Martin. Quinto Grado- Matematica- Lengua- Ciencias
Naturales- Masica- Tecnologia- Computacién- Educacion Fisica.

Guia Pedagogica N° 23 de Retroalimentacion.
Escuela: Granaderos de San Martin CUE: 700056500.

Docentes: Herrera, Maria — Amaya, Vanina- Jorda, Susana —

Navarro, Marcela —Castro, Carlos.

Grado: 5°. Nivel: Primario.

Turno: Mafana.

Areas Curriculares: Matematica — Lengua- Computacion- Educacion Fisica.

Titulo de la propuesta: Jugamos con lo aprendido.

*Interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa que reciben por diferentes vias, asi
como resolver problemas aritméticos, desarrollar habilidades de célculo ampliando el
repertorio construido con nimeros naturales, fraccionarios y decimales.

*Analizar y establecer relaciones multiplicativas entre niimeros naturales, que involucren los
conceptos de multiplos y divisores.

*Promover el desarrollo de estrategias de comprension literal e inferencial.

*Utilizar la lectura con distinto proposito de texto narrativo, empleando estrategias de lectura.
* Estimular la resolucion de problemas.

* Reconocer las partes de la PC y su clasificacion.

* Desarrollo Motor
Capacidades:

v : Reflexién sobre los propios procesos

v Comunicacion: Interpretacién de enunciados y consignas.

v Resolucion de problemas empleando diferentes métodos, teorias y conceptos.

v Comunicacion: Buscar, localizar, seleccionar, resumir informacioén e inferir en ella.

v Resolucion de Problemas: resolucion adecuada de situaciones de problematicas.
Contenidos:

+ Construccion y uso de la sucesion de nimeros naturales de forma oral y escrita para

leer y escribir nUmeros de mas de seis cifras.

+ Numeros fraccionarios y decimales.

+ Relaciones numéricas: Mdltiplos y divisores de un nimero natural.

+ Desarrollo de estrategias de lectura adecuadas a la clase de texto y al propésito de la
lectura.

+ Recuperacion en forma oral y escrita de la informacion relevante a partir de textos
escritos.

+ Partes de la Pc y su clasificacion correspondiente.

Criterios.

> Resolucion de situaciones donde deben reconocer la numeracién conocida en
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forma integrada.

> Reconocimiento de mudltiplos y divisores de un nimero.

> Observacion y comparacion de cantidades expresadas en nimeros naturales,

fracciones y decimales.

> Comprension vy disfrute de la obra literaria: La leyenda.

> Reconocimiento de la informacion mas relevante del texto.

> Incorporacion del lenguaje técnico propio del area Computacion.

> En relaciébn con las practicas corporales, motrices y ludomotrices referidas a la

disponibilidad de si mismo.

Indicadores

= Lee y escribe nUmeros naturales de mas de seis cifras, nUmeros fraccionarios y
expresiones decimales.

= Reconoce multiplos y divisores de nimeros naturales.

= Aplica estrategias convenientes para resolver operaciones de nimeros naturales,

fracciones y decimales.

= Lee con fluidez el texto.

= Comprende y recupera en forma oral la informacion del texto.

= Ordena la secuencia de los hechos.

= Conoce vy utiliza con facilidad el lenguaje técnico especifico del &rea computacion.

= Practica las habilidades motrices combinadas con énfasis en la fluidez de los

acoples y el inicio de las habilidades motrices especificas.

= Orienta y ubica la espacialidad con ajustes de las propias trayectorias.

= Identifica las capacidades condicionales en practicas motrices.

= Identifica los aspectos saludables en las practicas corporales y motrices.
.

DIA 1: Matematica ® |

“A jugar con pistas”

X Lee las pistas y descubre el nimero en cada carta.
1- 2-
Es un namero natural de siete cifras. Es un nimero natural de seis cifras.
Es el posterior a 1.086. 179 Se descompone: 7x100.000 + 8 x 10.000 +
Es el resultado de multiplicar 12.630 x 1x1.000+4x100+1x10+7x1
86= Es el resultado de sumar 359.071 +
..................................... 422.346=

Docentes: Herrera, Claudia- Amaya, Vanina- Jorda, Susana- Zunino, Gabriela- Navarro,
Marcela- Garay, Nicolasa-Castro, Carlos. Pagina 2



Escuela: Granaderos de San Martin. Quinto Grado- Matematica- Lengua- Ciencias
Naturales- Musica- Tecnologia- Computacién- Educacién Fisica.

S 4-
Es una fraccion propia. Es una fraccion impropia.
Es equivalente a 2/3 Es una fraccion decimal.

Es el resultado de restar 8/6 — Es el resultado de sumar 3/5 + 6/2

La suma de sus cifras es 6. Es ¥4 de 48.
Sus divisores son: 1, 2, 3, 4, 6, 12.

Es el d.c.m (24; 36)

No es multiplo de 5.
Eselm.c.m. (3;8)

Es la expresion decimal de la fraccion Es la expresiéon decimal de la fraccion

125/1.000
Sus cifras suman 8.

Tiene un 0 en la parte entera.

246/100.
Sus cifras suman una docena.

Tiene dos cifras en su parte decimal.

< Escribe como se leen los nUmeros descubiertos.
< Piensa y escribe dos pistas para cada uno de los siguientes nameros.
1- 2- 3- 4-
2.583.000 3/4 36 1,45
Dia 2: Lengua:

Desafio”Se abre la funcién con los personajes de la leyenda, prepara los titeres,

recreando, agudiza la vos y envia un video a tu seifo”

1) Lee la Leyenda “El problema de AAa”. Luego jenvia el audio de la lectura!

2) Responde en forma oral enviando un audio, las siguientes preguntas:
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o ¢, Cudl es el problema de Afha?

) ¢, Qué diferencias hay entre la forma de trabajar de tupa y la de Afa? ¢Cual de las
dos tuvo resultados? ¢ Por qué?

o ¢, Por qué el animal que creé Afia no pudo Volar?

o ¢, Cual fue la funcién importante que cumplié el curucu entre los guaranies? ¢,Por qué
Afa nunca se enterg?

3) Indica si las siguientes descripciones son V (verdaderas) o F (falsas).En caso de ser
falsas corrigelas.

Tupa era un dios muy holgazén, y Afia muy laborioso.

AR tenia unas manos suaves y delicadas

Afa era un poco discreto, siempre espiaba a Tupa.
4) Ordenen los acontecimientos de la leyenda.

La creaciéon de Aid no vuela, sino que salta porque es un sapo.

Afa quiere copiar a Tupa, entonces, comienza su propia creacion.

Tupa comienza la creacion de un nuevo animal, el mainumbi.

AR4 espia a Tupa desde el arbol.

Afa no puede ver lo importante de la creacidon del curucu porque siempre esta
espiando a los demas.

Tupa descansa luego de la creacién de la tierra, el agua y el cielo.

Dia 3: Computacion

Desafio: Jugando en una sopa de letras.
1- En la siguiente sopa de letra, busca y escribe en tu cuaderno con color azul 3 ejemplos

de Hardware, con rojo dos de Software y con verde tres medios de almacenamiento.

L |l M |P |[R [E |S |O |R |A
w|O |[L |[O R |I F |G |[E |Q
o|Uu D |E |B |[M|O |T |Y |C
R|S |C |P [A |l N (T |U |D
DI|E |[L |[A |[R |T (U |l [M|N
A|S |[E |R (R [D |V |[D |U |I

G |B [N |L [E |[R |T |C |O |A
MIE |R |[A |T |M |E |A [O |I

OoO|P |[E [N |[D |R |V |[E |[X [P
b b F (T |[E |[C|L |A |D (O
I |[R |T |[E |[S |[R |Z |[R [N |[M
F (D |C |S |[E |T [R |A [T |B
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_Dia 4: Educacion Fisica

DESAFIO: Arma con ayuda de tu familia un circuito para jugar con pelota.

Estacion n°1: coloca los objetos separados a medio metro de distancia uno de otro (pueden
ser botellitas, vasos, etc.), te pones en un extremo y saltas con los dos pies separados a
altura de hombros entre los objetos, pero cada vez que saltes flexiona las piernas como si
estuvieras haciendo sentadillas.

Estacion n°2: Coloca una soga atada de un extremo a otro con medio metro de altura, tenés
que pasarla por abajo y luego por arriba.

Estacion n°3: con la pelota realiza 5 pases, recuerda que el brazo tiene que estar arriba, y
que el lanzamiento va con el brazo de atras para adelante. Pedirle a un familiar que te
ayude.

¢ Partes del cuerpo estuviste trabajando? ¢ En dénde sentiste mas el trabajo?

Hace un video y me lo envias al correo electrénico carlos.castro.2000.cc@gmail.com o a mi
namero 2645011920

No te olvides enviarme un video con las actividades de esta guia a mi correo

“Jugar es la forma favorita
de nuestro cerebro para
aprender.”

~Diane Ackerman

Directora: Lic. Estela Mabel Castro.

Vicedirector: Prof. Jorge Ariel Albarracin.
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