Escuela Bartolomé del Bono 3°Grado.  Areas: Integradas
Guia N°23

Escuela: Bartolomé del Bono CUE 700057800
Docente: Pereyra Patricia Elizabeth, Dante tejada y Néstor Echegaray
Grado: Tercero Turno: Mafiana

Areas: Lengua, Matematica, Ciencias Naturales y Especialidades

Titulo de la propuesta: Jugamos al PREGUNTADO

Contenidos: Lectura, Escritura, Sindnimos, Antobnimos, Aumentativos, Diminutivos Calculos

mentales, Figuras geométricas, Caracteristicas de los animales.

Indicadores de evaluacion para la nivelacion:

-Escribe oraciones claras y sencillas.
-Reconoce aumentativos y diminutivos.
-Diferencia sinébnimos de antonimos.
-Identifica figuras geométricas.
-Resuelve célculos mentales sencillos.

-ldentifica las caracteristicas de los animales.

--Vivencia y realiza, actividades préacticas en casa, dibuja 'y da ejemplos.

Desafio: Crear el juego “El preguntado” con 15 tarjetas. El juego estara orientado a

trabajar los contenidos desarrollados durante el afio

¢, Como se juega al preguntado? ¢ Cuantos jugadores pueden participar?

#Nos informamos
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En el juego hay diferentes categorias de las cuales se elige una para jugar, luego se
contesta una pregunta de la categoria elegida. Si la respuesta es correcta se sigue jugando
eligiendo otra categoria y si la repuesta es errGnea se pierde el turno. Gana el jugador con

mas respuestas acertadas.

En nuestro juego las categorias seran CIENCIAS NATURALES, MATEMATICA, LENGUA,
MUSICA Y AGROPECUARIA. Investigar como se juega al preguntado. Observar los logos

de cada categoria.
¢,Qué preguntas podemos incluir en las tarjetas?

¢, Qué indicaciones relacionadas con lo trabajado en las guias podemos pensar para

cada tarjeta del juego? ¢ Qué logo podemos crear para identificar las categorias?
#Dibujar los logos para cada categoria.

#Observar las siguientes figuras geométricas.

FIGURAS GEOMETRICAS ‘-"é‘rhCGS —

— lados —

o mA-
lnangulc-

CUADRADO CIRCULO RECTANGULO

(ADIVINA ADIVINADOR QUE FIGURA ES? Escribe la respuesta.

Es una figura sin vértices.

Tiene 4 lados 2 de los lados son mas largos que los otros dos.

Tiene 3 vértices y 3 lados.

Tiene cuatro lados todos iguales.

#Marcar en las figuras geométricas los elementos (lado, vértice, angulos)

¢, Qué pregunta podemos inventar para nuestro juego con lo trabajado?
#Escribir 2 preguntas para el juego.

#Leer para informarse
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SINONIMOS ANTONIMOS
Las palabras sindnimas son las Las palabras anténimas son las
palabras que tienen un significado palabras que tienen un
parecido. significado opuesto.
) -
® 2 .
gh’m alumno
baile  danza
Sinénimos Antdnimos
s
iy
g
2
3
|
modre sccerdo+e olegr‘e
hermosa guerra bqjo
cura triste paz
alto bonita mama

Clasifica en sindnimos y anténimos, y pégolosjm’:os en su

respectiva columna.

¢, Qué pregunta podemos inventar para nuestro juego con lo trabajado?

#Resolver los siguientes calculos.
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¢, Qué pregunta podemos inventar para nuestro juego con lo trabajado?

LEE EL SIGUIENTE TEXTO

4 La vaca y el mosquito 3
Habia una vez una graciosa vaca llamada Lolita, que paseaba por el campo cubierto de
hermosas flores y escogia como alimento la hierba mas jugosa. jNo hay en la tierra un ser
mas feliz que yo | - se decia.
No terminaba de decirlo cuando alguien le dio un gran picotazo, era un ser pequenito, pero
agresivo: el mosquito.
La vaca quiso espantarlo con un movimiento de cola, pero el mosquito se burlo de ella.
Entonces, la vaca dio un enorme mugido y pudo seguir con su comida ya nadie mas la
molestaba.

6.- Los personajes de este cuento son:

A. un insecto
B. Lolita y el mosquito
C. lavaca
9.- Segun la historia: el mosquito era:
7 - La vaca Lolita paseaba por: A_e?_;'ln ser Ibondduso e
‘;" :?c;er:\v:o B. agresivo
G el Bosigia: C. simpatico

8.- ; Qué alimentos escogia Lolita? 1%?3332 cl}aal}:t:;:; 9l e g

A. La hierba jugosa B. espanto ala vaca

B. los insectos pequefios C.se burlé de lavaca
C. hermosas flores ‘

#Leer para informarte

Dlminuﬁvo Aumentativo

Son ras que indican un famafio pequerio. Se | /] Se emplean para decir que algo es grande o de
ag:’:b an después de la palabra onPTv?al las mayor tamaiio. Se a qg.:m la palabra
inaciones mas comunes son orlgmd las hmmoms mas comumes son:

-tto/-ita, illo/-illa, -cito/-crta, -cillo/-cilla. et Al A

Docente responsable: Pereyra Patricia Pagina 4



Escuela Bartolomé del Bono 3°Grado.  Areas: Integradas

4 o
Guia N°23
11.- En la oracion “alguien le dio un gran picotazo’, la palabra subrayada es un:
A. diminutivo
B. aumentativo
C. sinénimos

12.- En la oracidn: “era un ser pequenito, pero agresivo: el mosquito”, la palabra subrayada es un:
A. aumentativo
B. antonimo
C. diminutivo

#Completar el cuadro

e

ANIMAL DIMINUTIVO AUMENTATIVO

perro

ledn

pulga

raton

grillo

¢, Qué preguntas podemos inventar para nuestro juego utilizando aumentativos y
diminutivos?

# Observa la siguiente imagen.
CﬂWVOROS: se altmentan de carne. %

ﬂZRQfVOROS.‘ se alimentan ‘ﬂ]/j\vfl;)mlm. ;
g @ F O

N I

#Nombrar en familia ejemplos de animales carnivoros, herbivoros y omnivoros.

<

# En el cuaderno pegar imagenes de animales y clasificarlos segun su alimentacion.
#Trabajar en el libro paginas 190 y 191(La ficha 35 no)

¢,De lo trabajado que preguntas podemos inventar para nuestro juego?
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#EI| profe de granja aport6 las siguientes preguntas para el juego.
¢Forma de preparar las verduras?

¢Nombre de una verdura que comen en casa?

# Le ponemos musica al juego:

ACTIVIDADES: Le ponemos musica al juego

© =y

Lee y marca con tus palmas las silabas TON TON TON. Golpea con tus manos en las piernas en las
silabas TIN TIN TIN. Marca con un lapiz de un color las silabas que acompafiaste con ritmos de palmas
y con otro color los ritmos con manos en las piernas

amo amo

#PRESENTAR EL JUEGO DEL PREGUNTADO TERMINADO.
# Jugar en familiay mandar fotos al grupo jSUERTE!

Directora: Claudia Aguero
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