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Escuela: Escuela Falucho Turno Mañana             CUE: 7000390-00  

Docente/s: Martín Tamara- Martínez Rodrigo.  

Grado:    1º                                                                           Turno: Mañana  

Área/s: Artes Visuales-Educación Física.  

Título de la propuesta: “TE PROPONGO ORGANIZAR UNA KERMES EN FAMILIA”  

Contenidos:   

• Artes Visuales: Formas. Indicadores espaciales: arriba- abajo. Colores primarios.   

• Ed. Física: Percepción y experimentación de posturas y estados corporales. La 

exploración, el descubrimiento y la experimentación motriz de su cuerpo y sus 

posibilidades de movimiento  

Indicadores de evaluación para la nivelación:   

Artes Visuales: 

  Identifica colores y los aplica correctamente en el plano según su forma.  

Ed. Física: 

  Identifica diferentes posturas. 

ACTIVIDADES 

1. LEE ATENTAMENTE:     ¿QUÉ ES UNA KERMES? 

   “ES UNA FIESTA POPULAR, GENERALMENTE BARRIAL, QUE INCLUYE PUESTOS DE 

JUEGOS DE DESTREZA, JUEGOS MECÁNICOS, PUESTOS DE COMIDA Y NÚMEROS 

ARTÍSTICOS.  

2. MANOS A LA OBRA:  

-BUSCAR DOS CAJAS DE CARTÓN GRANDES. ABRIRLAS PARA APOYARLAS SOBRE EL 

PISO, UBICÁNDOLAS DE MANERA TAL QUE QUEDEN COMO UNA ALFOMBRA LARGA 

(PEGARLAS CON CINTA UNA CON OTRA PARA QUE NO SE SEPAREN). LUEGO SOBRE 

UNOS RECIPIENTES COLOCAR PINTURA DE COLOR AMARILLO, EN OTRO DE COLOR 

AZUL Y EN OTRO DE COLOR ROJO. CON UN PINCEL PINTAR DE AMARILLO LOS PIES, 

DE ROJO LA MANO IZQUIERDA Y DE AZUL LA MANO DERECHA DE LOS QUE QUIERAN 

PARTICIPAR EN LA ACTIVIDAD, SIGUIENDO EL MODELO DE LA PLANTILLA QUE DEJO A 

CONTINUACIÓN. COMENZAR A DEJAR LAS HUELLAS SOBRE EL CARTÓN. UNA VEZ 
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TERMINADO TOMARSE UNA FOTO CON LAS MANOS Y LOS PIES PINTADOS 

MOSTRANDO LA ALFOMBRA DE CARTÓN LISTA.   

 

 3. HORA DE JUGAR:       -HILOS ENTRE CRUZADOS:  

    LA FAMILIA DEBERÁ UTILIZAR UN HILO, 

LANA O CUALQUIER MATERIAL  PARA 

DISEÑAR EN ALGUNA PARTE DE LA CASA 

UNA TELA DE ARAÑA COMO SE MUESTRA 

EN LA FOTO. LUEGO TRATARAR DE 

SOBREPASAR ESTA TELA DE ARAÑA SIN 

ENREDARSE.  

 

-MANO Y PIE: COLOCAR SOBRE EL PISO, 

LA ALFOMBRA DISEÑADA EN PLÁSTICA, 

CADA INTEGRANTE DE LA FAMILIA 

DEBERÁ DISTINGUIR SU MANO Y PIE 

IZQUIERDO Y DERECHO, CADA UNO DE 

LOS INTEGRANTES TENDRÁ UN MINUTO 

PARA PASAR LA ALFOMBRA, SI SE 

EQUIVOCA DEBERÁ EMPEZAR DE NUEVO. 

 

DEBERAN ENVIAR ARCHIVOS FOTOGRÁFICOS REALIZANDO LAS ACTIVIDADES. 

 

Directora: Margarita Fernández                                   Vicedirectora: Mónica Macía 


