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ESCUELA: ENI Nº 59 

DOCENTE: BARQUIEL VERÓNICA 

NIVEL: INICIAL 

TURNO: TARDE 

TÍTULO DE LA PROPUESTA: EN CASA “DIVERSIÓN ASEGURADA” 

Los juegos de mesa son perfectos para compartir con los pequeños en días. Lo mejor de 

todo, es que los ayudan a pensar y desarrollar mejor sus habilidades. 

El día de hoy te contaremos sobre 5 juegos de mesa que puedes hacer con tus propias 

manos, ¡Así es! Con tus propias manos. 

Olvídate de gastar mucho dinero en juegos que los niños dejan de usar con el tiempo, 

diviértete realizando estas ideas y utilízalas en esos días que no pueden salir afuera a jugar. 

 

ACTIVIDAD Nº 1  

DOMINÓ  

Es un juego muy popular, que de seguro reunirá  a toda la familia. Los niños amarán esta 

idea y les será de gran ayuda para desarrollar sus habilidades. 

Para ello necesitamos: 

 Cartón 

 Marcador  

 Tijera  

Con ayuda de un adulto cortaran 28 rectángulos todos iguales, luego deberán dibujar los 

puntos en los mismos como se muestra en la imagen. Listo “A jugar”    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.vix.com/es/imj/hogar/6655/juegos-de-mesa-hechos-a-mano-domino?utm_source=internal_link
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ACTIVIDAD Nº 2 

Rompecabezas 

Nada mejor que un buen rompecabezas para ponernos a pensar. En esta propuesta te 

traemos un rompecabezas personalizado, es decir, que puedes elegir la fotografía o el dibujo 

que desees para armar este juego. 

 

Para ello necesitamos: 

 Cartón  

 Hojas para dibujar o fotografía  

 Tijeras  

 Plastícola  

Con ayuda de un adulto pegamos el dibujo o la fotografía en el cartón luego lo cortamos en 

8 partes. Listo “a jugar” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ACTIVIDAD Nº 3  

Ta-Te-Ti 

Este juego es perfecto para grandes y pequeños, es la solución perfecta para eliminar el 

aburrimiento. Realizar este Ta-Te-Ti  es una idea fantástica que solo te tomará un momento. 

 

Para ello necesitamos: 

 Cartón  

 6 tapitas (3 de cada color)  

 Marcador   

http://www.vix.com/es/imj/hogar/2009/06/24/divertido-puzzle-personalizado?utm_source=internal_link
http://www.vix.com/es/imj/hogar/6634/juegos-para-ninos-hechos-a-mano-ta-te-ti?utm_source=internal_link
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Con ayuda de un adulto marcamos los cuadros del ta-te-ti. Las tapitas las usamos como 

fichas para marcar.  Listo “a jugar”  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ACTIVIDAD Nº 4 

Juego de memoria 

El juego de la memoria es muy bueno para jugar con los pequeños. Los ayudará a 

desarrollar un poco  más su memoria de manera divertida y en familia. Realizar este juego es 

muy fácil y no necesitas gastar mucho dinero en el proceso, la mayoría de los materiales los 

encuentras en el hogar. 

 

Para ello necesitamos: 

 Cartón  

 Imágenes o papeles de colores 

 Marcador  

 Tijera 

 Plastícola   

Con ayuda de un adulto recortamos cuadrados de cartón en el que vamos a pegar las 

imágenes o figuras geométricas de diferentes colores, siempre tienen que ser dos iguales de 

cada una. Una vez que están todas pegadas y recortadas,  Listo “a jugar” 

http://www.vix.com/es/imj/hogar/2011/04/01/divertido-juego-de-memoria-para-los-ninos?utm_source=internal_link
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ACTIVIDAD Nº 5 

Juego de la oca  

Todo juego comienza por el uso de los dados. Realizarlos tu misma, te será muy útil, ya 

que podrás tener a mano, estos dados de madera coloridos ante cualquier situación que se te 

presente. 

Para ello necesitamos: 

 Cartón  

 Tapitas de diferentes colores  

 Marcador   

 Tijeras  

 Plastícola  

Con ayuda de un adulto marcamos los cuadros del tablero como el de la imagen. Luego 

construimos nuestro dado como el de la imagen podemos hacerlo con los números o con los 

puntos como el que está en la imagen. Las tapitas las usamos como fichas para marcar. A 

demás antes de jugar debemos poner las reglas del juego es decir  cuando el jugador llega a 

las casillas que están marcadas deben cumplir con una prenda, por ejemplo el jugador debe 

saltar como una rana, el jugador debe ladrar como un perro, etc. Una vez que cumplió con la 

misma podrá avanzar a la casilla indicada. Listo “a jugar” 

http://www.vix.com/es/imj/hogar/7264/como-hacer-dados-de-madera-coloridos?utm_source=internal_link
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