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Guia N°4
TITULO DE LA PROPUESTA: FESTEJANDO CON NUETRAS MASCOTAS

Propdésitos

e Favorecer situaciones para que complejicen su mirada del ambiente natural y
los fendbmenos que alli se producen.

e Promover procesos de aprendizajes que involucren informacién, observacién
y registro sistematico, respeto y cuidado por los seres vivos. A partir de la

utilizacién de tecnologia.

Contenidos:
Dimension: “Ambiente natural y Socio cultural”
Ambito: Ambiente Natural

Nucleo: Animales segun su habitat. Caracteristicas generales. Partes. Cuidados

Actividades:

1-Conociendo la mascota de mi sefio: Mediante un video/fotos y audio motivador, la

docente les mostrara a los alumnos su mascota. Luego de presentarla y hablar de ella con
sus nifilos comenzaremos a desarrollar las siguientes actividades. Utilizaremos éste medio

tecnoldgico para acercarnos de una manera mas cdlida a los hogares de los nifios.

2-Conociendo los derechos de nuestras mascotas: Mediante una conversacion familiar,

indagaremos a los alumnos sobre las mascotas que tiene en sus casa 0 en las casa de sus
abuelos, tios o vecinos. ¢(Como son? ¢Qué tamarfo tienen? ¢ Color? ¢Patas? ¢Pelaje? La
conversacion se orientara hacia los derechos de los animales: sus mascotas. Hablaremos
sobre como debe ser su hogar, alimento, limpieza, cuidados. Luego en familia
confeccionaremos un cartel con recomendaciones a tener en cuenta a la hora de traer a
casa una mascota. Incluiremos los derechos de los animales.
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3-Secuencia temporal: con ayuda de mama o papa bafiaremos nuestra mascota. Luego
en tres hojas dibujaremos el procedimiento que realizamos para bafarlo.
En una hoja el comienzo (animal, elementos a usar); en una segunda hoja el desarrollo
(bafiando al animal) y en una tercera hoja la finalizacién (secamos, peinamos). Mama nos
ayuda enumerando la secuencia. En caso de no tener un animal apto para baifarlo
buscamos un animalito de peluche.

4-Cuento: El lorito Pepe: Miramos en familia el siguiente video:
https://youtu.be/TkMKsQZVRIA conversamos en familia: ¢ Quiénes aparecen en el video?
¢,De quién trata la cancién? ¢De quién es el loro? ¢ Qué le gusta hacer a Pepe? ¢De qué
color es? Cuantas patas tiene? Tiene boca o pico? Comparamos con nuestras mascotas.
Dividimos una hoja en dos partes: Izquierda y Derecha. A la izquierda dibujamos a Pepe y
si tenemos alguna mascota con esas caracteristicas y a la derecha dibujamos otra mascota
dictando al adulto alguna caracteristica o curiosidad (por ejemplo al perro DUCKE le gusta
ladrar, mover la cola, etc. al gato SIMON sentarse en la ventana, no le gusta bafarse, etc. O
el conejo LOLO siempre salta, hace pozos, mueve su nariz, etc.)

5-jAdivina- Adivinador!, En familia jugar con adivinanzas.

¢CUAL ES EL ANIMAL TENGO ALAS YPICO  ES QUIEN VIGILALA CASA [ ENTA DICEN QUE ES SALE DE NOCHE

DE CAMPO 0 CORRAL Y HABLO Y HABLO QUIEN AVISA SI ALGUIEN Y SOLOASOMALACABEZA ~ DUERME DE DIA

QUE SI UNA ZANAHORIA g SABER LO QUE DIGO PASA. LAS PATAS YLOS PIES  LE GUSTA LA CARNE

LE DAS, SUS DIENTES ¢QUIEN SOY? Y ES FIEL AMIGO DEL ¢QUIEN ES? Y LA LECHE FRIA
VERAS? HOMBRE.

“ z% ‘'a ‘¢ @
;V;.' : LORO — PERRD LA TORTUGA | i

-Elegir un animalito de las adivinanzas anteriores y armar un rompecabezas: dibuja el

CONEJO

animalito, pintarlo, luego con ayuda de mama marcar del lado de atras del dibujo una linea
recta horizontal y otra linea recta vertical, por ultimo el nifio debe recortar el dibujo por las

lineas marcadas, armar el rompecabezas y pegarlo en una hoja.

6-Mi mascota: Me saco una foto con mi mascota, la dibujo, con ayuda de la familia
escribo su nombre. Un adulto escribira caracteristicas del animal doméstico a un costado
del dibujo.
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7-Cuento: “El gato sofador”.

En familia nos reunimos generando un espacio apropiado para la hora del cuento y
disfrutamos de éste momento ameno. Algan adulto de la familia nos lee este bonito

cuento:

Habia una vez un pueblo pequefio. Un pueblo con casas de piedras, calles retorcidas
y muchos, muchos gatos. Los gatos vivian alli felices, de casa en casa durante el dia, de
tejado en tejado durante la noche. La convivencia entre las personas y los gatos era
perfecta. Los humanos les dejaban campar a sus anchas por sus casas, les acariciaban
el lomo, y le daban de comer. A cambio, los felinos perseguian a los ratones cuando
estos trataban de invadir las casas y les regalaban su compaiiia las tardes de lluvia.

Y no habia quejas...
Hasta que llegé Misifu... Al principio, este gato de pelaje blanco y largos bigotes hizo
exactamente lo mismo que el resto: merodeaba por los tejados, perseguia ratones, se
dejaba acariciar las tardes de lluvia. Pero pronto, el gato Misifa se aburrié de hacer
siempre lo mismo, de que la vida gatuna en aquel pueblo de piedra se limitara a aquella
rutina y dejo de salir a cazar ratones. Se pasaba las noches mirando a la luna.

— Te vas a quedar tonto de tanto mirarla — le decian sus amigos. Pero Misifu no queria
escucharles. No era la luna lo que le tenia enganchado, sino aquel aire de magia que
tenian las noches en los que su luz invadia todos los rincones

.— ¢No ves que no conseguirads nada? Por mas que la mires, la luna no bajara a estar
contigo.

Pero Misifi no queria que la luna bajara a hacerle compafia. Le valia con sentir la
dulzura con la que impregnaba el cielo cuando brillaba con todo su esplendor.

Porque aunque nadie parecia entenderlo, al gato Misifa le gustaba lo que esa luna
redonda y plateada le hacia sentir, lo que le hacia pensar, lo que le hacia sofiar

—Mira la luna. Es grande, brillante y esta tan lejos. ¢No podremos llegar
nosotros ahi donde esté ella? ¢ No podremos salir de aqui, ir mas alla?

— preguntaba Misif a su amiga Ranina. Ranina se estiraba con elegancia y le lanzaba

un grufido.
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— jAy que ver, Misifa! jCuantos pajaros tienes en la cabeza!

Pero Misifu no tenia pajaros sino suenos, muchos y queria cumplirlos todos...

— Tendriamos que viajar, conocer otros lugares, perseguir otros animales y otras vida.
¢ES que nuestra existencia va a ser solo esto?

Muy pronto los gatos de aquel pueblo dejaron de hacerle caso. Hasta su amiga Ranina
se canso de escucharle suspirar. Tal vez por eso, tal vez porque la luna le dio la clave, el
gato Misifu desaparecio6 un dia del pueblo de piedra. Nadie consigui6é encontrarle.

—Se ha marchado a buscar sus suefios. ¢, Habra llegado hasta la luna?— se preguntaba
con curiosidad Ranina...

Nunca mas se supo del gato Misifl, pero algunas noches de luna llena hay quien mira
hacia el cielo y puede distinguir entre las manchas oscuras de la luna unos bigotes
alargados. No todos pueden verlo. Solo los sofiadores son capaces.

¢ Eres capaz ta?

Actividad N° 8: Creamos mascotas disparatadas! La actividad
consiste en usar la imaginacién y creatividad para combinar dos
animales y crear uno disparatado, pensar como lo nombrariamos y
dibujarlo. Por ejemplo, un “gapez” es la combinacion de un gato y un

pez.
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Actividad N°9 Desfile virtual de mascotas: En esta oportunidad se compartira a las
familias un video realizado con las fotos de las mascotas enviadas con anticipacion a las

docentes. Asi disfrutaremos de un desfile virtual de las mascotas.
Docente: Cardozo Maria
Titulo: “jugamos con lineas”
Area Curricular: Artes visuales Contenido: lineas
12 Actividad:

Materiales: Tempera, hoja blanca N°5 o A4, bandeja de tergopol (de carnes, fiambres,

etc.), lapiz.

Observar la imagen del autor Kandinsky. Que veo? ldentifico lineas rectas, curvas y

puntos? Que colores hay?

Después de observar la imagen, en la bandeja de tergopol realizar con lapiz un dibujo
libre que esté constituido por lineas rectas y curvas. Luego pintar con tempera de uno o
varios colores sobre la bandeja de tergopol solo del lado que se dibujé, una vez pintado
colocar del lado de la pintura sobre la hoja blanca, apretarlo y luego retirar la bandeja de

tergopol, obtendremos un grabado del dibujo realizado.
22 Actividad:

Materiales: carton de rollo de papel, tijera, tempera, hoja blanca o de color N°5 o A4.
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Primero se debera cortar al rollo de papel, flecos en uno de sus extremos, luego doblar
los flecos hacia afuera, después en un recipiente colocar tempera, Los flecos se deberan
sumergir en la pintura para poder asi manchar toda la hoja a modo de sello.

Area: Educacion Fisica Profesor: Arena Juan Pablo
12 Actividad:
iVamos a cantar y bailar como mi Mascota!

Escucharemos la siguiente cancién, y trataremos de imitar con todo el cuerpo, como se
mueven las Mascotas que nombran (envio Cancion N°1). También comparto Link de cancion

y video:

https://www.youtube.com/results?search guery=canciones+de+mascotas+infantiles

22 Actividad:
Jueqgo: “La Mascota Durmiente”
iiEl juego tiene minimo 2 participantes, puede jugar toda la familia!!

Explicacion: En un sector de un espacio sin obstaculos, donde podamos correr, se
colocara un integrante que sera “la mascota durmiente” (acostado en el suelo simulando
estar dormido), y en el otro extremo del salén estara “el dueno de la mascota”., el cual

debera tratar de llegar hasta donde esta durmiendo el animalito.

El juego consiste en que el “duefio” debe tratar de llegar hasta donde esta la “mascota”.
Pero si la mascota se despierta, debera correr hacia “su casa” (lugar de salida) antes que
sea atrapado. Si es atrapado por la mascota, se invierten los roles, el “duefo” pasa a ser
“‘mascota” y viceversa. Si no es atrapado siguen los mismos Roles. Podran ir cambiando el
TIPO DE MASCOTA (perro, gato, conejo, etc.)

Directora: Estrada Emilce
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