ESCUELA: COMANDANTE CABOT. 1° GRADO. AREAS INTEGRADAS.
TURNO MANANA NIVEL PRIMARIO PRIMER CICLO

GUIA PEDAGOGICA N° 2 DE PROFUNDIZACION.
TiTULO: “JUGANDO APRENDEMOS”
ACTIVIDADES DE DESARROLLO:
DESAFIO: REALIZAR UN AFICHE CON LAS DISTINTAS MANERAS DE
DESPLAZAMIENTO DE LOS ANIMALES.
DIA 1. LENGUA.
1. CON AYUDA DE UN ADULTO LEE.

EL PANADERO P

AL PRINCIPIO EL SENOR P ERA PELUQUERO, PERO LO HACIA TAN MAL QUE SE
BUSCO OTRO TRABAJO. SE HIZO PANADERO Y SE PUSO UNA PANADERIA.
HACIA UN PAN Y UNOS PASTELES RIQUISIMOS Y POR LAS MANANAS LLEVABA
EL PAN Y LOS PASTELES RECIEN SACADOS DEL HORNO A LAS FAMILIAS PARA
EL DESAYUNO.

e ¢DE QUE TRABAJABA EL SENORP? .....covoviiveeeeeeen,

o ¢CUANTOS TRABAJOS TUVO? ..o,
3. MARCA EN EL TEXTO UNA PALABRA QUE EMPIECE CON PE Y DOS CON PA.
4. COMPLETA ESTOS CRUCIGRAMAS.

& @

DIA 2 MATEMATICA

ESTAS SON LAS TARJETAS QUE SACO BRUNO:

| ESTA EN EL NUMERO| 8 |SACA LA

TARJETA + 10 LLEGA AL NUMERO.._...._.....

- . - -
b) ESTA ENM EL NUMERCO | 7 | TAMBIEN S5ACA

LATARJETA |+ 10 | LLEGA AL NUMERO...._......
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| SACA LA TARJETA +5 Y ESTA EN EL

9 |QUENUMERO DEBEIR? ..............

ESTA EM EL MUMERC | 10 [TAMBIEM

SACA LA TARJETA +6 ¢EN QUE NUMERQO

DEBE COLOCAR SU FICHAP...........

AHORA, AYUDALOS A COLOCAR LOS NUMEROS QUE ESTAN ANTES Y DESPUES DE:
...... 16 ..... S [ e 130 e 15

EDUCACION FiSICA. DOCENTE: GRACIELA MORALES

COLOCAMOS DIFERENTES OBJETOS POR EL PATIO DONDE SE VA DESARROLLAR LA

ACTIVIDAD. LA MAMA LE INDICARA QUE SE UBIQUE DELANTE DE LOS OBJETOS,

ATRAS, DE FRENTE, DE COSTADO, ALREDEDOR, DANDO UN SALTO EN CADA CASO.

DIA 3. CIENCIAS SOCIALES.

1. EN EL TEXTO “EL SENOR P” HAY DOS TRABAJOS, COLOCA SI SON OFICIOS O
PROFESIONES.

PELUQUERO ...t
PANADERO ... e e e e
2. CON AYUDA LEE ESTAS PROFESIONES Y LUEGO COPIALAS DONDE
CORRESPONDA.
@ PILOTO < e
,T PROFESOR W 2
SACERDOTE L
[ | ASTRONAUTA [ |
=y CIENTIFICO H
P57 PERIODISTA o
) INGENIEROQ :
[ ] MEDICO I l
® a - B
) - X
\
| ] & X | |
I || I
3. LEE Y LUEGO DIBUJA.
PLOMERO.
POLICIA.
PROFESOR.
PASTELERO.
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TECNOLOGIA., DOCENTE: MARIA FERNANDA ARGUELLO
LIHUE QUIERE HACER UN COLLAR PARA REGALARLE A LA MAESTRA. COMENZO

A ARMARLO CON LAS SIGUIENTES CUENTAS.
1 - DIBUJO LAS CUENTAS PARA COMPLETAR EL COLLAR

.............................................
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DIiA 4. MUSICA. DOCENTE: BRENDA IBAZETA
JUEGA CON TITERES: (MANOS PEZ-TIBURON)
JUGAREMOS CON LA CANCION Y SU LETRA. PODRA SER REPRESENTADA POR
ANIMALES DIBUJADOS Y PEGADOS CON CINTA PAPEL SOBRE GUANTES, O SOBRE
PALITOS BROCHET O DE HELADOS, CAMBIANDO SU VELOCIDAD, LUEGO CANTANDO
SUAVE Y FUERTE, O AGUDO () Y GRAVE().
2- REPRESENTA CON EL CUERPO LOS DIFERENTES CAMBIOS DE VELOCIDAD DE LA
CANCION, LOS SONIDOS SUAVES/ FUERTES Y LOS SONIDOS GRAVES/ AGUDOS.
PIENSA LAS POSIBILIDADES DE COMO EXPRESARLO SIN HABLAR (DIGALO SIN
HABLAR).
3- REALIZA LA ACTIVIDAD DE LA FOTOCOPIA REFORZANDO LOS CONTENIDOS YA
APLICADOS (ARCHIVO ADJUNTO).
CIENCIAS NATURALES.
1. LEE, PIENSA Y DIBUJA.
EN LA GRANJA DE DON PEDRO HAY DOS ANIMALES QUE CAMINAN, UN ANIMAL
QUE VUELA, UN ANIMAL QUE REPTA Y DOS ANIMALES QUE SALTAN. ¢QUE
ANIMALES PUEDEN SER? DIBUJALOS Y COLOCALES EL NOMBRE.
2. ENCIERRA EN UN CIRCULO EL ANIMAL QUE SE DESPLAZA NADANDO.
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MATEMATICA.
1. COMPLETA.
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2. RESPONDE:
% ¢QUE NUMERO ES EL ULTIMO CAMION? ................
% ¢ QUE NUMERO SIGUE DEL 172 .....ccvc.....
% ¢ESTAN TODOS LOS NUMEROS DE LA FAMILIA DEL 107 .........
% ANOTA LOS NUMEROS DE LA FAMILIA DEL 10 QUE FALTAN
DIA 5. FORMACION ETICA Y CIUDADANA.
1. PINTA LA MASCOTA QUE MAS TE GUSTA.

»} V'\d.
2.DIBUJA TU MASCOTA Y SI NO TIENES LA QUETE GUSTARIA TENER.

@ V9 V 9 v

T T W e e

2. ESCRIBI COMO LA CUIDAS O CUIDARIAS.
CIENCIAS NATURALES.
iA REALIZAR EL DASAFIO!
EN UN AFICHE ESCRIBI CUALES SON LAS MANERAS DE DESPLAZARSE DE LOS
ANIMALES, DIBUJA CADA ANIMAL Y COLOCALES SUS NOMBRES.
PLASTICA. DOCENTE: MARCO CRIADO.
IMPRIMIR O COPIAR LO MEJOR POSIBLE (CON LAPIZ) LA IMAGEN QUE SE
ENCUENTRA AL FINAL DE ESTA GUIA: SI SE IMPRIME PUEDE SER EN UNA HOJA
TAMARNO A4 O PAPEL OFICIO. SI SE COPIA DEBE SER EN UNA HOJA DE DIBUJO DE LA
CARPETA DE ARTES PLASTICAS USANDO LAPIZ COMUN.
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COMPLETAR LA FIGURA, EN ESTA OCASION UN ROSTRO. AGREGAR TODOS LOS
RASGOS Y ELEMENTOS FALTANTES NECESARIOS PARA QUE PAREZCA LA CARA DE
UNA PERSONA MAYOR Y TAMBIEN TODO LO QUE QUERAMOS AGREGAR. LUEGO
PINTAR CON CRAYONES, FIBRAS O LAPICES DE COLORES.

SI QUEREMOS PODEMOS HACER UNA NARIZ CHICA O GRANDE, IGUAL LA BOCA, LOS
0JOS Y LAS OREJAS. O TAMBIEN AGREGAR MAS PELO, UN CORTE DE PELO
DISTINTO, O UN SOMBRERO, GORRA, ARETES, TATUAJES (LO QUE NOS
IMAGINEMOS). SI LO HEMOS COPIADO EN UNA HOJA DE LA CARPETA DE DIBUJO.
PODREMOS USAR TEMPERAS PARA PINTARLO.

PENSAR CREATIVAMENTE RESPUESTAS A LAS PREGUNTAS QUE SE HARAN LUEGO
EN LAS CLASES:

A) ¢(QUE ELEMENTOS HEMOS VISTO QUE COMPONEN UN FIGURA DE UN ROSTRO?
B) ¢ CON QUE EXPRESIONES PODEMOS DIBUJAR UNA BOCA?

Completame: Dibvja lo gque me falia y dame
algo que me haga ver grande.

B

DIRECTORA: ROSANA FIRMAPAZ.
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