ESCUELA NUEVO CUYO TURNO MANANA PRIMER GRADO

GUIA PEDAGOGICA N° 23 DE RETROALIMENTACION

ESCUELA: PRIMARIA NUEVO CUYO CUE: 700090100
DOCENTES: MARIA EMILIA CASTRO- LILIANA ESPEJO- ELIANA OLIVARES
GRADO: PRIMERO TURNO: MANANA

AREAS: LENGUA - MATEMATICA- CIENCIAS SOCIALES- CIENCIAS NATURALES- -
ARTES VISUALES- TECNOLOGIA — EDUCACION FiSICA

TITULO DE LA PROPUESTA: “SUPERHEROES EN ACCION”

CONTENIDOS: LENGUA: COMPRENSION Y LA PRODUCCION ORAL: * LA
PARTICIPACION EN CONVERSACIONES PERSONALES. *LA  ESCUCHA
COMPRENSIVA DE TEXTOS EXPRESADOS EN FORMA ORAL. EJE L *LA LECTURA,
COMPRENSION Y DISFRUTE DE TEXTOS LITERARIOS. *LA ESCRITURA DE
PALABRAS Y ORACIONES QUE PUEDAN SER COMPRENDIDOS POR ELLOS Y POR
OTROS. EJE.

MATEMATICA; NUMEROS Y OPERACIONES: *NUMEROS (HASTA EL 70).
*FUNCIONES Y USOS EN LA VIDA DIARIA (CONTAR, CARDINALIZAR, ORDENAR).
*REGULARIDADES EN LA SERIE NUMERICA. *RELACIONES DE MAYOR, MENOR,
IGUAL, MENOR, ANTERIOR, SIGUIENTE.

CIENCIAS _NATURALES: LOS SERES VIVOS: DIVERSIDAD, UNIDAD,
INTERRELACIONES Y CAMBIOS. *DIVERSIDAD ANIMAL. HABITOS DE ALIMENTACION:
CARNIVOROS, HERBIVOROS Y OMNIVOROS.

INDICADORES DE__EVALUACION PARA LA NIVELACION: *DESARROLLA
SITUACIONES DE COMUNICACION ORAL Y ESCRITA. *ORDENA SECUENCIAS.
PRODUCE ORACIONES. *LEE E IDENTIFICA EL SIGNIFICADO DE LAS PALABRAS.
*RESUELVE SITUACIONES PROBLEMATICAS. *RECONOCE Y ORDENA UNA SERIE
NUMERICA. *IDENTIFICA MAYOR, MENOR, IGUAL, ANTERIOR, SIGUIENTE.
*COMUNICA SUS PROCEDIMIENTOS REALIZADOS. *CALCULA MENTALMENTE.
*DIFERENCIA HABITOS DE ALIMENTACION DE LOS ANIMALES.

EN ESTA GUIA TE PROPONGO UN DESAFIO; ARMAR UN CUADRO NUMERICO
CON FIGURAS DE ANIMALES PARA QUE CONOZCAS MAS SOBRE ELLOS.

COPIA EL ENCABEZADO COLOCALE EL ANTERIOR Y EL POSTERIOR A LA FECHA.

AREA: CIENCIAS NATURALES Y LENGUA

1) ENCUENTRA EN LA SOPA DE LETRAS EL NOMBRE DE ESTOS ANIMALITOS.
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2) LEE_EL NOMBRE DE LOS ANIMALES QUE DESCUBRISTE Y ESCRIBELOS EN
TU CUADERNO.

3) DIBUJA LOS ANIMALES DE LA SOPA DE LETRAS SEGUN SU ALIMENTACION.
¢POR QUE SON CARNIVOROS, HERBIVOROS Y OMNIVOROS?_ESCRIBE EN TU
CUADERNO.

AREA: ARTES VISUALES

CONTENIDO: PROCEDIMIENTOS Bl Y TRIDIMENSIONALES: MODELADO

TITULO: “QUE ME GUSTO MAS”

ACTIVIDADES

1- ESTIRA LA MASA O PLASTILINA CON UN BOLILLO (PUEDES USAR CUALQUIER
OBJETO DE FORMA CILINDRICA).

2- BUSCA OTROS OBJETOS QUE PUEDAS USAR COMO HERRAMIENTAS PARA
GENERAR TEXTURAS, CORTAR, ETC. (PEINES, CAPUCHONES DE FIBRAS,
JUGUETES, TENEDOR, TAPITAS, ETC.)

3- MODELA LAS FORMAS Y OBJETOS QUE TU QUIERAS.

4- RESPONDE:

¢ TE GUSTO LA TECNICA DEL MODELADO?

¢ USASTE PLASTILINA O FABRICASTE ALGUNA MASA CON ALGUN MAYOR?

¢ QUE FORMAS Y OBJETOS NUEVOS HICISTE? SACALE UNA FOTO Y ENVIASELO
A TU SERNO.

RECOMENDACIONES:
-  SUGERENCIA DE RECETA DE MASA CASERA

Z| U O] U O wm
O > »w m O X| >»
> —| O| ™ = I T
Wl Z| ™| W O »| O
> <O Hd =T
| N| m| T > O] =
ol z| ol 4| » o =

- O] <«

Pégina | 2
DOCENTES: MARIA E. CASTRO, ESPEJO LILIANA, OLIVARES ELIANA



ESCUELA NUEVO CUYO TURNO MANANA PRIMER GRADO

~ i MyESTH PSS 31l
V' \'\’ INGREDIENTES:
= g V - ’\ ) e 2 tazas de harina comdn.
e v N e 1 taza de sal fina.

PREPARACION: dos ingredientes.
e Colorante o témpera color a

® Unir la harina con la sal y agregar agua hasta eleccidén.

obtener una masa suave.
e Le agregamos una cucharadita de colorante o
tempera a eleccidn.
* Mezclamos todo y obtendremos una hermosa
I masa para jugar y modelar.

- (PARA DARLE COLOR PUEDES UTILIZAR TEMPERAS)

- LAVA TUS MANOS ANTES Y DESPUES DE HACER TUS TAREAS.
AREA: MATEMATICA LENGUA Y CIENCIAS NATURALES

AHORA MANOS A LA OBRA:

1- PARA ARMAR TU CUADRO NUMERICO NECESITARAS:

Agua suficiente para unir lo:

e ELEMENTOS QUE TENGAS EN CASA (CARTON, CARTULINA,
TELGOPOR TIJERA, REGLA, LAPIZ, PLASTICOLA, MARCADOR, ETC.)
e FIGURITAS DE DISTINTOS ANIMALES, SI NO TIENES DIBUJALOS.

ATENTOS (COMO LO HACEMOS?
e TIENES QUE HACER UN CUADRO DE 10 COLUMNAS Y 5 FILAS.

e LUEGO ESCRIBE LOS NUMEROS COMO MUESTRA EL EJEMPLO DE ABAJO.

e CON LA MASA QUE TE QUEDO DE ARTES VISUALES ARMA UN ANIMALITO.

e DIBUJALO EN TU CUADERNO, ESCRIBILE EL NOMBRE Y SUS PARTES.
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A) ENUMERA LAS SERIES EN EL CUADRO NUMERICO.

B) ENTRE EL 6 Y EL 8 PEGA UN ANIMALITOS OMNIVORO.

C) ESTOY EN EL CASILLERO 10 Y AVANZO DOS CASILLEROS ¢A QUE NUMERO
LLEGASTE?... ¢QUE OPERACION HICISTE?...... EN EL RESULTADO DE ESA CUENTA
PEGA UN ANIMALITO HERBIVORDO.

D) UBICA EL ANIMALITO QUE ARMASTE EN MASA EN EL CASILLERO 27 (QUE
ANIMAL ENCONTRASTE?. ¢ES OMNIVORO? ¢POR QUE?........ccccoeeeevevereeeeeeennns ¢EL
NUMERO 27 ES MAYOR QUE 127.

E) ESTOY EN EL CASILLERO 27 AVANZO 8 CASILLEROS ;A QUE NUMERO
LLEGASTE? ....... PEGA EN EL RESULTADO UNA IMAGEN DE TU ANIMAL FAVORITO.

F) ESTOY EN EL CASILLERO NUMERO 35 SUBO 2 CASILLEROS, ;A QUE NUMERO
LLEGASTE?... PEGA O DIBUJA UN ANIMAL CARNIVORO EN ESE CASILLERO.

G) UBICA EL ANIMALITO DE MASA EN EL ULTIMO CASILLERO DE LA SERIE DEL 30,
LUEGO AVANZA 4 CASILLEROS ¢QUE ANIMAL ENCONTRASTE?........... ¢ES
CARNIVORO O HERBIVORO?................... ¢ ESE NUMERO ES MENOR QUE EL NUMERO
QUE ESTA A LA DERECHAZ?.......

AREA CURRICULAR: EDUCACION TECNOLOGICA

CONTENIDO: - RECONOCIMIENTO DE LAS CARACTERISTICAS DE LOS LUGARES
Y ESPACIOS EN DONDE SE REALIZAN LOS PROCESOS, LAS RELACIONES ENTRE LA
UBICACION ESPACIAL DE LOS RECURSOS Y LA SECUENCIA TEMPORAL DE LAS
OPERACIONES TECNICAS.
TITULO: OPERACIONES EN EL TIEMPO.
ACTIVIDADES: OBSERVA LAS IMAGENES Y COLOCALES EL NOMBRE EN EL

CUADERNO. ¢ PARA QUE SIRVE CADA UNO?

AREA: EDUCACION FiSICA

CONTENIDO: PRACTICAS CORPORALES, MOTRICES Y LUDOMOTRICES EN
RELACION A UNO MISMO.

JUGANDO CON TELA

MATERIAL: TELA TAMANO GRANDE 2 METROS CUADRADOS O UNA SABANA

TOMAREMOS EL BORDE DE LA TELA, Y REALIZAREMOS LOS SIGUIENTES
MOVIMIENTOS:

-LEVANTAR Y BAJAR LOS BRAZOS
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-SACUDIR EN FORMA DE ONDA

-SACUDIR ENERGICAMENTE LA TELA, LUEGO DEPOSITARLA EN EL SUELO.

-GIRAMOS HACIA UN LADO, LUEGO HACIA EL OTRO.

SERA MUY DIVERTIDO Y PODREMOS JUGAR EN FAMILIA.

AHORA CONTAME:

¢COMO TE SENTISTE? ¢ QUE SENTISTE EN TU CUERPO? ¢(SENTISTE ALGUN TIPO
DE ESFUERZO EN ALGUNA PARTE DE TU CUERPO?

¢PUDISTE HACERLO MAS RAPIDO Y EFICIENTE? ijjjCLARO QUE Si!l! ANIMO,
iiCADA DIA IRAS MUCHO MEJOR!! jjiFELICITACIONES!!

VUELTA A LA CALMA: SENTADITOS, RESPIRAMOS PROFUNDO E IMAGINAMOS
QUE INFLAMOS UN GLOBO, Y SOLTAMOS TODO EL AIRE, INFLAMOS UN GLOBO
GIGANTE.

AREA LENGUA

A) /QUE ANIMALES ENCONTRAMOS EN LOS CASILLEROS 27 Y 43?

B) LEE UNA ORACION DEL SIGUIENTE CUENTO.

UNOS RATONCITOS, JUGANDO EN UN PRADO, DESPERTARON A UN LEON QUE
DORMIA PLACIDAMENTE AL PIE DE UN ARBOL. LA FIERA, LEVANTANDOSE DE PRONTO,
ATRAPO ENTRE SUS GARRAS AL MAS ATREVIDO DE LA PANDILLA.

EL RATONCITO, PRESO DE TERROR PROMETIO AL LEON QUE Si LE PERDONABA LA
VIDA LA EMPELARIA EN SERVIRLO Y AUNQUE ESTA PROMESA LO HIZO REIR, EL LEON
TERMINO POR SOLTARLO. TIEMPO DESPUES EL LEON CAYO EN LAS REDES DE UN
CAZADOR Y COMO NO PODIA LIBERARSE, RUGIO MUY FUERTE. EL RATONCITO, AL
OIRLO, ACUDIO Y ROMPIO LAS REDES CON SUS AFILADOS DIENTES.

DE ESTA MANERA EL PEQUENO RATONCITO CUMPLIO SU PROMESA Y SALVO LA
VIDA DEL REY DE LOS ANIMALES. EL LEON MEDITO SERIAMENTE EN EL FAVOR QUE
ACABABA DE RECIBIR Y PROMETIIO SER EN ADELANTE MAS GENEROSO

C) ¢COMO SE LLAMABA ESTE CUENTO? . ESCRIBILO EN ESTE RECUADRO.
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E) JUEGO DE MIMICAS: CON LA TELA QUE USASTE EN EDUCACION FiSICA
SIMULA LOS MOVIMIENTOS Y SONIDOS DEL LEON ATRAPADO EN LA RED.,COMO
TE SENTISTE?,COMO SE HABRA SENTIDO EL LEON? ESCRIBILO EN EL CUADERNO.

F) BUSCA OTROS ANIMALES DEL CUADRO NUMERICO Y REALIZA LA MISMA
ACTIVIDAD.

G) ENVIA UN AUDIO A TU SENORITA LEYENDO LA ORACION QUE ELEGISTE DEL
CUENTO. Y COMENTALE COMO REALIZASTE EL CUADRO NUMERICO.

e ¢QUE APRENDISTE? ¢({COMO? ¢ QUE TE GUSTO DE ESTA GUIA? ¢COMO TE
SENTISTE AL RELIZARLA?
e ENVIA UNA IMAGEN DE COMO TE QUEDO EL CUADRO NUMERICO.

LISTA DE COTEJO

MUY BIEN | BIEN ME COSTO | NECESITE
o /C/ﬁ . 5) (&) AYUDA

CRITERIOS 4 . ~ P e
—_— Wiie———a®

LEO UNA ORACION
INTERPRETO EL TEXTO
ESCRIBO ORACIONES.

CLASIFICO ANIMALES SEGUN
SU ALIMENTACION.

COMPLETO LAS SERIES
NUMERICAS CORRECTAMENTE.
IDENTIFICO IRREGULARIDADES

EN LA SERIE NUMERICA.
JUSTIFICO MIS RESPUESTAS.

DIRECTORA: CECILIA CARABAJAL VICEDIRECTORA: GABRIELA GODOY
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