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GUIA PEDAGOGICA N° 23 DE RETROALIMENTACION - Grupo 1.
Escuela: Ingeniero Félix Aguilar UE: 700048600

Area de Especialidades: Educacién Tecnoldgica, Educacion Musical, Artes Visuales,

Educacion Fisica, Educacion Agropecuaria e Inglés.

Docentes: Estela Matamoro, Patricia Fabaro, Claudia Lépez, Enrique Invernizzi, Gloria

Mayorga, Maria Julieta Nievas
Ciclo: Segundo Grado: 5° A-B-C Turno: Mafana

Titulo de la Propuesta; APRENDEMOS JUGANDO

Contenidos:

Tecnologia: Andlisis de las relaciones entre las formas de los mecanismos: bielas,
manivelas, levas, entre otros. Planificacién y construccion de artefactos con diferentes

mecanismos.

Musica: Los instrumentos musicales y su clasificacion moderna (aeréfonos, Cordéfonos,

Membranéfonos, Idi6fonos.)

Inglés: Identificacion de los diferentes colores. Reconocimiento de los nimeros hasta el
20.

Artes Visuales:

e Elespacio en la biy tridimension.

e Composicion.

e Color.

Educacion Fisica:

e Habilidades motrices manipulativas. -

o Identificaciobn y ajuste de habilidades motrices manipulativas, combinadas vy
especificas que involucren coordinacion oculomanual y oculopodal: lanzamiento, pases,

recepcion

Agropecuaria: Maquinas, instrumentos de medicion y herramientas utilizadas para los
procesos de produccién primaria, en el sector agropecuario. Manejo y control.
Explotacién olivicola.

Docentes: Estela Matamoro, Patricia Fabaro, Claudia Lopez, Enrique Invernizzi, Gloria
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Indicadores de evaluacidn para la nivelacién.

Tecnologia: Conoce los diferentes mecanismos de artefactos.
Identifica las distintas operaciones en el proceso de construccion de un artefacto con

mecanismo

Musica: Reconoce auditivamente vy clasifica los instrumentos segun la clasificacion

moderna.

Inglés: Identifica los diferentes colores.

Reconoce los nimeros de inglés hasta el 20.

Artes Visuales: Distingue biy tridimensional.
Utiliza el espacio gréafico comodamente.

Disfruta el empleo del color.

Educaciéon Fisica: Elabora una actividad similar que implique diferentes tipos de

lanzamientos.

Agropecuaria. - Reconoce las maquinas, instrumentos y herramientas utilizadas en las
actividades agropecuarias.

-Reconoce las funciones de maquinas, instrumentos de medicidny herramientas de
aplicacién en las actividades agropecuarias.

-ldentifica y escribe las etapas de produccion olivicola.

Actividades: Educacion Tecnolbgica Docente: Estela Matamoro

1-Observa los diferentes mecanismos en las siguientes imagenes

movimiento _Eje
giratono Z =y}
/ _Manivela movimiento :
~ alternativo SFeguidor
/ de leva
- |
Pie de biela Leva .
S Perfil
-Biela de leva
— Cabeza de biela
+— Empunadura
Soporte Eje
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2- Escribe 2 ejemplos de artefactos, donde aparezcan algunos de los mecanismos que se
observan en la imagen. (manivela y leva).

3-Disefia y construye un juego donde se manifieste uno de los dos mecanismos

(Ejemplo)

4 -Dibuja y escribe los pasos que hiciste para el juego de mecanismo.

Actividades. Educacion Musical Docente: Patricia Fabaro

1-Confecciona un dado y una rayuela (la rayuela en el patio o juego de mesa) con una
cartulina como el modelo. Para jugar: debes tirar el dado, segin el instrumento que
aparezca deberas escribir el nombre en el nUmero que corresponde y también escribir a qué
familia pertenecey como debes hacer para producir su sonido. El 1-es maracas, el 2-
guitarra, 3-triangulo, 4-xil6fono, 5-flauta, 6-pandero.

Llnitaridan ~l

Actividades Artes Visuales Docente: Claudia L6pez

1-Inférmate sobre el esquema del juego del tejo. Cada cuadrito lo vas a reemplazar con una
tapita de gaseosa o similar que sobresalga de la hoja. Las pegas sobre un cartoncito al

revés con el hueco hacia arriba. Dibuja el resto que ocupe todo el espacio, remarca y pinta.
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Escribe el nimero al costado. Con una piedrita con otros jugadores lanza si cae dentro de la

tapita suma el puntaje, 3 tiros por vez. jA jugar!

Actividades Educacion Fisica Docente: Enrigue Invernizzi.

1- Haz un cuadrado en la pared de un metro de lado, en cada angulo colocar un nimero del
1 al 4. Sentado con una silla delante y en posicion sentado con piernas cruzadas apuntar 5
veces a cada uno de los niameros con mano habil. Recuerda que el brazo esta a 90° del

hombro.

2-Repite esta accion en posicion de pie a un metro detras de la silla con mano héabil y pie
adelantado contrario a mano habil (cinco veces a cada nimero). Repite esta accion dando
un salto previo, cuando lanzamos con mano derecha adelantamos el pie izquierdo y

viceversa (cinco veces a cada nimero).

3- Debes mandar un video de la actividad nueva.

Actividades. Inglés Docente: Maria Julieta Nievas

e Juego de Memoria: Elabora tarjetas del juego de memoria para divertirte con los

colores.

Materiales necesarios: una hoja blanca, lapices de colores, tijera, un cartén fino del

tamarnio de la hoja y plasticola.

Instrucciones para la elaboracién: Divide una hoja blanca en 20 cuadros iguales y dentro
de ellos dibuja la figura geométrica que mas te guste. Luego pinta dos figuras del mismo
color, es decir, que tienes que utilizar solo 10 colores. Dentro de cada recuadro escribe el
color en inglés. Una vez terminado el dibujo, pega la hoja al carton y corta 20

cuadrados. jAhora ya tienes tus tarjetas! jA jugar!

Colores gue puedes utilizar: BLUE, RED, ORANGE, PINK, BROWN, YELLOW, GREEN,
BLACK, WHITE and PURPLE.

Instrucciones de juego: Mezcla las 20 tarjetas y las colocas boca abajo, es decir, del lado

del cartdén boca arriba. Da vuelta solo una tarjeta y la dejas asi. Ahora vos dando vuelta cada
una de las tarjetas hasta encontrar su pareja, pero mientras vas memorizando la ubicacion

de las otras para cuando busques sus parejas.
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Si tienes alguna duda sobre su realizacién este video te puede ayudar:
https://lyoutu.be/D8fx9A837q8

Actividades Educacién Agropecuaria Docente: Gloria Mayorga

1- Observa las imagenes y rodea con una linea verde las maquinas y con una linea azul las

herramientas manuales. Justifica la respuesta detallando las caracteristicas de cada una.

2-Observa la imagen y ordena el proceso de produccién del aceite de oliva.
3-Escribe el nombre de las etapas de produccién olivicola y explica qué ocurre en cada una

de ellas.

Directora: Maria Alejandra Moncho Vicedirector: Miguel Quiroga.
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