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GUÍA PEDAGÓGICA N° 24 DE RETROALIMENTACIÓN. GRUPO Nº 1  

Escuela: Ernesto A. Bavio                        CUE: 700059200      

Docentes: Carrizo Yesica, Aracena Ana Laura, Martín Delia. 

Grado: 5°     Turno: Mañana 

Área Curricular: Lengua, Matemática, Ciencias Naturales, Ciencias Sociales. 

Título de la Propuesta:  

 Súper alumnos, jugando demostramos lo que aprendimos desde casa. 

Contenidos: 

Lengua: La leyenda. Sílabas y su clasificación según el número de sílabas- Hiperónimo e 

hipónimo.  

Matemática:   Área y perímetro de figuras geométricas- Fracciones.   

Ciencias Sociales: Relieve en Argentina   

Ciencias Naturales: Recursos naturales 

Indicadores de Evaluación para la nivelación:  

Área Lengua: Reconoce tipo de texto leído. Clasifica silabas. Identifica hipónimos e 

hiperónimos. 

Área Matemática: Reconoce figuras geométricas. Calcula Área y perímetro de una figura. 

Representa  fracciones. 

Área Ciencias Sociales: Reconoce los relieves de Argentina 

Área Ciencias Naturales: Clasifica y reconoce los recursos naturales. 

Desafío: Te desafiamos a jugar usando la memoria y disfrutar jugando con juegos 

construidos en familia. MANOS A LA OBRA!!! Buscar cartón, marcadores hojas, lápices, 

dados, tijeras, pegamento, reglas, afiches, etc. 

Actividades: 

Hola chicos comencemos jugando un juego de memoria puedes invitar a un miembro de 

tu familia. ¡TE ANIMAS! 

https://www.youtube.com/watch?v=IeaEzUuzFqQ 

¿Cómo te fue? ¿Te gustó? 

1) Lee el siguiente texto en vos alta a un adulto. 

 LEYENDA DEL HORNERO 

https://www.youtube.com/watch?v=IeaEzUuzFqQ
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Cuenta la leyenda que, hace mucho tiempo, iban a casarse el alfarero y la alfarera de una 

importante tribu. Los dos estaban muy contentos. Para festejar la ocasión, moldearon 

montones de hermosas vasijas y platos decorados para todo el pueblo. 

Esa noche, como siempre antes de un matrimonio, el hechicero se reunió con los novios, 

sus familias y el cacique. 

El hechicero iba a adivinar cómo seria el futuro de la pareja. Bailó y cantó. Luego arrojó 

bayas u hojas al fuego. En ese momento, un viento muy fuerte apagó las llamas y cubrió 

de cenizas a las personas. Horrorizado, el hechicero presagió grandes desgracias para 

todos si la pareja se casaba. 

Entonces, el cacique prohibió el matrimonio. Los dos alfareros, desconsolados, 

decidieron fugarse a la selva para vivir allí. Pero, al darse cuenta de la fuga, el cacique 

envió guerreros los alcanzaron y les lanzaron flechas con puntas envenenadas. Los 

jóvenes cayeron heridos y, apenas tocaron el suelo, se alzó una nube de polvo y se oyó 

un revuelo de plumas y trinos. Los enamorados se habían transformado en una pareja de 

horneros que huyó volando. Y, cuando estuvieron a salvo, construyeron su nido de 

barro, como buenos alfareros que eran. 

Así nacieron los horneros, artesanos entre los pájaros del campo argentino.  

2) Piensa y coloca una cruz en la respuesta correcta. 

¿Qué tipo de texto es? 

Descriptivo 

Narrativo 

Instructivo 

Expositivo 

3) Conversa con un miembro de tu familia. 

¿Quiénes se casarían? 

¿Qué hacían para festejar? 

¿Quiénes se reunieron una noche? 

¿Qué hacia el hechicero en la reunión? 

¿Qué sucedió? 
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4) Completa el cuadro 

 

 

 

 

 

 

 

 

3)  Pinta, recorta y juega al juego de la memoria con un miembro de tu familia.  

 

5) Nombra 4  hipónimos de pájaros. 

6) Observa el siguiente video https://www.youtube.com/watch?v=SNSMUM1qBdk  

7) Hora de jugar!    Recorta las siguientes imágenes y juega al juego de la memoria 

con un miembro de tu familia y anota a que recurso pertenece cada imagen. 

RECURSOS RENOVABLES RECURSOS NO RENOVABLES 

  

PALABRA SILABAS CLASIFICACIÓN 

NIDO NI-DO  BISÍLABA 

ALFARERO   

APAGÓ   

DOS   

PÁJAROS   

EJEMPLO 

https://www.youtube.com/watch?v=SNSMUM1qBdk
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8) Observa el mapa político de Argentina y señala en que relieve están ubicados los 

súper héroes. 
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9) Observa con atención a los súper héroes y escribe por cuales figuras geométricas 

está compuesto su cuerpo. Ejemplo: Brazo                         rectángulo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

10) Si cuentas todas las partes del cuerpo de súperman. ¿Qué fracción representarían 

sus brazos? Y su cabeza? y sus botas?  

11) Los súper héroes están en problemas, ayúdalos a calcular  el área y perímetro de 

las siguientes figuras para poder completar su misión. 

 

 

Directora: Silvia, Pelletier                                    Vicedirectora: Cecilia, González  


