ESCUELA: CLTE. ELEAZAR VIDELA  SEGUNDO GRADO AREAS INTEGRADAS

Nivel Primario Primer ciclo Turno: Mafana

AREAS: LENGUA-MATEMATICA- CS. SOCIALES. -

TiTULO: “CONOCIENDO A LOS HUARPES”

PROPOSITOS: e N AGN

4

v Despertar el interés por la lectura de textos no ficcionales, dentro y fuera de la escuela.

v Aplicar la estructura del sistema de numeracién para leer, escribir y comparar nimeros,
analizando el valor de las cifras como bases que sustentan la construccion de estrategias
de calculo mentales del 0 al 99.

v" Avanzar en el estudio e indagaciones varias sobre distintos modos en que las personas

organizan su vida cotidiana en diferentes sociedades del pasado y del presente.
CRITERIOS:

v/ Comprender textos, leidos por si mismos, con enunciados breves y un adecuado soporte
grafico.

v Aplicar la estructura del sistema de numeracion decimal para leer, escribir y comparar
nameros, analizando las regularidades del sistema como bases que sustentan la
construccion de estrategias de calculo mental hasta el nimero 99.

INDICADORES DE EVALUACION:
v' Respeta las convenciones ortograficas relacionadas con la posicién de las letras en las

palabras.
v" Ordena niimeros y averigua los anteriores y los siguientes de un nimero del 0 al

99.
GUIA N° 1
DESAFIO: Realizar un juego de mesa con los nimeros del 0 al 99.

DESCRIPCION DEL DESAFIO: Los alumnos de segundo “A” deberan realizar un juego

recreativo de mesa, pueden utilizar cartas, tarjetas y tableros. En su interior deben estar los

numeros del 0 al 99.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO

MIERCOLES 02/06 LENGUA Y CIENCIAS SOCIALES
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ESCUELA: CLTE. ELEAZAR VIDELA  SEGUNDO GRADO AREAS INTEGRADAS

1. CON LA AYUDA DE UN ADULTO LEE EL SIGUIENTE TEXTO SOBRE LA VIDA
DE LOS HUARPES.
HACE MUCHO, MUCHOS ANOS, ESTAS TIERRAS ESTABAN HABITADAS POR
INDIGENAS, ELLOS ERAN LOS HUARPES: ACA TE MUESTRO ALGUNAS DE

SUS CARACTERISTICAS.

LEGADOD HUARPE ACTIVIDADES ECONOMICAS
FUERON LOS HUARPES QUIENES
CREARON LAS ACEQUIAS, PARA
REGAR LAS TIERRAS, Y NOS CAZA: secul
DEJARON COMO LEGADO TAMBIEN  # LOS ANIMAL

POR VARIOS '
LA CESTERIAY LOS TEJIDOS. TAMBIEN USABAN |
- PARA LUEGO = UNA BALSA HECHA L)

CAZARLOS. wmmsemm=  DE TOTORA.

VESTIMENTA:

oY
» A VESTIAN
> LARGAS

CAMISETAS

rwe’s  PESCA:
=~ PESCABAN CON
UNA LANZA

TEJIDOS CON
LANA DE
LLAMA.
ENLCS PIES
,  SOLWN USAR
QJOTAS DE
CUERO

PINTA LA PALABRA QUE ENCUENTRES CON H, DE COLOR ROJO.
3. RODEA LA RESPUESTA CORRECTA.

- LOS HUARPES CREARON LAS: VEREDAS ACEQUIAS
- LOS HUARPES PESCABAN CON UNA: LANZA  SOGA FLECHA
-LOS HUARPES VESTIAN CON: CUEROS TEJIDOS HOJAS
MATEMATICA

EN TU CUADRO NUMERICO REPASA ORALMENTE LOS NUMEROS DEL 1 AL 89. DILE
A MAMA CUAL ES EL NUMERO 59, FIJATE CUAL ESTA ANTES Y CUAL LE SIGUE.
HACE LO MISMO CON EL 81, 13, 26, 64 Y EL 38, ( CUAL ESTAENTRE EL 26 Y EL 28 2.
AHORA BUSCAMOS EL 89. ¢(CUAL LE SIGUE AL 89 ?. ;CONOCES SU NOMBRE?
BUSCALO EN TU CUADRO NUMERICO.

2. COMPLETA LA SERIE

90

97
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ESCUELA: CLTE. ELEAZAR VIDELA  SEGUNDO GRADO AREAS INTEGRADAS

JUEVES 03/06 MATEMATICA

1.;jJJUGAMOS A LA LOTERIA!
JUNTO A TU FAMILA SE ORGANIZAN PARA PARTICIPAR. NECESITAMOS 1 CUADRO
NUMERICO HASTA EL CIEN (SE RECORTAN LOS NUMEROS PARA COLOCARLOS
ADENTRO DE UNA BOLSA) CARTONES (1 POR PERSONA) POROTOS PARA MARCAR EL
NUMERO.
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2. PEGA UN CARTON DE LA LOTERIA, PINTA 5 NUMEROS Y ESCRIBE EL ANTERIOR
Y POSTERIOR.
LENGUA

3. ESTA HORMIGUITA DEBE ENCONTRAR SU CASA, AYUDALA PINTANDO LOS
DIBUJOS QUE COMIENCEN CON “H”

4. ESCRIBE LAS PALABRAS QUE PINTASTE EN EL ORDEN EN EL QUE LAS
ENCONTRASTE.

VIERNES 04/06 CIENCIAS SOCIALES Y MATEMATICA. CALCULOS MENTALES

1. RESUELVE CON AYUDA DE LAS PIEDRITAS O PALITOS Y PINTA

VERDE OSCURO 8 4+ 5=
VERDE CLARO 12 + 10 =
MARRON OSCURD 20 + 10 =
MARRON CLARC 4 + 4 =
CELESTE9+9=

NEGRO 4 + 10 =

ROJO 12+ 11=
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LENGUA Y CIENCIAS SOCIALES

2. LEE Y UNE COMO CAZABAN LOS HUARPES.

ARCO Y FLECHAS

HACHA
LANZA 7
1
| BOLEADORAS
)
3. iLEE Y DIBUJA!
DOS HUARPES UNA LUNA MUCHAS LANZAS UNA BALSA

LUNES 07/06 LENGUA

1. ORDENA LAS SILABAS Y ESCRIBE LAS PALABRAS CORRECTAS
DO |HE |LA

MI GA | HOR

2. LEE LAS PALABRAS Y LUEGO COMPLETA EL CRUCIGRAMA

o 2
L < )

HELADO
35
RS o
e 6 o I ]
HOTEL 5@,?"": .

MATEMATICA
3. DESCUBRE LOS NUMEROS ESCONDIDOS QUE ESTAN DETRAS DE LOS HUARPES,
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ESCUELA: CLTE. ELEAZAR VIDELA

SEGUNDO GRADO AREAS INTEGRADAS

MARTES 08/06 MATEMATICA

1. ESCRIBE EL ENTRE DE ESTOS NUMEROS.

EMNTRE
v ] w
7o L1 a
ax )
s [ a0
2. LEE Y ESCRIBE SU NOMBRE
DIECISIETE TRECE
CUARENTA SETENTA Y DOS
LENGUA

3. RODEA CON COLOR LAS PALABRAS

LETRAS.

HIE
LELD

VEINTITRES

TREINTA'YY OCHO

OCHENTA

NOVENTA'Y UNO

QUE COMIENZAN

CON H EN LA SOPA DE
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DOCENTE DE GRADO: LUZ RODRIGUEZ
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TEATRO

AREA CURRICULAR: TEATRO

PROPOSITO: EXPLORAR, CARACTERIZAR DE QUE MANERA SE PUEDE ASUMIR
DIFERENTES ROLES.

ACTIVIDADES

ACTIVIDAD DE DESARROLLO: (PRIMERA SEMANA)

1- ESCUCHO CON ATENCION LA “LEYENDA DEL VIENTO ZONDA".

2- RECONOZCO LOS PERSONAJES QUE HAY EN ELLA.

3- RESPONDO EN EL CUADERNO EN QUE LUGAR SUCEDE LA LEYENDA

4- JUGAMOS A LOS PERSONAJES: NOS IMAGINAMOS COMO SON LOS DIFERENTES
PERSONAJES: GICALNCO, YASTAY, PACHAMAMA: ;COMO ES SU POSTURA?,
¢, COMO CAMINA?, ;COMO HABLA? ;COMO CASA?

5- CORPORIZAMOS LOS DIFERENTES ROLES CON AYUDA DE MAMA

6- MAMA ME LEERA LA SIGUIENTE HISTORIA: BANDERITA QUERIDA

EDUCACION MUSICAL
SDS-ESCUELA CONTRAALMIRANTE ELEAZAR VIDELA

AREA: EDUCACION MUSICAL GRADO: 2°AY B
PROFESORA: ALEJANDRA GIMENEZ MES: JUNIO 2021
CLASES: 4 (ROTACION SEMANAL) MODALIDAD: VIRTUAL
PROPOSITOS:

A) INCENTIVAR LA AUDICION Y EXPRESION DE CANCIONES.

B) PROPICIAR LA EXPRESION DEL RITMO DE VALS Y DE MARCHA CON
MOVIMIENTO CORPORAL.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO:
1°SEMANA:

A. OBSERVA Y ESCUCHA EL VALS: “NOCHECITAS DE SAN JUAN’
HTTPS://YOUTU.BE/COEFSHIOIIG

B. EXPRESA LA CANCION CON MOVIMIENTO CORPORAL, SEGUN
POSIBILIDADES INDIVIDUALES.

c. BAILA EL VALS LIBREMENTE EN FAMILIA, IMITANDO LOS PASOS
OBSERVADOS.
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https://youtu.be/COeFHIOIjg

ESCUELA: CLTE. ELEAZAR VIDELA  SEGUNDO GRADO AREAS INTEGRADAS

TECNOLOGIA
ESCUELA: CLTE. ELEAZAR VIDELA 2° GRADO A EDUCACION TECNOLOGICA

GUIA PEDAGOGICA N° 1

e PROPOSITOS. PROPICIAR LA EXPLORACION DE DIFERENTES MATERIALES
SELECCIONANDOLOS Y RECONOCIENDOLOS EN FUNCION A SUS PROPIEDADES.

ACTIVIDADES:

1)- BUSCA, RECORTA Y PEGA CADA MATERIAL EN SU BOLSA.

tqrf (q» (q;, e

ALGODON MADERA METAL PLASTICO CARTON
DOCENTE: GONZALEZ LORENA JQUE SEA UNA GRAN
SEMANA DE

ADRENDIZAUE EN

mw@

DIRECTORA_: NORMA GARCIA

DOCENTE DE GRADO: LUZ RODRIGUEZ



