
700020400_CarlosNorbertoVergara EMER_4°grado_retroalimentación_guíaN°21_grupo2_pdf 

1 
Docente: Turchetti Sonia Bettina 
 

GUÍA DE RETROALIMENTACIÓN  N°21   GRUPO 2 

Escuela: Carlos Norberto Vergara. EMER                         CUE 700020400 

Docente: Turchetti Sonia, Pizarro Graciela y Gómez Emilce                                                 

Grado:  4° “A” y “B”                        Turno: Mañana 

Área: Lengua, Ciencias Sociales, Formación Ética y Ciudadana, Educación Física y 

Agropecuaria. 

Título: Jugando aprendemos.  

CONTENIDOS *Comprender relatos e información escrita de un texto.  

                *Leer y producir textos. 

                 *Buscar y seleccionar información.    

                 *Analizar y resolver problemas mediante habilidades comunicativas. 

                                 *Buscar y solicitar ayuda en los procesos de aprendizajes. 

INDICADORES:                                                                                                

● Localiza, selecciona y organiza información. 

● Elabora textos con coherencia y cohesión. 

● Enumera las reglas y los pasos a seguir durante el juego. 

● Incluye contenidos aprendidos durante todas las guías trabajadas. 

● Utiliza   distintos materiales reciclables para la elaboración del desafío.  

● Relaciona imagen y acción básica de educación física. 

● Responde ciertas preguntas sobre la huerta orgánica.  

● Desafío: Creación de un juego de mesa: El tablero preguntón. (con 

preguntas sobre todo lo aprendido durante el año, en las cinco áreas)                                                      

ACTIVIDADES 

           LENGUA        Lectura Comprensiva                                                        09/11   

1) Leer el siguiente texto.  

                               "LOS GALLOS Y EL ÁGUILA" 

      LA GRANJA ESTABA REVUELTA. DOS GALLOS SE DISPUTABAN EL AMOR 

DE UNA GALLINA. POR LA MAÑANA, COMPETÍAN PARA VER QUIÉN 

ANUNCIABA PRIMERO LA SALIDA DEL SOL Y, DURANTE EL RESTO DEL  DÍA 

HACÍAN DIVERTIDAS PIRUETAS, CANTABAN BELLOS PIROPOS Y HASTA 

PREPARABAN DELICIOSOS MANJARES DEL CAMPO. 

 

        NO HABÍA CASO. ¡LA GALLINA COQUETA NO SE DECIDÍA! PARA 

FINALIZAR DE UNA VEZ EL ASUNTO, UNO DE LOS GALLOS SUGIRIÓ ECHAR 

A LA SUERTE EL CONFLICTO Y ARROJARON LOS DADOS. EL VENCIDO, 
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RESIGNADO Y TRISTE, SE ESCONDIÓ EN EL GRANERO PARA EVITAR LA 

VERGÜENZA. EL VENCEDOR, REBOSANTE DE ORGULLO QUISO PRESUMIR A 

LOS CUATRO VIENTOS SU SUERTE. SE SUBIÓ AL CERCO QUE RODEABA LA 

GRANJA Y DESDE LO ALTO GRITO CON ESTRUENDO:” ¡QUIQUIRIQUÍ!¡EL 

AMOR DE LA GALLINA ME PERTENECE!¡QUIQUIRIQUÍ!”. 

        PERO SU EXAGERADO ORGULLO LE IMPIDIÓ NOTAR QUE A LO LEJOS 

UNA ENORME ÁGUILA SE ACERCABA. EN UN SANTIAMÉN EL AVE RAPTÓ AL 

GALLO CANTOR. 

        A PARTIR DE ESE MOMENTO. EL GALLO QUE HABÍA PERDIDO LA RIÑA 

SE QUEDÓ FINALMENTE CON LA GALLINA COQUETA. 

               MORALEJA: AL QUE ALARDE DE SUS PROPIOS ÉXITOS, NO TARDA 

EN APARECÉRSELE QUIEN SE LOS ARREBATE. 

   

2) Colorea con  

● verde los puntos seguidos 

● Azul los puntos y aparte  

● Rojo el punto final.   

 

3) Marca con ------ las sangrías y con una {los párrafos. 

 

4) Coloca una cruz en la respuesta correcta. 

El texto es ………           

                                          

                                          fábula 

                                          noticia 

5) Escribe la moraleja que te deja este texto. 

 

 

 

 

           Lengua          Lectura Comprensiva                        10/11                              
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6) Responder        

a) ¿Cuántos párrafos tiene el texto?   

b) ¿Cuáles son los personajes de la fábula? 

c) ¿En donde transcurre la historia?               

     

d) ¿Por qué jugaban los gallos? 

e) ¿Qué sugirió uno de los gallos?            

f) ¿Qué hizo el gallo vencido? 

g) El gallo vencedor ¿Dónde se subió y que hizo? 

h) ¿Quién se acercaba? 

i) ¿Cuál de los gallos se quedó al final con la gallina coqueta? 

7) Numera los hechos en el orden que sucedieron. (1,2,3) 

                       DOS GALLOS SE DISPUTABAN EL AMOR DE UNA GALLINA. 

          A PARTIR DE ESE MOMENTI EL GALLO QUE HABIA PERDIDO LA RIÑA 

SE QUEDÓ FINALMENTE CON LA GALLINA COQUETA. 

            EN UN SANTIAMÉN EL AVE RAPTÓ AL GALLO CANTOR. 

            Lengua       Las partes de un texto                                                             11/11  

8) Recordamos las fábulas que trabajamos en guías anteriores, las 

volvemos a leer. (La cigarra y la hormiga, Juntos es más fácil y El león y el ratón)  

9) Pon atención al leerlas, cuáles son sus personajes, donde y cuando 

sucede la historia, cuál es el conflicto, cómo lo resuelven y cuál es la moraleja. 

10) Ahora completa el siguiente cuadro. 

 

 LA CIGARRA Y 

LA HORMIGA. 

JUNTOS ES 

MAS FÁCIL 

EL LEON 

Y EL 

RATÓN 

LOS 

GALLOS Y 

EL 

ÁGUILA 

¿Qué 

personajes 

aparecen en la 

historia? 

    

¿Dónde y 

cuándo sucede? 
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¿Cuál es el 

conflicto o 

problema? 

    

¿Cómo lo 

resuelve, si se 

resuelve? 

    

¿Cuál es la 

moraleja que 

nos deja? 

    

                 Lengua        Producción                                                                                    12/11  

11) Recordamos lo aprendido en guías anteriores sobre las partes de un 

texto. (principio, nudo y final)  

12) Leer nuevamente la fábula y marcar en ella, con una { las partes. 

13) Observa las ilustracines y en forma breve escribe lo que sucedió en el 

principio, en el nudo y en el final. No te olvides de colocar el título.   

              "_________________________________________" 

 

HABIA UNA VEZ_____________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

                                                  ENTONCES__________________________________ 

____________________________________________ 

____________________________________________ 

FINALMENTE________________________________ 

___________________________________________ 

__________________________________________ 

14) Luego de terminado el trabajo, leerlo varias veces para asegurarte que 

escribiste bien y envía un audio a la seño con la producción terminada. 

         Lengua    Comenzamos a realizar el juego preguntón, para el desafío.           13/11                                                               

15) Leer el desafío planteado al principio. Creación de un juego de mesa:” El 

tablero preguntón” R.D 

Todo juego tiene un reglamento e indicaciones de como jugar. 
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El tablero preguntón consiste en: 

        Un tablero con números como este 

 

                    Un dado 

 Unas cartas como estas donde, 

tendrán       las preguntas a responder 

sobre temas estudiados durante las 20 

guías. (las preguntas la vamos a realizar 

en la guía 22) 

16) Elaborar con ayuda de algún familiar el reglamento e indicaciones para 

poder jugar. 

      Ciencias Sociales                 Jugamos con lo aprendido             11/11      

17) Recordamos lo aprendido con las guías anteriores           

18) Buscar en la sopa de letras, lo siguiente: 

a) Continente en el que vives……… 

b) Nombre de tu país ………………. 

c) Tu provincia es…………… 

d) Un símbolo patrio………. 

e) Clima característico de San Juan…………………. 

f) El nombre del viento que corre muy a menudo en nuestra 

provincia…………. 

g) La autoridad máxima de la provincia……………………. 

P L A M E R I C A E S M A N A U 

A S O R P G O B E R N A D O R L 

C R A W S O N S O C A N A U G L 

I E M N A N T Z C D H L I N E U 

F F U O J R Z F E R T I L Ñ N M 

I K P D C U I D R E P O C I T O 

C F Z O N D A D R G H P I J I S 

O L K M H I M N O N O P U Q N M 

C H I L E R S T M O N T A Ñ A S 

 Formación Ética y Ciudadana        Los valores                             12/11   

19) Recordamos los valores trabajados en las guías. 

20) Encuentra en la siguiente sopa de letras los valores que se te indican en 

la imagen. 
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   Educación Física               Lanzamiento y pase                          13/11 

● Relacionar imagen y acción.  

                               Actividades  

 Juan ¿Qué acción hace?  Lanza, transporta o corre? 

 Pregunta, pregUNTÓN ¿Qué hace el niño? 

                                                       

  Educación Agropecuaria          La huerta orgánica familiar        10/11 

        Actividades: Creación de un juego de mesa: El tablero 

preguntón 

● Responder las siguientes preguntas según lo aprendido durante las guías 

trabajadas. 

1. ¿Qué importancia tiene una huerta orgánica en casa?................................... 

2. ¿En dónde se puede realizar una huerta de estos dos lugares en terreno o en 

recipientes?.................................... 

3. ¿Qué es una mini-huerta?........................................................ 

4. Nombrar tres hortalizas que siembra en otoño- invierno…………………. 

5. Nombrar dos tipos de siembra: 

               1-……………………….                        2-…………………………… 

Profesora: Graciela Pizarro     Profesora: Gómez Emilce Viviana 

Directora: Claudia Gómez                    Vicedirectora: Analía Ibáñez 


