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Escuela: Mercedes Nievas de Castro                                          CUE: 700029400  

Docentes: María del Carmen Aguilera, Andrea Narváez   

Grado: 1° A y B                                                                             Turno: Jornada Completa 

Áreas: Matemática, Prácticas del Lenguaje, Ciencias  Naturales. 

Título de la propuesta: “Jugamos y aprendemos.” 

CAPACIDADES: Comunicación: Comprender la información de distintos soportes. 

Establecer relaciones entre diferentes nociones, situaciones o acontecimientos. 

CONTENIDOS: Matemática: Números y Operaciones hasta el 30 oral y escrito. Conteo de 

grandes colecciones de objetos, perfeccionando las estrategias de conteo.  

Prácticas del lenguaje: La escucha comprensiva de textos leídos en forma oral, por el 

docente y otros adultos asiduamente. Lectura y escritura de palabras y de oraciones que 

conforman un texto: afiches, epígrafes para una foto o ilustración. 

Ciencias Naturales: la salud, los hábitos saludables de alimentación. Hábitos  de higiene, 

actividad física, descanso y juego. 

Ciencias Sociales: instituciones que dan respuestas a las necesidades de salud: 

hospitales, centro de salud. 

DESAFÍO: “Disfruta el juego en familia” 

Criterios: 

 Producir un texto no literario (lista de alimentos) en situación de escritura con 

destinatarios reales. 

 Utilizar cálculos mentales para operar con  diferentes situaciones problemáticas. 

Indicadores para la evaluación: 

 Escribe nombre propio. 

 Lee y escribe  palabras con imágenes. 

 Utiliza cálculos memorizado de sumas de iguales o que sumen 10. 

 

ACTIVIDADES DEL DÍA 16 AL 20 DE NOVIEMBRE 

EL JUEGO DE LA OCA 

NECESITAN 

o TABLERO OCA_GATURRO_WORD.docx 

o DOS, FICHAS TAPITAS DE COLOR 

o UN DADO 

OCA_GATURRO_WORD.docx
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CÓMO JUGAR 

 SE JUEGA EN PAREJAS. POR TURNOS. 

 SE LANZA EL DADO Y AVANZAMOS TANTAS CASILLAS COMO INDICA EL 

DADO. UNA VEZ ALLÍ HEMOS DE HACER   LO QUE PIDE EL CASILLERO.SI NO 

SABEMOS DEBEMOS RETROCEDER UNA CASILLA  (O SE VUELVE A LA 

CASILLA DONDE NOS ENCONTRÁBAMOS). 

EL PRIMERO EN LLEGAR A LA META ES EL GANADOR. 
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1- ESCRIBE EN UNA HOJA EN BLANCO: 

 NOMBRE Y APELLIDO 

 CADA UNA DE LAS RESPUESTAS DE LAS  ACCIONES QUE REALIZAS 

EN LOS CASILLEROS, EJEMPLO. 

 CASILLERO 1:  MARÍA DEL CARMEN AGUILERA 

 CASILLERO2: MARISOL, MARINA, FABIÁN 

 CASILLERO 30: ESCRIBE QUÉ SENTISTE APRENDER DESDE CASA. 

2- EL TABLERO DEL JUEGO DE LA OCA SE LES ENVIARÁ EN FORMATO PAPEL A 

CADA ALUMNO. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SEÑO: MARITA 

         ANDREA 


