E.N.IN°20 PILPINTU SALA DE5ANOS AREAS INTEGRADAS

GUIA PEDAGOGICA N°17

ENI N°20 “PILPINTU”

DOCENTES: Graciela Ogaz - Patricia Sanz - Analia Albornoz - Mariela Manchinelli.
PROFESORES DE ESPECIALIDADES: Alejandra Garcés (Educacion fisica) — Rosana
Melqui (Masica) — Maria Carrizo (Artes visuales).

NIVEL INICIAL: Sala de 5 afios.

TURNO: Mafiana y tarde.

FECHA: Desde el 16/11 al 27/11.

AREAS CURRICULARES: Integradas.

TITULO DE LA PROPUESTA: “ADIOS MI QUERIDO JARDIN”.
CAPACIDADES GENERALES Y ESPECIFICAS.
COMUNICACION: Relatar experiencias propias y ajenas.

APRENDER A APRENDER: Buscar y solicitar ayuda en los procesos de aprendizaje.
DIMENSION: NATURAL Y SOCIO-CULTURAL Y COMUNICATIVA Y ARTISTICA.
AMBITO: Matematica. Lenguaje.

NUCLEQ: La construccion de magnitudes lineales en la practica escolar. Iniciacion a la
lectura y escritura.
CONTENIDOS: Iniciar al nifio en el conocimiento de la capacidad y el peso. Exploracion y

produccién de palabras y textos. Anticipacion lectora.
AMBITO: Educacién musical.

CONTENIDO: Canto.

AMBITO: Artes Visuales Plastica.

CONTENIDO: Disefio y elaboracién de un personaje de papel con partes moéviles - Disefio y

construccion de un escenario de teatro.

DIMENSION: FORMACION PERSONAL Y SOCIAL.
AMBITO: Educacion Fisica.

CONTENIDO: Juegos Motores: Saltos - Desplazamientos.
JUEGO

NUCLEO DE APRENDIZAJE: Juego Dramatico.

CONTENIDO: Asuncién de diferentes roles en el sostenimiento de los mismos y su

variacion.

ACTIVIDAD N° 1
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Observaran el video en familia: https://www.youtube.com/watch?v=03vIL6s KRU. Una

vez observado un adulto le preguntard al nifio ¢Te animas a comentar el orden de las
acciones que realiz6 Paquito, desde que se levanta hasta que se acuesta? Posteriormente
en familia buscaran en diarios, revistas o libros imagenes de una rutina diaria parecida a la

de Paquito para luego ordenarlas y pegarlas en una hoja soporte.

EDUCACION FiSICA

Elementos: Marcador o lapiz negro, 2 hojas blancas de dibujo (pueden ser hojas usadas
qgue estan limpias en una cara) Desarrollo: Dividir la hoja en 6 partes iguales Dibujar una
flecha en casa casillero de la hoja. Recortar los casilleros.

1) Colocar en el piso las 12 flechas en hilera (una detras de otra) separadas 30 cm una de la
otra. El nifio/a debe saltar al lado de cada una, con los pies juntos y en el sentido que le
indica la flecha. 2) Colocar en hilera 6 flechas en un sentido y al lado las otras 6 flechas en
sentido contrario. El nifio/a debera saltar con los 2 pies juntos segun el sentido de las
flechas. 3) Colocar las flechas formando un circulo, el nifio/a deberd saltar siguiendo el
sentido de las flechas. 4) Formar una hilera de la siguiente manera 2 flechas (una al lado de
la otra) 1 flecha, 2 flechas, 1 flecha, 2 flechas, 1 flecha. El nifio/a deber& saltar con 2 pies

donde estan las 2 flechas y con un pie donde hay 1 flecha.
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VARIANTES: Dar las flechas al nifio/a y que el mismo las distribuya como desee y
realice los saltos.
ACTIVIDAD N° 2 PARA EL CUADERNO

Se invitard al nifio y a algun familiar a buscar cartén, papel, lapiz, crayén,

posteriormente se propondra que arme una rutina diaria, dibujando en diferentes soportes,
distintos momentos del dia: ayudando a mama en las tareas del hogar, por ejemplo: arregla
la cama, ayuda a poner la mesa para el almuerzo, lava la taza donde merendd, ayuda a
colocar la mesa para cenar, una vez finalizado los dibujos, mama escribird en diferentes
carteles las acciones dibujadas por su hijo con letra imprenta mayudscula y las pegara junto
al dibujo en un lugar visible de la casa, donde el nifio diariamente se comprometa a realizar
las actividades, recordando el orden de las mismas. Finalmente se propondra al nifio,

dibujar ésta rutina en el cuaderno y escribir la accién.
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ACTIVIDAD N°3

Se invitara a la familia a buscar cartdn grande, marcador, un dado, tres fichas o tapas de
colores. Luego se propondra armar un tablero como lo muestra la imagen, este sera de
carton y tendra los nimeros escritos con marcador, se llamara “Recorriendo el camino”.
Este juego consiste en arrojar el dado, el nUmero que salga sera la cantidad de casilleros
gue debera avanzar el jugador, por ejemplo: si sale el nimero 3 se contara 3 casilleros y se
colocara la ficha y asi sucesivamente ird avanzando de acuerdo al nUmero que indique el

dado, esto lo realizara una vez cada participante, hasta llegar al tltimo nimero del tablero.

ARTES VISUALES: PLASTICA “Creacidn de mi personaje animado”

Para la siguiente actividad se necesitara: una hoja, lapiz negro, tijera, material para
pintar y decorar que tengan en casa. El nifio imaginara un personaje, si desea pueden ser
més de uno (definir: tipo de personaje, si es una persona o si es animal, elegir su género y
nombre. Describir: sus caracteristicas si es alto o bajo, contextura fisica, color de ojos, de
cabello, de qué color es su vestimenta en el caso de ser una persona o de qué color es su
pelaje si es un animal, si tiene algun poder, que accesorios tiene capa, antifaz, mascara,
casco, lentes, mofio). El personaje debera tener una parte mévil como se muestra en las
iméagenes del ejemplo y abarcar gran parte de la hoja. El nifio con ayuda de un adulto en
una hoja con lapiz negro dibujara segun la descripcién el personaje, lo pintara y decorara de
manera creativa, si lo desea puede remarcar las lineas de contorno con marcador negro,
una vez terminado lo recortara y ensamblaran sus partes moéviles sosteniéndolo con
ganchos mariposa o con lana con nudos en los extremos. (Guardar el trabajo para la

proxima actividad). Sacara fotos de la produccién y las enviara a la docente.
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ACTIVIDAD N°4

MINI CHEF: Se propondrd a las familias compartir un momento divertido, se armara en
casa un taller de cocina, para esto deberan seguir pasos. Deberan conversar sobre la
importancia de la higiene de las personas que cocinan, la limpieza de los alimentos y el
lugar donde se prepararan, asi como las medidas de seguridad que deben seguir para evitar
accidentes. Se utilizar4 el gorro de cocinero que armaron en actividades anteriores y un
delantal que arme mama. El nifio/a con ayuda de mama seguira los pasos para cocinar, en
esta oportunidad seran “Galletas con chispas de chocolate”. Antes se le presentara al nifo
diferentes ingredientes para jugar con los sentidos y ellos deberan identificar lo que se
necesitard para la receta realizando diferentes conteos. En una hoja blanca deberan buscar

en diarios, revistas o dibujar los ingredientes que el nifio identifico para realizar las galletas.

ACTIVIDAD N° 5 PARA EL CUADERNO

Para esta actividad mamé debera copiar con (letra mayulscula) la receta de las galletas

para tener todos los ingredientes y los pasos.

GALLETAS CON CHISPAS DECHOCOLATE

INGREDIENTES: ¥ KG DE HARINA LEUDANTE (2 TAZAS) — 150 g DE AZUCAR (10
CUCHARADAS AL RAS) - 4 HUEVOS - 10 CC DE ACEITE (5 CUCHARADAS) -
CHISPAS DE CHOCOLATE.

UTENSILIOS: RECIPIENTE GRANDE — CUCHARA — TENEDOR - BANDEJA PARA
HORNO.

PREPARACION: COLOCAR EN EL RECIPIENTE LOS HUEVOS Y BATIRLOS,
AGREGAR EL ACEITE Y EL AZUCAR MEZCLANDO BIEN. A LA PREPARACION
ESPOLVOREAR LA HARINA HASTA UNIR TODOS LOS INGREDIENTES PARA
FINALIZAR COLOCARLE LAS CHISPAS DE CHOCOLATE Y SEGUIR UNIENDO HASTA
CONSEGUIR UNA MASA SUAVE. ENMANTECAR UNA FUENTE Y ARMAR LAS

GALLETAS QUE LUEGO IRAN AL HORNO A 180° APROXIMADAMENTE.

Se le preguntara al alumno ¢Cuantos ingredientes se necesitan para elaborar las
galletas? (buscamos y cuantificamos) ¢Cuales son los utensilios necesarios? ¢Como
podremos medir las cantidades de la receta? Con ayuda de mama buscaran elementos para
medir las cantidades, como una taza grande y cuchara grande. Deberan realizar las

comparaciones del peso y las cantidades, por ejemplo.

150 gramos de azucar es igual a 10 cucharadas al ras.
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10cc de aceite equivale a 5 cucharadas al ras.
Y% kg de harina es igual a 2 tazas grandes.

Realizaran las mediciones correspondientes con todos los ingredientes, luego elaboraran
la receta. jA cocinar! Para terminar la actividad el alumno trabajara en el cuaderno, escribira
como titulo “Pesos y Cantidades” y debajo escribira los ingredientes con la cantidad y podra
también dibujar.

ARTES VISUALES: PLASTICA “Montaje de obra teatral”

Para la siguiente actividad necesitardn: una caja de cartdon, material para pintar y
decorar, tijera, cuter y pegamento. El nifio imaginara el paisaje donde transcurre la escena y
sus elementos (si hay arboles, nubes, pajaros, casas, autos entre otros). El adulto cortara el
frente de la caja con un cuter o tijera y la parte superior o inferior de la caja para pasar las
lanas que dan movimiento al personaje. El alumno dibujara en una hoja blanca o de color los
elementos imaginados para el escenario, los pintar4 y recortard. La caja la pintardq y
decorard como se muestra en las imagenes de ejemplo (pueden ocupar diferentes
materiales para decorar como telas, algodén, papeles de colores, diarios, revistas).
Montaran una mini obra con el personaje (realizando alguna accién como bailar, cantar

dentro del escenario) hara un breve video o sacara fotos y las enviara a la docente.

ACTIVIDAD N° 6

MERIENDA VIRTUAL: Esta actividad se realizara en conjunto con la docente pactando
fecha y hora, utilizando algun medio virtual para ese momento (video llamada o WhatsApp).
Se armara un espacio donde el nifio pueda aplicar sus conocimientos sobre la higiene de
manos, la preparacion de la mesa y la merienda seran las galletas elaboradas en la
actividad anterior. Mientras se realiza la actividad se propondra algunos momentos
divertidos para los participantes, como mandar video de una orquesta familiar (utilizando

utensilios de la cocina), que el nifio/a puedan presentar adivinanzas o trabalenguas, elegiran
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una cancién favorita podran armar una coreografia divertida, mandar un mensaje a los

compairieros, docente y saludar con la cancién que la docente les ensefié.

ACTIVIDAD N° 7

La siguiente propuesta consistira en observar la siguiente imagen y con ayuda de

mama contara lo que vio en ella, posteriormente dibujara en una hoja lo que mas le gusté de

la imagen.

EDUCACION MUSICAL

Gracias familia por realizar las actividades que con tanto esmero preparo para los
nifios. Para iniciar la actividad cantaran la cancion de saludo “Marchen soldados” A
continuacién observaran con atencién la cancion “Gracias” video enviado por WhatsApp.
Buscaran en casa algln objeto sonoro y acompaiiaran el ritmo de la melodia. Invitaran a la
familia a que los acompafie a cantarlas. Los invito a caracterizarse con lo que tengan en
casa y se tomaran una foto o grabaran un video corto mostrando a la docente sus
producciones.

ACTIVIDAD N° 8 PARA EL CUADERNO

Observaran la siguiente imagen en compafiia de un familiar y comentaran ¢ Cuantos

nifos hay? ¢Qué estan haciendo? ¢Ddnde se encuentran? ¢Qué visten?, luego con

ayuda de la mamé pegaran o dibujaran la imagen y copiaran en el cuaderno lo descripto.
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EDUCACION FiSICA “Saltando como flechas”

Elementos: 4vasos de plastico (mismo tamafio) 2 recipientes grandes (mismo tamafio).
2 botellas descartables con agua (mismo tamafo). Desarrollo: Necesitamos 2 participantes.
Colocar los 2 recipientes grandes en el suelo uno al lado, cada participante tiene 2 vasos y
una botella con agua. Determinar una linea de salida, donde estara la botella con agua. El
juego consiste en llevar agua con los vasitos, uno en cada mano, hasta el recipiente. Gana
el participante que llena mas el recipiente. ATENCION: deben trasladarse caminando y

sobre una superficie que no sea resbaladiza.

ACTIVIDAD N°9

Propuesta para jugar en familia “LA BUSQUEDA DEL TESORO” juntaran algunas
golosinas y las esconderan, puede ser en una habitacion o en un espacio abierto. Para que
el nifio/a las encuentre le daran pistas, por ejemplo: * estd debajo de la mesa, arriba de la
silla, adentro de un cajon. Asi hasta que encuentre todas las golosinas serd un momento

ameno para compartir.

ACTIVIDAD N° 10

Se presentara al nifilo una historieta, se le pedira que observe las imagenes y prevean el

contenido a partir de la observacion (lectura de imagenes) la mama deberd preguntarle
¢doénde hay que leer? ¢Qué dira ahi? ¢En las palabras que hay escritas hay alguna letra
gue lleve tu nombre? ¢ Cual? Dramatizaran con la familia la situacion de la historieta, entre

todos sugeriran un final distinto y le colocaran un titulo.

En una hoja de carpeta escribirdn el titulo de la historieta, pegaran o dibujaran las

imagenes y le pediran a la mama que escriba el final que cambiaron.
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EDUCACION MUSICAL

Nos saludamos con la cancion del” H-O-L-A”. En esta oportunidad observaran el cuento

“Los musicos de Bremen”, que cuenta la historia de cuatro simpaticos animales que forman
una banda de musicos. Invitamos a la familia que nos acompafie a verla, espero que la
disfruten. Quiero decirles que los extrafiaré y que siempre estaran en mi corazén, les deseo
lo mejor en este nuevo camino que comenzaran. Hasta siempre.

ACTIVIDAD N° 11 “CARAS Y CARETAS”

Se invitara a la familia a participar de este juego, la docente les presentara las

siguientes imagenes, a las cuales previamente le colocaran un nombre gracioso, por
ejemplo “La cara de Don Contentisimo” El Sefior grufiontisisimo”. Luego se ubicaran en
circulo y por turno iran eligiendo sin que se repita la emocion, tendran que imitar su
expresion, bailando, saltando o cantando con el personaje elegido. Para finalizar cada uno

pondra” cara de...” y los demas deberan adivinar de quién se trata.

ACTIVIDAD N° 12 PARA EL CUADERNO

INVENTO MI PROPIA HISTORIETA CON DIBUJOS Y PALABRAS

Se le propondra al nifio crear su propia historieta, se le pedira a mama que le trace una
linea en la mitad de la hoja del cuaderno en forma vertical y otra horizontal, dejando esta
dividida en cuatro partes, donde el nifio debera realizar una secuencia de dibujos en cada
espacio, luego finalizada esta actividad, tendra que inventar un relato para cada una de los
cuadros, siempre tendra que coincidir el relato con lo graficado, se lo dictara a mama. En la

siguiente hoja el nifio escribira lo que le dicté a mama acerca de cada dibujo.

iHASTA PRONTO!
(FELICES VACACIONES!

DIRECTORA: SUSANA CARBAJAL VICEDIRECTORA: RUTH ALVAREZ
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