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Turno: Manana
Guia Pedagdgica N° 3
Titulo: “HEROES Y SERES DE UN MUNDO LEJANO Y CERCANO”

Fecha: 07/06 al 11/06

Propésitos:

e Avanzar en los procesos de lectura y escritura que los lleve a ser autbnomos y desarrollen
la expresion oral y escrita.
) Acercar a los alumnos a la construccién de célculos valiéndose de sus propias

capacidades.

Criterios de Valoracion. Realizar, en situaciones cotidianas, calculos numéricos basicos con las

operaciones de suma, resta y multiplicacion, utilizando procedimientos diversos y estrategias

personales.

Redactar y reescribir diferentes textos relacionados con la experiencia infantil ateniéndose a
modelos claros, utilizando la planificacién y revision de los textos, cuidando las normas gramaticales

y ortograficas mas sencillas y los aspectos formales.

Indicadores:

\4

La escucha comprensiva de textos expresados en forma oral.

» La lectura (comprension y disfrute) de obras literarias de tradicion oral: MITOS.

> Respecto de la ubicacion y orientacion espacial. Lectura e interpretacion de planos y mapas.
Sistemas de referencia. Rectas: Posiciones entre rectas en el plano.

> Los seres vivos y el ambiente: Factores bioticos y abidticos.

> El conocimiento de si mismo y de los otros a través de las diferentes formas de

comunicacion: La empatia.
Desafio: Trazar en un plano diferentes elementos geométricos de forma autonoma

Dia 1:

Lengqua

Comparto contigo este texto para leer. Léelo en voz alta a un adulto.

“La caja de pandora”
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Pandora fue la primera mujer humana, creada por Hefesto
por orden de Zeus y siendo dotada por los diferentes
dioses de algunas de sus mayores cualidades y virtudes,
pero también incluyendo la capacidad de seducir y mentir.

| Su creacion obedece al deseo del rey del Olimpo de

vengarse de Prometeo y los suyos. El dios hizo que
Pandora y el hermano de Prometeo, Epimeteo, se conocieran, y propicié que con el tiempo se
casaran. Pero Pandora recibié también una caja destinada a su marido, en la cual estaban
encerrados todos los males del mundo, con instrucciones de no abrirla jamas. Sin embargo, uno
de los dones que habia recibido Pandora era el de la curiosidad. Un dia, la mujer abri6 la caja
para mirar qué habia dentro, algo que provocaria que todos los males salieran de la caja y se
repartieran por el mundo. Asustada, Pandora cerré la caja, pero en ella solo quedaba la
esperanza. Entonces Pandora se dedico a ofrecer la esperanza a los hombres, con el fin de

ayudarles a soportar los males y vicisitudes del mundo.
Area: Matematica

1) Resuelve los siguientes calculos.
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Dia 2: Lengua

1) Relee el texto “La caja de Pandora” y responde.

a) ¢Quién era Pandora? ¢ Por quién fue creada?

b) ¢Qué virtudes tenia?

c) ¢De quién se queria vengar? ;Por qué?

d) ¢Con quién se conocié Pandora? ¢ Quién hizo que se

conocieran?

e) ¢Qué recibié Pandora? ¢ Quién se la entregd?
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f) ¢Qué habia en la caja?
g) ¢Qué hizo que abriera la caja?
h) ¢A qué se dedicé Pandora?

2) Busca en el diccionario que significa: “vicisitudes”

Ciencias sociales:

1) La caja de Pandora es un mito de la mitologia griega, en un mapa planisferio pinta de
color rojo a Grecia.

+ ¢En qué continente esta ubicado?

+ ¢Qué océanos se encuentran cerca de Grecia?

+ ;Qué linea imaginaria esta al sur de Grecia?
2) Con ayuda de un adulto busca:

4+ ;Qué es lo mas importante de Grecia?

4+ ¢Cual es la historia de Grecia?

4+ ¢Cudl es la cultura de los griegos?

Dia 3: Formacion Etica y Ciudadana.

1) Segun el mito “La caja de Pandora”: ;Qué valores estan presentes?

2) ¢Cual es el fin de la obra La caja de Pandora?
Matematica:

1) Recordamos:

« PUNTO
+ El punto es la entidad basica de geometria.

+ Carece de dimensiones, es decir no tiene largo,
ni ancho ni espesor. P Punto
L

+ Es el lugar de la recta, del plano o del espacio al
que es posible asignar una posicion.

+ RECTA Recta

+ Larecta se puede definir como la sucesion de
puntos alineados en una misma direccion.

+ Tiene longitud, pero ni anchura ni espesor. r

* PLANO Plano

* Un plano es una superficie que no es curva ni torcida
y en los que dos puntos cualesquiera pueden ser
conectados por una recta, la cual siempre estara
completamente contenida en la superficie m
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Ahora: Traza: una recta que atraviese el siguiente plano, una semirrecta de 8cm cuyo origen sea
uno de los puntos de la recta y un segmento fuera del plano de 5 cm. Recuerda nombrar cada
uno.
Dia 4: Lengua.

1) Recordamos el mito “La caja de pandora”, observa el abecedario griego para descifrar el

secreto escrito.
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Matematica:
1) Realiza las siguientes operaciones.

12:4 + 56 x 3 — 34= 81:9-21x3= 32:4 +38-25:5=
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49:7+65x5+67= 63 +20:4-25= 21:3-6+32=
369 + 167= 378 x 8= 951 x 6=

2) Fijate en el gje y escribe las coordenadas de cada punto.
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Dia 5: Lengua

1) Contesta las siguientes preguntas de acuerdo al mensaje oculto de la caja de Pandora.
a) ¢Qué personajes aparecen? Aporta mas informacién sobre estos personajes
b) Indica en un parrafo donde se traten ideas fantasticas que no tengan que ver con la

realidad.

c) Describe como Hefesto creo a la primera mujer. ¢ Cual fue su nombre?
d) Escribe lo que cada dios le entrego a la primera mujer creada por Hefesto.
e) ¢Por qué Zeus le regalo una caja? Hay algo que quedé atrapado en la caja ¢,Qué fue?
f) ¢ Por qué crees que lo que quedo atrapado ayuda a los hombres?

Ciencias naturales:

1) Busca, recorta y pega imagenes para completar el siguiente cuadro con factores bioticos
y abidticos.
FACTORES
BIOTICOS

FACTORES
ABIOTICOS

-

- -

-
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INSTRUMENTO DE EVALUACION FORMATIVA

4+ ¢Aprendiste algo nuevo? ; Qué?
4+ ¢Qué tarea te gusto mas? ;Qué tarea te resulté mas dificil?
+ ¢Para qué te sirve lo que aprendiste?

Docentes responsables: Carrizo Yesica, Aracena Ana Laura, Martin Delia, Rivero Federico, Alessio Candela,
Monardez Fabian, Lucero Paola y Nievas Barbarita.



Escuela “Ernesto A. Bavio”- 6° GRADO - Areas Integradas_Lengua, Matematica, Cs. Sociales, Cs. Naturales,

Formacion Etica y Ciudadana, Educacién Fisica, Educacion Tecnolégica y Educacion Plastica.

Area Curricular: Educacion Fisica

TiTULO: Entrenando la carrera

DESAFIO: Entrenar la carrera de velocidad, teniendo en cuenta las capacidades condicionales, la

partida baja con sus secuencias y voces mando
ACTIVIDADES.

1- Observar los siguientes links https://www.youtube.com/watch?v=Z0CjYSL17yl,

https://www.youtube.com/watch?v=01sRrPK8MOO0 defina ;Qué es una entrada en

calor?, ;Para qué sirve? y ; Cuanto tiempo puedo hacer una entrada en calor? realizar
una entrada en calor teniendo en cuenta los 6 ejercicios propuestos.
2- Realizar en casa, carrera en velocidad a una distancia de 40 m. siguiendo la secuencia y
explicacion de la partida baja.
Tiene tres momentos fundamentales, que se identifican por las voces de comando o de ejecucion:

“a sus marcas”, “listos” y la voz de fuera.

A sus marcas:
El pie de impulso se coloca en la marca del
corredor, la rodilla del otro pie se ubica a la mitad

del pie de impulso, los brazos paralelos en la

linea de partida.

A la voz de listos

Se despega la rodilla del suelo y se mantiene semiflexionada,
se eleva la cadera al nivel de los hombros, el peso del cuerpo

debera estar distribuido entre los brazos y las piernas, en esta

posicion el atleta se concentrara para realizar una salida lo mas

rapida posible.
“Ya” o “fuera”

Es el impulso y aceleracion.

Area Curricular: Educacion Tecnoldgica

Titulo de la Propuesta: Productos Tecnoldgicos

Propésito: Diferenciar productos tecnoldgicos (bienes, servicios, procesos)
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Criterio: Reconocer distintos productos tecnolégicos y funcion de cada uno.

Indicadores: Nombra distintos productos tecnolégicos. Distingue productos del entorno y el uso
de los mismos.

Desafio: Fabricar con material descartable un producto tecnoldgico que se utilice para mantener

la escuela limpia y contribuir al cuidado del medio ambiente.

Actividades:
1- Recuerda 2- Lee atentamente
Un par de zapatos es un bien, G
PRODUCTO porgue...
[ 2 |

= Tiene Pueden ser

- Se refiere a cualquier objeto Y consistencia utilizados o

que cubra un deseo o necesidad. < i Solisumides

' Bien

Se transfieren Tienen valor

por compra- porque son
venta escasos

3- A partir de los ejemplos del punto dos
elabora un ejemplo similar, pensado
por vos. Escribirlo en tu cuaderno.

Y S Es intangi!:le, Es inseparable
4- Investiga y anota el proceso de paiaheded | el
.z - . = A [ No se
obtencion  del plastico. 5-Pega 5 | _pueden
imagenes de productos obtenidos del Sondiersore | o ChiCtiel
, . = lient:
plastico. e

AREA CURRICULAR: Musica
PROPOSITO: Promover la capacidad de percepcion de los diferentes sonidos a través

de los sentidos.
CRITERIO: Identificar las cualidades del sonido en secuencias sonoras.
INDICADOR: Participa en propuestas de audicion y produccién musical.
DESAFIO: Elige un objeto de tu hogar que produzca sonido y clasifica su intensidad.
ACTIVIDADES:
1) Escucha los diferentes sonidos que se encuentran en la cancién “Ringo Guau” (que
se enviara por whatsapp), clasifica en fuerte, medio y suave.
Por ejemplo:

*Voz de la cantante principal: fuerte
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* Sonido de pandereta: débil

MPEG,

WhatsApp Audio 2021-05-30 at 23.51.12.mpeg

2) Observa los objetos y clasifica segun su intensidad (fuerte/débil)
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2) Dibuja objetos que encuentres en casa, que representen la intensidad fuerte y débil.

AREA CURRICULAR: EDUCACION PLASTICA
Titulo de la propuesta: Colores

Propésitos: comprender las diferentes paletas de colores
Desafio: Generar una bandera de colores analogos.

Criterios e indicadores: Reconocer los colores en base a la experiencia con la busqueda y

recortes de papeles para un collage. Actitud propositiva para la resolucion de la tarea.
Actividades:

e Observa el circulo cromatico de tu carpeta y forma una paleta con tres colores
analogos, es decir, tres colores vecinos: un color cualquiera mas el de la derecha
y el de la izquierda.

¢ Yatienes una triada de colores analogos. Ahora dibuja en otra hoja, una bandera

en un mastil inventada por ti, y pintala con tres colores analogos que elijas.

Colores analogos

EJEMPLO DE PALETAS DE

e COLORES ANALOGOS

Son aquellos colores que se encuentran

B ey R D, https://www.youtube.com/watch?v=Ju6s7Lrg1Uo

Vicedirectora: Cecilia,Gonzalez Directora: Silvia, Pelletier
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