Escuela: Noct. Minero Sanjuanino Anexo_Ciclo_3er_4to_Areas_Integ_Guia_N°7

Escuela: Minero Sanjuanino “Anexo”

GuiaN° 7

Docente: Marcela Diaz

Ciclo: Tercer y cuarto Nivel: Primario

Titulo: Convivimos en familia

Contenidos:

Lengua: Lectura, comprension y produccion de texto literario.

Matematica: Uso de los nimeros naturales. Célculos mentales y escritos.
Ciencias Naturales: Seres vivos. Reconocimiento de la funcién depredadora.
Ciencias Sociales Caracteristicas de los espacios rurales.

Formacion Etica: Valores

Actividades

Area: Lengua Tercer y cuarto ciclo DiaN° 1
1Lee el siguiente texto en compafiia de tu familia

El joven pastor que anunciaba al lobo

Un joven pastor, que cuidaba un rebafio de ovejas cerca de una villa, alarmé a los habitantes

tres o0 cuatros veces gritando.
_iEl lobo, el lobo!

Pero cuando los vecinos llegaban a ayudarlo, se reia viendo sus preocupaciones. Mas el lobo,
un dia de tantos, si lleg6 de verdad. El joven pastor, ahora alarmado el mismo gritaba lleno de

terror:
_ iPor favor, venga y ayadenme! iEl lobo est4 atacando a las ovejas!!

Pero ya nadie puso atencion a sus gritos. Y asi como nadie acudi6 a auxiliar al muchacho, el

lobo devoré todo el rebario.

Moraleja: Nunca digas mentiras si quieres que luego las personas te crean. Di siempre la

verdad y las personas acudirdn a tu ayuda.

2 ¢ Qué tipo de texto es? Marca con una cruz.
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Una leyenda Una fabula Un cuento de terror
3 Responde

o ¢ A quién cuidaba el joven pastor?

e ¢Por qué motivo alarmaba a los vecinos?

e ¢ Por qué se reia el pastor?

e ¢ Qué paso cuando el lobo de verdad ataco a las ovejas?
e ¢ Los vecinos fueron auxiliarlo?

e ;Qué paso con el rebafio de ovejas?
Area: Matematica Tercer ciclo

1 Calculos para genios completa los cuadros

100 menos Numero 100 més
12.800 12.900 13.000
909 1009

60.910

2 Ordena estos numeros de mayor a menor

40.034 44.434 44304 40.334 40.004

Area: Matemaética Cuarto ciclo

1)Marquen los célculos que den como resultado 34.650 puedes usar la calculadora.
34.000+600+50 34x1000+650 34.000+6x10+5
3x10.000+4x1000+6x100+5x10 346x100+50

2)Completa el cuadro. Puedes usar la calculadora.

Cien mil menos | Diez mil menos | NUmero Diez mil mas Cien mil mas
4.224,468 4.314.468 4.324.468 4.334.468 4.424.468
1.899.099
8.991.190 9.001.190 9.011.190
5.789.500
Area: Matemaética  Tercer y cuarto ciclo Dia N° 2
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1Jugamos a las cartas tercer y cuarto ciclo, pero antes lee y escribe las reglas
Lo importante es divertirse no vale hacer trampas jAhora si a jugar!
El juego se llama jMayor! Confecciona 20 carta con el material que tengas carton o cartulina

Tercer ciclo detras de cada carta escribe uno de estos numeros

10.000- 20.000- 30.000- 40.000- 50.000 60.000-70.000-80.000 -90.000-100.000- -110.000
120.000 130.000 —140.000-150.000-160.000-170.000-180.000-190.000.200.000

Cuarto ciclo detras de cada carta escribe uno de estos nameros

100.000- 200.000 -300.000- 400.000- 500.000-600.000 -700.000 -800.000 -900.000-
1.000.000 — 1.000.100- 1.000.200 -1.000.300 -1.000.400 -1.000.500 -1.000.600 -1.000.700 —
1.000.800 — 1.000.900-1.001.000

Materiales: Cartas un mazo de 10 cartas por jugador
Organizacion: En parejas
Desarrollo Se mezclan y reparten las cartas equitativamente entre los dos jugadores.

Cada uno coloca su mazo boca abajo. Luego al mismo tiempo, ambos dan vuelta la
cartade arriba El que tiene la mas alta (nimero mayor) Se lleva las dos la propiay lade

su comparfero.

El juego termina cuando se acaba el mazo y gana el que obtuvo mayor cantidad de

cartas.
Area: FORMACION ETICA Y CIUDADANA.

1) jReglas y mas reglas!... ya conoces las reglas para jugar y divertirte... ahora escribe
algunas de convivencia para pasar mas felices estos dias.

e Saluda al entrar o salir a un lugar

e Ayuda a tu familia.

e Colabora con las tareas del hogar

e Hace las tareas de la escuela

e Pide por favor y da las gracias.

e Comparti con tu familia.

2) Escribe tres reglas més para una buena convivencia

Area: Lengua Tercer y cuarto ciclo Dia N° 3
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1: Nos informamos

Una fabula es un breve relato ficticio, una narraciébn en prosa o0 verso que nos deja una
ensefianza, la cual se expresa al final y se denomina moraleja. Al igual que los cuentos
tradicionales, son relatos de transmisién oral y pueden incluir algin elemento magico. En las
fabulas pueden intervenir personas, animales y otros seres animados o inanimados. Cuando

sus protagonistas son animales, estos suelen tener caracteristicas humanas.
Tercer ciclo
Lee las siguientes moralejas y escribe el significado que tienen para ti

¢ De nada sirve poseer una cosa si no se disfruta.

¢ No niegues con tus actos lo que preguntas con tus palabras

Cuarto ciclo:
Lee las siguientes moralejas y escribe el significado que tiene para ti
e Con paciencia se resuelvan muchas dificultades.

e La naturaleza es sabia y tiene leyes propias que es bueno respetar.

Area: Matemética Tercer y cuarto ciclo

Jugamos: jYa esté!

Materiales Tarjetas con céalculos para resolver sumas y restas
Una calculadora

¢ Como se juega?

Se forman equipos cada jugador escribe céalculos mayores que 100 tercer ciclo y calculos

mayores a 10.000 cuarto ciclo.
Se colocan las tarjetas en el centro, con los calculos hacia abajo y se mezclan.
El jugador que primero resuelva mentalmente el calculo dice “Ya esta

Todos los jugadores verifican el resultado con su calculadora
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Cada vez que resuelve un calculo mentalmente bien se suman 100 puntos

El juego termine cuando no quedan mas tarjetas y gana quien mas puntos sume.

Tercer ciclo Completa los casilleros que no tienen dato

Pelicula | Lun Mart Mié Juev Vier. Sab Dom
Harry 90 110 220 350 300 230
Potter

Pesadilla 180 170 230 410
12

Total 500 570 900 980

Cuarto ciclo Completa los cuadros. Revisalos con la calculadora.

Numero +10.000 Numero -10.000

99.461 39.461

19.001 10.001

Area: Lengua Tercer y cuarto ciclo DiaN°5

Curiosidato: Las fabulas se valen de personificaciones porque les atribuyen a los
animales cualidades humanas. Por esta razdn abundan los dialogos, que ademas

caracterizan alos personajes.

1 ¢ Cuantos parrafos tiene el texto? Enciérralo entre corchetes.

2.ldentifica las oraciones del Ultimo parrafo. Enciérralas entre paréntesis.

3.Transcribe las oraciones exclamativas con didlogos del personaje.

Area: Matematica Tercer ciclo jSaltando, saltando las ovejas van!

1.Completa la serie de 10.000 en 10.000

0, 10.000, ..ot e e e e e e e e e e —————aaaeeaaan—a——araaaens 90.000,
2. Escribe como se lee: 23.0000.

Cuarto ciclo

1 Completa la serie de un millén en un millén

0, 1.000.000;, .. coiiieiiiiieii i 9.000.000
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2 Escribe como se lee:

4.000.0000 2.000.000 7.000.000
Area: Lengua Tercer y cuarto ciclo

Inventa una fabula a partir de la siguiente moraleja (ensefianza)

El que tiene un amigo tiene un tesoro.

Area: Ciencias Naturales Tercer y cuarto ciclo

Herbivoros Omnivoros Carrofieros
Carnivoros
| ' | V
Comen. Comen hierba. Ej. Comen hierbas y Comen organismos
carne. £J. Conejo animales. Ej. Cerdo muertos. Ej. Hiena.
1) Clasifica los siguientes animales:
Ledn: carnivoro Raton Perro Hormiga......
Oveja.......uun...

Lee la lista y responde si 0 no

e Comprendi qué es una fabula

e Escribi una fabula

e Resolvi céalculos

e Leoy escribo numeros naturales

e Recibi ayuda

Director: Jorge Gonzalez
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