Escuela Didgenes Perramén Matriz_Tercer Grado_Lengua-Ciencias Naturales-Matema-
tica-Formacién Etica y Ciudadana-Ciencias Sociales-Techologia-Educacion Musical.

GUIA PEDAGOGICA N° 23 DE RETROALIMENTACION  Grupo 3
Escuela: Dibgenes Perramédn Matriz CUE: 7000531-00

Docentes: Alarcon Paula- Gonzalez Viviana- Iglesias Gabriela

Grado: 3° Turno: Mahana y Tarde

Areas: Lengua, Ciencias Sociales, Ciencias Naturales, Matematica y Formacion Etica y
Ciudadana.

Titulo de la propuesta: jJugando, jugando, aprendemos a cuidarnos!

Desafio: Confeccionar y armar un juego (domind) con habitos para cuidar la salud.

Contenidos:

Lengua: Lectura y escritura acompafnada de textos no literarios. Texto instructivo. Verbos

en infinitivo. Campo semantico. Orden alfabético

Ciencias Naturales: Cuidados del cuerpo. Habitos de higiene.

Formacion Eticay Ciudadana: Valoracion y respeto por si mismo

Ciencias Sociales: Cambios y continuidades en las formas de jugar. Derechos del nifio.

Matemética: Resolucion de problemas. Multiplicacion y division. Regularidades de la

numeracion, lectura, orden y comparacion de nimeros.

Educacion Musical: Repertorio / Patrimonio musical / Articulacién con docentes de grado.

Indicadores de evaluacidn para la nivelacién:

Lengua: - Comprende literalmente un texto que lee. - Reconoce la intencion del texto.

- Identifica verbos en infinitivo. - Ordena alfabéticamente palabras. — Diferencia palabras

de un mismo campo semantico.

Ciencias Naturales: - Reconoce y describe habitos de higiene.

- Valora la importancia del cuidado del cuerpo.

Formacion Etica y Ciudadana: - Expresa sus gustos e intereses utilizando un lenguaje

artistico.

Ciencias Sociales: - Identifica cambios y continuidades en las formas de jugar de antes

y de la actualidad. - Respeta y valora las opiniones de los demas en una conversacion.

- Reconoce derechos del nifio.

Matemaética: - Resuelve una situacién problematica, calculando mediante sumas reitera-

das o tabla pitagérica. - Escribe una respuesta al problema. - Analiza regularidades de la

serie numérica hasta el 10.000 para leer, escribir y ordenar nimeros.

Docentes: Paula Alarcon-Gabriela Iglesias-Viviana Gonzalez Péagina 1



Escuela Didgenes Perramén Matriz_Tercer Grado_Lengua-Ciencias Naturales-Matema-
tica-Formacién Etica y Ciudadana-Ciencias Sociales-Tecnhologia-Educacion Musical.

Actividades:
Lunes de noviembre Areas: Ciencias Sociales y Formacion Etica y Ciudadana.
1.- Conversa con algin adulto de tu casa, realizale las siguientes preguntas:

¢A qué jugabas con tus amigos cuando eras nifio? ¢ Cual era tu juego preferido?

¢, Podrias explicar como se juega?

2.- Realiza una lista de los juegos que jugaban tus padres y los que juegas tu ahora.
JUEGOS DE ANTES JUEGOS DE AHORA

iJugar es un derecho!
El juego es un derecho universal de todos los nifios y es responsabilidad de todos

asegurarlo y salvaguardarlo.
3.- Dibuja tu juego favorito.
4.- Observa las siguientes imagenes y rodea el derecho que representa

a) Derecho ajugar. a) Derecho a no ser discriminado.

b) Derecho a recibir alimentacion. b) Derecho a no trabajar.

c) Derecho a recibir carifio y c) Derecho a recibir atencion médica.
comprension.

a) Derecho a una alimentacién a) Derecho a una vivienda digna.
saludable. b) Derecho a jugar y tener amigos.

b) Derecho a la educacion. c) Derecho a tener un nombre.

c) Derecho a la proteccién y socorro.

Martes 10 de noviembre Area Lengua
1.- Lee: Los juegos de mesa son aquellos que, como su nombre lo indica, se juegan so-
bre un tablero o superficie plana. jAprendemos a jugar al DOMINO DE ANIMALES!

2.- Lee las instrucciones del siguiente juego:
“DOMINO DE ANIMALES”
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Materiales: 28 fichas de animales e & (&) e
Cantidad de Jugadores: Hasta 4 jugadores ‘j_’r"" bl b *‘“”
Pasos 5{5@ ?ﬁ)

- Repartir 5 fichas para cada jugador

- El primer jugador debe colocar una de sus fichas hacia arriba %p
en la mesa. i
- El siguiente jugador debe poner una ficha que encaje con una @
de las imégenes de la primera ficha; si no tiene ninguna ficha :
pasara su turno a otro jugador. J:)l, liﬁ

- Se ira formando una cadena de dominds y solo se debe colo-
car fichas que encajen con las figuras de los extremos de la ca-
dena.

- Gana el primero en quedarse sin fichas.

3.- Marca con una X la respuesta correcta.
El texto leido es un texto instructivo porque:
O Narra una historia. O Indica cédmo hacer algo. O Entretiene.
4.- Observa los verbos destacados en negrita e indica.
VERBOS TERMINADOS EN AR:
VERBOS TERMINADOS EN ER:
VERBOS TERMINADOS EN IR:

5.- Completa la ficha, teniendo en cuenta la actividad 1 y 2. Escribe las instrucciones para

jugar al doming.

Cantidad de jugadores: .....ccvcvveveveenennn
Cdémo se juega:
PP

Miércoles 11 de Noviembre Area Matematica
1.- Piensa y resuelve

a) Gustavo fue al supermercado a buscar los alimentos para el mes. Observa los pre-

cios. — ( V::I
2 4 : v . Pun'syma

YERBA f AZUCAR LECHE | &

$100 $120 $250 - ki

¢, Cuénto se gasté en total si compré un solo producto de cada clase?

b) Calcula el precio de 2 paquetesde yerba. ...c.cccoveveevvirnernnns.

¢) ¢ Cuanto costaran 4 paquetes de galletas de agua? .........ccc.......
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2.- Luego decide jugar, para descansar, con sus amigos a una batalla matematica, cada
uno recibe una grilla de nUmeros para completar, el que mas rapido la completa gana.

Completa con los nimeros que faltan, la grilla que le toc6 a Pablo.

4500 |4.501 4.504
4.510 4.512
4.523
4.530 4.534
4541 | 4.542

2.- Coloca < 0 > de acuerdo a los puntajes que obtuvieron jugando estos nifios.

Mariela 2.535 puntos Josefina 4.125 puntos
Sebastian 2.122 puntos Bautista 1.899 puntos
Pablo 909 puntos Camila 998 puntos

3.- Ordena de menor a mayor el puntaje de los chicos.
4.- Lee y une con flechas los puntajes obtuvieron en la segunda ronda.

Mariela: ~ Cinco mil trescientos dos. 9.100
Josefina:  Novecientos veintiocho. 4.500
Sebastian: Cuatro mil quinientos. 614
Bautista:  Mil doscientos veinticuatro. 5.302
Pablo: Seiscientos catorce. 918
Camila:  Nueve mil cien. 1.224

5.- Estos nifios buscan sus cepillos. Realiza mentalmente la operacién y une con el resul-

tado.

2x8= 100+ 100

/3 /ﬁ ) /

Jueves 12 de Noviembre Area: Ciencias Naturales

1.- Observa las siguientes imagenes que representan habitos de higiene, lee y une con el

cartel correspondiente.
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Cepillarse los dientes después de
cada comida para prevenir caries.

Lavarse las manos frecuentemente,
especialmente después de ir al
bafio y al llegar de la calle.

o,

Banarse todos los dias,

‘ ialmente d :
qn‘!m SZF}Eg:r.mene espueés

iManos al desafio! Es hora de construir un dominé con los habitos de higiene aprendi-
dos.

Materiales

Cuadrado o rectangulo de cartén

Cuter o tijera

Marcador

Procedimiento

1.- Marcar lineas en forman vertical, que dividan al cartén en 3 partes iguales. Luego

marcar en horizontal tres lineas mas. Para dividir el cartén en 9 partes.

2.- Cortar con ayuda cada uno de los rectangulos que se formaron.

3.- Tomar cada uno de los rectangulos y marcar una mitad.

4.- En cada mitad, dibujar o pegar las imagenes de los habitos de higiene.

5.- Pintar como gustes vy listo, ya puedes divertirte jugando.

Area Educacion Musical

Maestro de Especialidades: Leonardo Belli

Contenidos: Repertorio-Patrimonio Cultural -

Indicadores de evaluacién para la nivelacién: - Identifica el intérprete.

- Acompafa la cancion con las palmas.

Actividades: Cancion: “A lavarse los dientes”.

- Escucha la cancion propuesta por el docente y enviada a través de whatsapp.

hitps:/iwww.voutube.com/watch?v=Hb3-DapMfmQ

- Subraya de acuerdo alo escuchado en la cancién qué hay que lavarse.
las manos los pies los dientes
- ¢En qué momento del dia hay que lavarse?
al levantarse nunca después de comer  antes de comer
- ¢Cudntas personas entonan la cancidén que escuchaste?
una muchas
- Acompafia con las palmas la cancion.
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Area Tecnologia

Maestra de Especialidades: Cristina Castans

Contenido: Reciclado. Cuidado de la salud

Desafio: Construir un organizador para cepillos dentales, para ayudar a conservar la
salud.

Indicadores de evaluacién para la nivelacién. - Reconoce materiales. — Distingue ob-

jetos fabricados con material reciclable. —Construye un organizador de cepillos.

1.- Lee: La salud es mucho més que la ausencia de la enfermedad, tiene que ver con con-
diciones de vida, habitos saludables, como alimentarse bien, controles periédicos al médi-
co, colocarse vacunas, higiene personal, etc.

2.- Te invito a construir un organizador para cepillos dentales.

Materiales: -Tapas de botellas, que sean iguales, -palitos de helados u otro parecido,
- pegamento(silicona) , -goma eva.

Procedimiento:

a.- Pegar los palitos de helados, uno en el centro

= o)

y los otros dos encima de ese. Dejar un espacio i §
en el medio.
b.- Medir la distancia entre tapa y tapa, utilizando P s
un cepillo de diente. = J . -
=

c.- Adornar las tapitas con flores de colores o dis-
tintos emojis o el personaje que mas te guste. 4 =) = (E

‘- ) » u( (@)

= = L
] “ " - -~
= - 3
d.- En el espacio que queda en el centro puedes ETEY E (E
agregar otro envase con las medidas de ese lugar < [@.] g IO [@ 1 (e ey
para sostener el tubo de la pasta de diente. — d l
ﬁeF';I.LD

e.- Finalmente pegar a la pared.

3.- Indica de qué materiales estan fabricados estos objetos y cosas.

"o =

4.- Escribe el nombre de un objeto que conozcas que esté fabricado con material que se
pueda reciclar.

Directora: Maria Cristina Bigoglio
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