ESCUELA CORNELIO SAAVEDRA T.T. PRIMER GRADO AREAS INTEGRADAS

SECUENCIA DIDACTICA SIMPLIFICADA N° 3-PARTE 2

NIVEL PRIMARIO TURNO: TARDE CICLO: 1°

PROPOSITOS:

» Favorecer el desarrollo de habilidades de calculo con numeros naturales, para resolver

situaciones problematicas.
* Propiciar el interés por producir textos orales y escritos cortos

ACTIVIDADES DE PROFUNDIZACION

TODOS LOS DIAS LOS ALUMNOS DEBEN ESCRIBIR EL ENCABEZAMIENTO

DIiA 1- LENGUA

1-DIBUJA LOS PERSONAJES QUE MAS TE AGRADARON DEL CUENTO “EN EL BOSQUE”"
e ESCUCHA NUEVAMENTE EL CUENTO Y RESPONDE
e MARCA CON UNA x LA RESPUESTA CORRECTA

¢ CUAL ES EL PERSONAJE QUE VIVE EN EL BOSQUE?

cAPERUCITA ()  CENICIENTA ()  BLANGANIEVES ()

~QUIEN LLEVA PUESTO UN SOLO ZAPATO?

BLANCANIEVES () LABELLADURMIENTE ()  CENICIENTA O

+CUAL DE LS TRES PERSONAJES ESTABA ACOMPANADO DE LOS SIETE ENANOS?
CENICIENTA () CAPERUCITA (O  BLANCANIEVES O

A QUIEN VIO CAPERUCITA POR PRIMER VEZ AL DESPERTAR?

ACENICIENTA () ALABELLADUERMIENDE ()  ABLANCA NIEVES O

DIiA 2- MATEMATICA

e CAPERUCITA JUEGA CON SU AMIGO EL PAYASO
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e EL CONTEO LO REALIZAN CON MATERIAL CONCRETO. PALITOS DE HELADOQS,
TAPITAS, ETC.ESCRIBE EN EL RENGLON DE ABAJO LOS RESULTADOS DE LAS

SUMAS.
P ——
¥ SUMA Y COLORER! 3
g PINTA ESTE PAYASITO SEGUN LOS TONOS INDICADOS 5
POR LOS RESULTADOS DE LAS CUENTAS. 7
T — e P P L

4+6 = CELESTE

9+2 = VERDE OSCURO
7+5 = NARANJA
8+5 = ROSA

5+9 = AMARILLO
7+8 = VIOLETA
9+7 = ROJO

11+6 = MARRON
13+5 = VERDE CLARO
12+7 = AZUL

e RESPONDE LA PREGUNTA PINTANDO LA CASA EN DONDE VIVEN
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|'r,_‘-.“'.." WIVO EM LA CASA CON EL H'J:".-".E?C'
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e LOS AMIGOS DE CAPERUCITA DEBEN RESOLVER ESTOS PROBLEMAS
AYUDALOS

MARTINA FUE A HACER COMPRAS A LA MONICA PUSO $7, EN SU ALCANCIA

Y SU HERMANO JORGE PUSO 59.

VERDULERIA. COMPRO é@ Y GASTO

$12. DESPUES COMPRO Y GASTO $6.

“i
|
; {CUANTO PUSIERON ENTRE LOS DOS?
(CUANTO DINERO GASTO EN TOTAL? .
|
|
|
|

RESPUESTA: . ...,

RESBUESTA: .oy essaas

DIiA 3- CIENCIAS NATURALES

e APRENDEMOS:

ANIMALES TERRESTRES: SON ANIMALES QUE VIVEN Y SE DESPLAZAN TOTALMENTE
EN LA TIERRA.

ANIMALES ACUATICOS: SON AQUELLAS ESPECIES QUE SE DESPLAZAN EN EL AGUA
POR SUS PROPIOS MEDIOS.

ANIMALES AEREOS: SON AQUELLAS ESPECIES QUE TIENEN LA CAPACIDAD DE
DESPLAZARSE A TRAVES DEL AIRE.

e EN CASA BUSCA, RECORTA'Y PEGA TRES ANIMALES QUE VIVEN EN EL AGUA,
TRES QUE VIVAN EN LA TIERRA'Y TRES QUE VIVAN EN EL AIRE.

DIA 4 - LENGUA

e OBSERVA LAS IMAGENES DEL JUEGO DE LA MEMORIA
e PEGA SOBRE UNA CARTULINA'Y RECORTA PARA ARMAR EL JUEGO

iA DIVERTIRSE!
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> . -

e CONOCE Y ESCUCHA LAS REGLAS DEL JUEGO DE LA MEMORIA.
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auvaj Instrucciones
MEMORY PE ANIMALES - LSE

Se colocan todas La fichas boea abajo. EL primer jugador Levanta

2 fichas, si coinciden Yy tienen el mismo dibujo, se las Lleva y
sigue levantando otras dos. Si por el contrario no coinciden Las
vuelve a dejar en el mismo sitio boca abajo Yy pasa el turno al
siguiente jugador. Gana el que mayor nimero de parejas forme.
NUMERD DE JUGADORES: 2 0 mds.

VARIACIONES:

1- Al Levantar Las cartas hacer el sonido del animal.

2- Al levantar Las cartas hacer el gesto de cada animal.

3- Al levantar La carta decir el womibre de cada animal.

Autor pictogramas: Sergio Palau-Procedencia: ARASAAC (http://catedu.es/arasaac/)-Licencia: CC(BY-NC-SA)

DIA 5 - ARTES VISUALES - PROF: YAMILA SCHIFFEL.
Envia una foto de tu trabajo a la sefio de Artes Visuales.

Busca en una revista una figura humana, la usas como modelo para reproducirla en la hoja de
dibujo. Ahora busca lanas de diferentes colores y con ayuda de la tijera y pegamento vas
completando todo el dibujo realizado, debes ir jugando con todos los colores de lanas que

tienes los vas intercalando. Este es un Ejemplo:

TECNOLOGIA — PROF: LILIANA SANCHEZ.
Actividad:

4+ Ingresar  al siguiente link https://webdelmaestro.com/manualidades-faciles-

manualidades-ninos/amp/

+ En el link encontraras, los materiales y el paso a paso para realizar la actividad 1.

“Manualidades para nifios con cartulina”
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+ Aclaracion: Debes elegir de las opciones, la que mas te guste e imprimir para realizar
la actividad.
MUSICA - PROF: SILVINA VILLEGAS.
ACTIVIDAD:

1. Repasa la cancion ” Aire de Independencia “
2. Colorea en tu cuaderno de Musica la casita de Tucuman.

casita de Tucuman
9 Julio 1816

ugarycolorsor.com

Envia la tarea a la sefio de Musica.

ED. FiSICA - PROF: MARIANA HUERTAS.

ACTIVIDAD: Realiza el siguiente circuito.

A A A
A AA

salto con un pie Pasar por debajo de la silla conla ayuda_dw

A 4 \ -
Avanzar en zigzag Como cangregoicamino Hacer rol adelante "tumbita”

hacia atras con el apoyo de manos y pies).

DIRECTORA ADRIANA CABANA - VICEDIRECTORA ANALIA CARBAJAL
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