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GUIA PEDAGOGICA N°: 18 DE RETROALIMENTACION
ESCUELA: Marcelino Guardiola CUE: 700036900
DOCENTE: Emilia Molinero
GRADQO: 4to “A” y “B” CICLO: Segundo  NIVEL: Primario TURNO: Mafiana

AREAS: Lengua, Matemética, Ciencias Sociales, Ciencias Naturales, Formacion Etica y

Ciudadana.
TITULO DE LA PROPUESTA: “Aprendemos jugando |”
CONTENIDOS:

Lengua: La escritura de textos en funcion de los pardmetros de la situacion comunicativa y

del texto elegido. La reflexion de formas de organizacion textual y propésitos de los textos.
Lectura oral.

Matematica: Respecto del nimero y el sistema de numeracion: El nimero natural (O por lo
menos hasta 100.000). Construccion y uso de la sucesién de nUmeros naturales de forma oral y
escrita por intervalos, hasta 100. 000. Construccion de un repertorio de calculos aditivos y
sustractivos simples con nimeros fraccionarios.

Formacion Eticay Ciudadana: Normas y sefiales de transito basicas.

INDICADORES DE EVALUACION PARA LA NIVELACION:

Si No | Evidencias

Enumera los pasos de los procedimientos en el debido orden

cronoldgico.

Plantea interrogantes de cada area, segun el tema elegido.

Hace uso de las convenciones de escritura.

Redacta las respuestas de cada interrogante o viceversa, del juego.

DESAFIO: Crear un juego de preguntas vy

respuestas.

ACTIVIDADES PROPUESTAS:

DIA: 09/11/20.

1- Observa la siguiente imagen y contesta en tu
cuaderno.
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a- ¢Lareconoces?
+ Situ respuesta es Sl: ¢ De dénde? ;Como se llama?
+ Situ respuesta es NO: ¢ Qué cosa, parece que es? ¢ Para qué puede servir?
b- Observa los dibujos que tiene en su interior y relaciona cada uno con las areas de
estudio que tienes en la escuela. (DIBUJA AL LADO DE
CADA AREA EL DIBUJO)

MATEMATICA:

CIENCIAS SOCIALES:

CIENCIAS NATURALES:
FORMACION ETICA Y CIUDADANA:

TECNOLOGIA:

PLASTICA:
EDUCACION FISICA:

c- ¢Qué tiene en el centro el circulo? ¢ Para qué servira?

d- Este circulo se utiliza para un juego, llamado El Prequntado. ¢De qué tratara?
e- ¢Parajugar un juego, se necesitan Instrucciones y/o Reglas? ¢ Por qué?

f- ¢ Qué piensas que necesitarias para realizar y jugar este juego, sin el celular?

Envia una foto de esta actividad en el grupo de WhatsApp.

DIA: 10/11/20.

1- Lee la siguiente definicion:

¢Qué son las reglas, en un juego?

Puede entenderse las reglas como indicaciones que sefialan la manera en que se debe
desarrollar algo. Los juegos y los deportes, en este sentido, tienen reglas que los participantes
deben respetar; de lo contrario, serdn sancionados por el arbitro o juez. Si un basquetbolista

patea el balén, habra violado una regla de su deporte.

2- Para jugar el juego El Preguntado, se necesitan ademas del tablero donde el circulo del
centro gire libremente para indicar el 4rea con la que se jugara, una serie de tarjetas.
¢, Qué deberan contener esas tarjetas?

3- Teniendo en cuenta el nombre del Juego, ¢qué tipo de oraciones estaran escritas en las
tarjetas? Rodea con color la respuesta correcta.

Exclamativas (j!) Interrogativas (¢,?)
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4- Te invito a que escribas las reglas del juego, luego las compartas en el grupo de

WhatsApp.
DIA: 11/11/20

1- Observay lee los siguientes textos de Reglas de Juegos.

1) INTRODUCCION:
TIEMPO DE JUEGO: Quince minutos
JUGADORES: 2,34y 5 jugadores
ELEMENTOS: £l tablero contiene 26 casilieros (que tiene su inicio en la
2quierda terminando en su parte derecha); Una ficha de un color diferente
para cada jugador, un dado.

DIFICULTAD: Muy facll, de aprendizaje rapido

2) OBIETIVO: Recorrer todo el dircuito o mas rapidamente pasible y acabarlo
con el nimero exacto.

3) REGLAS DEL JUEGO: Cada jugador tira el dado en su turno y mueve |a ficha
el numero ce casillas que é lgr?ddtca el dado.

L3 asilla final sélo puede ser alcanzada con una tirada exacta. Un }ugador
que saque una cantidad mas elevada se verd obligado a retroceder
numero de espacios equivalente al que ha excedido del final,

REGLAS DEeL JUEEO

Cada jugador tira los dados; el que obtiene |z puntuacion mas alta abre el juego:

1 El primer jugador farza los dados y mueve suficha alrededor del tablero, en la
direccion de la flecha, el nimero de esparios mdicado por el total de ambos
dados.

L Losturnos corren en el sentido de las aguias del relof alrededor de 12 mes3; cada
jugador arrojz los dados y avanza su ficha el ndmero indicado de
casillas, aprovechando las opciones que le éa el resultado de su tirada. La ficha
se quedard en esa casillz hasta que se produzca una nueva traca.

3. Una o varias fichas puaden permanecer simultineamente en k2 misma casillz.

4. Siunjugador obtiene un doble, tiene el derecho a tirer de nuevo; si tira tres
dobles sezuides, va directamente a la caresl

5. Enel transcurso del juego, los jugadores dardn varias vueltas al tablero; cada vez
que pasen por [z casilla de salidz recibiran de k2 banca 20.000 pesos en concepto
de honorarios.

2- Revisay compara con las reglas que escribiste. ¢ Las cambiarias?

3- Reescribe las nuevas reglas y lee a la sefiorita en un audio por WhatsApp.

Dia: 12/11/20.

1- Une correctamente cada recomendacion vial, segun corresponda:

Para ser un buen pasajero

en el colectivo.

Para ser un buen pasajero

en el automovil.

Para ser un buen pasajero

en la bicicleta o moto.
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Uso de casco protectores

No estar cambiando de lugar, viajar con tranquilidad

Usar el cinturén de seguridad.
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2- Teniendo en cuenta las siguientes situaciones, escribe dos reglas que tengan en cuenta,
Si sos:

3- Responde:

A- ¢Por qué debemos cruzar la calle, siempre por las esquinas?

B- ¢Por qué no debemos cruzar entre dos autos estacionados?

4- De lo aprendido en este dia, elige dos preguntas con sus respuestas, para escribir las
tarjetas del Area Formacion Etica y Ciudadana.

DIA: 13/11/20. MATEMATICA

Repasamos Numeracion.

@) £n uno de los juegos los chicos obtuvieron el numero un millén quinientos cuarenta mil doce.
Cudl de éstas es lo escrituro correcto de ese numero?

F.sz:o. ozij [.1.504.012 ] [1. 540.102 ] [1.540.012]

1- Colorea la opcion correcta.

2- Descompone estos nimeros.
a- 985.652 = 900.000 + 80.000 + 5.000 +600 + 50 +2=

9x100.000 + 8x10.000 +5x1.000+6x100 +5x10 +2=
b- 129.842 =

Cc- 759.215=

3-Escribe el anterior y el posterior de:

Repasamos tablas y operaciones

Divisiones y multiplicaciones:
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4-Completa con el nimero que corresponda:

[V re N ediE Dt s SRS 3 al B RShE e
W =24 - 10 = 70
8 : 4= __ 4o @ ___ = 8
80 : __ = 10 ___: 9= 09
2 +__= 6 5+« ___ =50
I 6= 6 49 1 7 o= __
___+ 9 =54 8 + ___ =24
- 5 =15 2+ ___ =16
___: 6= 5 4O : ___ = 4
8 « __ = 72 -+ 8 =140
___: &= 7% 6 : = 1
é\ﬁ"m'” PN e

Repasamos Situaciones Problematicas:

1. En la granja del abuelo hay 8 manzanos con 13
manzanas cada uno. {Cuantas manzanas hay en total en
la granja?

3. El jefe de bomberos nos ha contado que en el Liitimo
incendio han gastado 688 litros de agua para apagario.
Si el camidn tenia 850 litros, écuéntos litros de agua
guedan en ef camion?

Operacion: Resultado: ﬁ

Operacion: Resultado;

m

5-A pensar y resolver.

Repasamos Fracciones:

5-Resuelve

a-Mi hermano se comié la mitad de mi semita ¢ Qué fraccidon de semita comio?

b-De una tarta de 8 porciones comimos s6lo 3 ¢Qué fraccion de la tarta comimos? ¢Qué
fraccion de tarta sobré?

c- De una caja de 24 bombones, un cuarto, son de chocolate con almendras ¢Cuantos

bombones de esa variedad hay?
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6-Rodea en cada caso la fraccién que representa la parte coloreada.
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8-Elige de cada tema de lo trabajado en el [AiCalMalematioa, dos ejercicios o puedes
cambiarlo, para escribirlo en las tarjetas del Juego. Recuerda que debes colocar la pregunta y
respuesta correcta.

Metacognicién.

9- Lee y completa. Manda una foto por el grupo de WhatsApp.

Comentarios

¢ Entendi las tareas de cada actividad?

¢, Tengo los materiales necesarios?

¢Necesité ayuda?

¢,Qué me resulté mas facil?

¢, Qué me resulté mas dificil?
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