ESCUELA GRAL MARINO .B.CARRERAS T.M  SEGUNDO GRADO AREAS INTEGRADAS

GUIA PEDAGOGICA N° 23 DE RETROALIMENTACION. -GRUPO 1

ESCUELA: General Marino Bartolomé Carreras. CUE: 700050700
DOCENTES: Cecilia Contreras, Liliana Ortiz, Eugenia Ledn.
DOCENTES ESPECIALIDADES: Maximiliano Aracena, Natalia Dofia.
GRADOQO: 2° TURNO: mafiana.

AREAS: Lengua. Ciencias Sociales. Formacion Etica y Ciudadana. Artes Visuales. Educacion

Musical.
TITULO: Construyendo mi juego favorito.
CONTENIDOS: Lengua: Textos. Clases de palabras. La comprension y produccion escrita.

La escritura de forma autbnoma. Ciencias Sociales: Juegos tradicionales. Formacion

Etica y Ciudadana: Valores: Respeto, compromiso y empatia. Artes Visuales:

Procedimientos bi. y tridimensionales/ Recortar y armar. Collage. Educacién Musical:

El movimiento corporal: libre y pautado
INDICADORES DE EVALUACION PARA LA NIVELACION:

v Reconoce las caracteristicas distintivas de textos.

v Identifica y utiliza diferentes clases de palabras.

v Distingue los diferentes juegos tradicionales.

v Expresa a través de la oralidad y trabajos escolares la practica de diversos valores.
v Participa de juegos musicales individuales y grupales (rondas, canciones,

coreografias, danzas, etc.)

v Utiliza colores primarios y secundarios.
v Recorta figuras simples o geométricas.
v Arma y construye procedimientos simples

DESAFIO: Disefiar y confeccionar juegos tradicionales de mesa con su instructivo.

ACTIVIDADES

DIA 1. LENGUA Lunes 9/11

1: Te propongo la lectura del siguiente texto.
CUENTO:” EL NINO ABURRIDO ¢

Erase una vez un nifio que siempre estaba aburrido. Su

habitacion estaba repleta de juguetes y objetos para
entretenerse ...pero él a cada rato decia -jESTOY ABURRIDO!

Sus padres ya no sabian que hacer ...ni que comprarle para que se divierta y pueda jugar
contento. Pensaron y pensaron ... jya se, voy a ensefarle a jugar como lo hacia yo! Dijo el
padre entusiasmado, recordando sus juegos de la nifiez.

Con la ayuda de la mama juntaron materiales descartables y manos a la obra ...

DOC.RESP: Cecilia Contreras/ Liliana Ortiz/Eugenia Ledn Pdgina 1
DOC: ESPECIALIDADES :Maximiliano Aracena/Natalia Dofia




ESCUELA GRAL MARINO .B.CARRERAS T.M  SEGUNDO GRADO AREAS INTEGRADAS

2 Conversamos en familia.

a)
b)
c)

¢A qué jugaban tus papas cuando eran nifios?
¢,Cudl era su juego favorito?

¢,Cudl de esos se siguen jugando actualmente?

3_Elabora una lista de juegos tradicionales.
DIA 2. CIENCIAS SOCIALES. Martes 10/11

1_Observa la imagen. Busca el nombre de los juegos tradicionales en la sopa de letras.

2-Une con flechas con el dibujo.

JUEGOS TRADICIONALES O|J|/H|M|Y|T|B|A|L|I|T|A|lS|I|O

EDUCACION MUSICAL.

Realizar ejercicios de relajacion, haciendo movimientos circulares con los hombros
durante un minuto.

Respirar profundamente por la nariz y exhalar por la boca.

Escuchar la cancion sambori musical

https://www.youtube.com/watch?v=I3e _2b0F1G4 prestando atencién en los nombres

de las notas.

Escuchar la cancién varias veces para aprender la letra tratando de acompafar el
tiempo con las palmas.

Ver el video atentamente, enfocandonos el orden de las notas y en el momento que
cada una es mencionada en la cancion.

Para finalizar jugar al juego cantando la cancion a capela.

Se enviara audio al Profe de Musica para evidencia .
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https://www.youtube.com/watch?v=l3e_2b0F1G4
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DIA 3. FORMACION ETICA Y CIUDADANA. Miércoles 11/11

1_Jugamos en familia al juego de la silla. Siguiendo las instrucciones.

REGLAS DEL JUEGO DE LAS SILLAS Sy
a) Se colocan las sillas formando un circulo. ’

b) Se pone la musica alegre, mientras los nifios & m H ‘o

giran en torno a las sillas. cs b , @
c) Se detiene la musica, mientras los nifios deben ? m v

sentarse en una de las sillas.

d) Se extrae, en cada vuelta una silla, hasta que solamente quede una silla y dos
participantes.
e) Gana el ultimo que se sienta.

2_Leemos y reflexionamos en familia

PARA JUGAR Y DIVERTIRNOS SANAMENTE ES IMPORTANTE CONOCER LA METODOLOGIA DEL
JUEGO; PONIENDO EN PRACTICA CIERTOS VALORES COMO EL RESPETO POR EL OTRO; LA
COOPERACION PARA UN FIN COMUN Y LA EMPATIA PONIENDOSE EN EL LUGAR DEL OTRO,
ENTENDIENDO ASi SU PUNTO DE VISTA.

2 ¢Te animas a encontrar los diferentes valores en la sopa de letras?¢ Que palabra te

parece mas importante? Justifica

PIRIE|S|P|E|T|O/A|RIAISIE|R
G/RIA[TIO[LIE[RIAINIC[I]A]N
s/o[L|T[D/A[R[I[D/AIDIDIE[S
PIEIR|C[0O/O|P[E[R/AIC[TI|OIN
S|0/N/A[S|A[M[O/RIHIA]Y[Q[U
E[S|FIU[E[R[Z[O/E] .I- [PIR
AIA[LIEIGIR[TI[A[CY -, "=|T|
1/C/A[RIGIR[A|N 3D,
EIS|VIA[LIO/RIE

P

3
5

3_ Observa las imagenes. Marca con una X donde se ponen en préactica los valores.

Explica con tus palabras las situaciones de los distintos grupos en el juego de la silla .
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DIA 4. LENGUA Jueves 12 /11
1 Observa las imagenes. Elige 5 de ellas.

2_Inventa un nombre para los nifios y nifias.

3-Describe con una palabra a cada uno.

4.-Produce oraciones contando a qué juegan o lo que hacen.

5-Luego subraya de rojo los Sustantivos Propios —de azul los Adjetivos —de verde los Verbos.

ARTES VISUALES.
Armar en una hoja de dibujo una ‘Rayuela’. Utilizando colores primarios y

secundarios. Recortar en cartulina figuras geométricas o formas simples a las que se
le agregaran nimeros o monosilabos y armarlo en forma de rayuela en la hoja .
Pintar el fondo y los elementos segun la forma que tenga la rayuela (ej. Si es
forma de nave agregar planetas y estrellas). Puedes dibujarla en grande con tiza 'y

jugar en ella.

iPARA TENER EN CUENTA! EN ESTE TRABAJO SE
DEBERAN PLASMAR TECNICAS Y CONOCIMIENTOS
APRENDIDOS, HACERLO EN SU MAYOR PARTE SOLOS Y
SERA EVALUADO. DEBERAN ENVIAR UNA FOTOGRAFIA
EL DiA QUE CORRESPONDA, POR GRADO, AL DOCENTE
POR MAIL A: natyartesvisuales@gmail.com

- : - @ L] ?;
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DIA 5. AREA LENGUA Viernes 13/11

En el cuento del nifio que se aburria por todo ...sus padres pensaron juegos,

gue ellos jugaban cuando eran nifios usando materiales econémicos y de facil construccion.
Con la siguiente lista de materiales ... ¢ Qué juegos de mesa se te ocurren confeccionar?
-Léapices de colores o marcadores

- Cartones (de leche —cajitas de té- cajas de remedios etc.)

-Pegamento

-Recortes de figuritas (objetos —animales —frutas —verduras etc.)

Produce un texto donde se consigne:
El nombre del Juego — Cantidad de participantes —Como se juega (con oraciones cortas)
Las sefios esperan gue te diviertas y cuando se comuniquen contigo les muestres el hermoso

juego que realizaste. Explicando con tus palabras o leyendo el texto producido.

Leer y poner en practica ¢Qué elegirias hacer para no aburrirte?. Puedes agregar otras
propuestas

Fil

iEstoy aburrido!

-------- &=- - - | 1. Bacer un experinento.
Z.Inventar un cuento y didujarle.
3. Disfrazarse.

4. Inventar un baile.

q-’ £,

.
) -

Y S Aprender una possis.

G, Sacarle punta a mis 1épices.

Estoy 7. Ir & buscar bichites el patio.

St
! 8. Araar un puzle.

2. Practicar yogs.
| S 10, Leer un cusnto.

Directora: Alejandra Peralta —Vice Directora: Verdnica Bravo
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