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Escuela India Mariana

Docente de Apoyo a la Inclusién: Lorena Mufioz

Alumna incluida: Jenifer Romero

Seccién: 2° D

Turno: Tarde

Areas: Matematica, Lengua y Ciencias Naturales.

Titulo: jAprendiendo en familia!

Contenidos:

Area matematica:

Respecto del nimero y el sistema de numeracién: El nimero natural (O por lo menos
hasta 100).

Relaciones de mayor, igual, menor, anterior, siguiente, entre.

Suma y resta.
Construccion y uso del algoritmo de la suma, sin y con dificultad.

Construccion y uso del algoritmo de la resta, sin y con dificultad.

Area lengua:

La escucha y disfrute de poesias, coplas, canciones, adivinanzas y otros géneros
poéticos orales.

La escucha comprensiva de consignas de tareas escolares.

La lectura autbnoma de palabras, de oraciones que conforman un texto, en distintos

tipos de letras.

Area Ciencias Naturales:

Diversidad de animales en ambientes terrestres y acuaticos

Actividades a desarrollar

DIA: 1

1) Completo el castillo numérico con los nimeros que faltan.
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2) Escribo el anterior y posterior:
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3) Mira con atencién estos precios.

\ 6 9 14 20 35
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[ Calcula cuanto hay que gastar, en total, para pagar estos productos y dibuja los billetes

N

monedas.
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4) ¢ Qué juguete puedo comprar con estos billetes?
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$6 $9 $14 $20 $35

Me sobra dinero?.......e v,
¢ Cuanto dinero me sobra?..........ccooeeeiiieeeiiiiiieeceenn,
Dia 2: jAhora en casa jugamos todos!

Juego: Te vendo

= ReuUnanse en grupo de cuatro.

= Tres chicos seran los compradores.

= El cuarto chico sera el vendedor.

= Luego de unas vueltas, rotaran para que todos sean vendedores y compradores.

= Busquen Utiles que tengan en la casa.

= Ponganle cartelitos con los precios a los objetos.

= Jueguen a comprar y vender.

= En la primera ronda deberdn comprar un objeto cada uno.

= En la segunda ronda deberan comprar dos objetos cada uno.

= En la tercera ronda tendran que pagar lo que compraron con la menor cantidad de
billetes posible.

= En la cuarta ronda tendran que pagar con la mayor cantidad de billetes posibles.
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OBSERVACION: Sino podés imprimir los billetes, recorta varios papelitos y escribi con ayuda

de mama o papé los numeros.

En el cuaderno:

X/

+* Dibuja los billetes y monedas que utilizaron para jugar.

+ Dibuja que compraste Yy los billetes, monedas que utilizaste para pagatr.

++» ¢Cuanto dinero gastaste en total? [J ¢ Quién gasto mas dinero?

Dia 3:

1) Escucho con atencion las adivinanzas que lee mama o papa. Adivina quién es.

Trepaenlos arboles | Tengo unamelena, De cierto animal di €l nombre:
Yy come bananas €s mamifero | soy fuertey muy veloz, Es quien vigiala casa,
Y Tiene mucho pelo | dorolaboca fangrande, quien avisa si diguien pasa

v 0Veces Usa somorero. " que doy miedo conmivoz v €s fiel amigo del hombre.

=%
& EImono &6 AT G & Elperro
SOy CHIGETTTO, PUeco NS, Tengo ¢ias v peo
vivO e 08 rios y en aitemar v b0 v habio
NSO Shsaber o que dge
LN S0V7?

& W
* Elpez * = Brre

2) uni cada animal de la adivinanza con la parte de su cuerpo que usan para desplazarse.

Loro extremidades
Mono

Perro aletas

Pez

Ledn alas

3) Inventa y escribi en tu cuaderno una adivinanza con otro animal y dibuja la respuesta.

4
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Dia 4:

4) Seguimos jugando en familia y aprendemos entre todos.

Juego: Un campeonato de animales.

* Relnanse en dos grupos.

= Cada grupo debe anotar la mayor cantidad de animales (en una hoja o papel).

= Cuando terminen, tienen que controlar lo que escribieron los demas grupos.

= Cada respuesta correcta vale cinco puntos.

= Por cada respuesta incorrecta se descuentan cinco puntos del total.

= Gana el equipo que logre mas puntaje.

5) Pega la lista de animales que realizaste para el juego en tu cuaderno.

Aprendemos:

Los que vuelan se desplazan por el ambiente aéreo.

Los que corren, caminan y reptan lo hacen por el ambiente terrestre.

Los que nadan se desplazan por el ambiente acuatico.

6) Ubica los animales que escribiste en la lista en el siguiente cuadro seguln su habita.

AMBIENTE AMBIENTE
AEREO TERRESTRE

AMBIENTE
ACUATICO

AMBIENTE
DE TRANSICION

7) Completa el crucigrama.
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8) Busca en revistas, diarios 2 imagenes de animales y escribi su nombre, que parte del

cuerpo usa para desplazarse y el ambiente en el que vive.

Director: Prof. Raul L. Riveros
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