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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE  

 OBJETIVO:   Comprender la participación del hombre en la cultura popular 
en la vida cotidiana. 

 MODALIDAD DE TRABAJO: Lectura personal del material, realización de la 

guía. 

Cultura popular 

El término cultura popular hace referencia al conjunto de patrones culturales y 

manifestaciones artísticas y literarias creadas o consumidas preferentemente por el pueblo 

llano, por contraposición con una cultura académica oficial. 

Historia 

Dado que a lo larga de la historia, y por evidentes razones de supervivencia y medios 

disponibles, el avance y modificación de la cultura ha tenido su punta de lanza en las élites 

económicas y académicas, la cultura popular ha sido un elemento comparativamente 

estático. Esto ha propiciado, a partir del siglo XIX, su uso como referencia 

de identidad grupal por parte del pensamiento nacionalista, que ha basado en dichas señas 

culturales la idea de pertenencia a una nación o territorio. 

http://es.wikipedia.org/wiki/Cultura
http://es.wikipedia.org/wiki/Pueblo_llano
http://es.wikipedia.org/wiki/Pueblo_llano
http://es.wikipedia.org/wiki/Cultura
http://es.wikipedia.org/wiki/Siglo_XIX
http://es.wikipedia.org/wiki/Identidad_cultural
http://es.wikipedia.org/wiki/Nacionalismo
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A lo largo del siglo XX, no obstante, la extensión de la escolarización en buena parte del 

planeta unida a la emergencia de la cultura del ocio ha hecho que la cultura popular 

abandone su carácter predominantemente estático para convertirse en un elemento 

dinamizador que, en ocasiones, desborda la creatividad de las vanguardias académicas. 

Así el cómic -a caballo entre pintura y literatura- o el jazz en el terreno musical han acabado 

desbordando su condición marginal para instalarse como artes académicamente 

reconocidas. 

El retraso en la edad de incorporación de los jóvenes al mercado laboral ha facilitado su 

condición de creadores y consumidores de productos culturales, llegando incluso a la 

creación de subculturas propias, o tribus urbanas, con preferencias artísticas y filosóficas 

específicas y alejadas  o línea de pensamiento mayoritaria. 

La explotación comercial de los contenidos de la cultura popular es también, una vez 

expurgados sus elementos más transgresores, un elemento importante en la formación de 

la cultura de masas y un factor económico de relevancia a través de industrias como las de 

la música, el cómic o el videojuego. 

La cultura popular 

Si bien no existe una definición unánime de cultura popular, se considera que intervienen 

en ella, lo material, le espiritual, lo intelectual y lo afectivo. Asimismo, abarca pautas 

socioeconómicas, políticas, religiosas y artísticas. 

En sus orígenes, la cultura popular estaba integrada por todo lo que distinguía a las clases 

más humildes de una civilización. La existencia de una clase social más alta y de una cultura 

que la identificaba había provocado una brecha respecto de los hábitos, costumbres, 

vestimentas y expresiones artísticas de la población. Entonces, en esos contextos, donde 

existe una fuerte dominación por parte de una cultura oficial, surgen expresiones de los 

grupos sociales subalternos. 

http://es.wikipedia.org/wiki/Cultura_del_ocio
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3mic
http://es.wikipedia.org/wiki/Jazz
http://es.wikipedia.org/wiki/Subcultura
http://es.wikipedia.org/wiki/Cultura_de_masas
http://es.wikipedia.org/wiki/Industria_musical
http://es.wikipedia.org/wiki/Videojuego
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Por lo general, se considera que las culturas populares son manifestaciones que se oponen 

a la cultura oficial y, por lo tanto, no cuentan con el apoyo de las instituciones oficiales. Las 

producciones de la cultura popular, manifestaciones artísticas que, en principio, están 

desarrolladas por individuos que no cuentan con un estudio o con una preparación 

específica para dibujar, pintar o ejecutar música. En consecuencia, los artistas populares 

se diferencian de los artistas profesionales, que son dueños de un oficio o un saber 

específicos. 

Características de la cultura. 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Es simbólica: un símbolo es algo verbal (símbolos lingüísticos) o no verbal (bandera, cruz 

verde de la farmacia…), dentro de un particular lenguaje o cultura, que viene a representar 

otra cosa. No se da una conexión obvia, natural o necesaria entre el símbolo y lo que 

simboliza; la asociación entre ambos es arbitraria y convencional. 

 

 Somete a la naturaleza: la cultura toma las necesidades biológicas que compartimos con 

otros animales y nos enseña a expresarla de formas particulares (cómo y qué comer, 

cuándo y dónde dormir…). Además, los hábitos culturales, las percepciones y los inventos 

modelan la naturaleza humana de muchas maneras (aseo). Por otra parte, nuestra cultura, 

y los cambios culturales, afecta a las formas en las que percibimos la naturaleza, la 

naturaleza humana y lo natural. Sin embargo, la cultura no nos ha librado de las amenazas 

naturales. 

 

• Es compartida: no es un atributo individual sino de los individuos en cuanto miembros de 

grupo. 

• Está pautada: las culturas son sistemas pautados integrados (hay comportamientos 

permitidos, no permitidos, mal vistos, sancionados… que son característicos de cada 

cultura). Si cambia una parte del sistema (por ejemplo, la economía), las otras lo hacen 

también. 

 

• Es aprendida: todas las personas comienzan inmediatamente, a través de un proceso de 

aprendizaje consciente e inconsciente y de interacción con otros, a hacer suyo, a 

incorporar, una tradición cultural mediante el proceso de endo-culturación. 

 

Aprendizaje individual situacional (aprendes de la experiencia). 

Aprendizaje social situacional (aprendes de las actividades del grupo). 

Aprendizaje cultural (aprendes a través de la palabra y los símbolos) (exclusivo de los 

humanos). 
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• Es usada creativamente: las personas no siempre hacen lo que dice su cultura o lo que 

otra gente espera, muy a menudo se transgreden muchas reglas (límites de velocidad). Por 

ello, es necesario distinguir entre: 

 

 

    

• Es adaptante (o mal adaptante): la cultura intenta resolver problemas; por ejemplo el 

coche se creó para desplazarnos de un sitio a otro (adaptante), pero puede amenazar la 

existencia continuada del grupo, ya que crea mucha contaminación (mal adaptante). 

 

• Tiene rasgos universales (en todas las culturas), generales (en bastantes culturas, pero 

no en todas) o particulares (propio de una cultura). 

 

Actividades: 

¿Qué entiende por cultura popular? 

Explique brevemente con sus palabras cada una de las características de la cultura. 

De 2 ejemplos de cultura popular en su pueblo de Ullum. 

 

 

 

 

 

 

 

Directora: Prof. Valeria Gil 

 

 Cultura ideal (lo que debe ser). 

 Cultura real (lo que es). 

 


