GUIA N°2

ESCUELA: Ernestina Echegaray de Andino

DOCENTES: Rosa Segura - Patricia Lobillo

GRADO: 3°AyB CICLO: Primero
TURNO: Jornada Completa NIVEL: Primario
FECHA DESDE: 07/06/2021 HASTA: 11/06/2021

ACTIVIDADES DE PROFUNDIZACION

LENGUA.

1- Leer atentamente, luego pone el nimero correspondiente a los dibujos para que coincidan

con la leyenda de San Jorge y el dragén.
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2- Siguiendo la secuencia de los dibujos, construir una leyenda.

3- Con la ayuda de la familia, escribir oraciones a las imagenes de la leyenda que ilustraste

en la guia 1. No te olvides del titulo.
MATEMATICA

4- Formamos numeros sumando.

a- 3.000+80+3+0=

b- 4.000 +500+ 70+ 9=
c- 6+ 100+ 1.000 + 80 =
d- 90+ 9+ 200 + 2.000 =
e- 4+70+ 400+ 1.000 =
f- 1.000+500+30+8=
g- 2+4.000+ 200 +50=

5- Ordenar de mayor a menor los nUmeros anteriores.



6- Empezando en 500, contar por incrementos de 200, y completa los nimeros que faltan.

500 700 1.100

1.700 2.100 3.700

4.100 4.700

7- Colorea del mismo color, la llave con la puerta que corresponda.

Soy el mil
novecienios
- > freinta ¥ uma. ﬂ Tengo el
Engo
idod Gendl
de mil 4 o] lgar de las .D'
cenfenas, & CENIENGS.

decenas y
1 wnidad, @%

I —
4632

220 ‘nl.
Tengo
T.I'EE_ mill

doscientas 0 1PE1I Tengo 6 en

!u 5
(ricades. i e
5320
2451

Tengao 8 .'
Ende[ I:;Eur ﬂ 1_1 00
o Tenga 1
decenaos. unicdad de
mi. y1 [Of
cenlena




CIENCIAS SOCIALES Y LENGUA

8- Leer para aprender.

Los pueblos originarios sedentarios:
» Elegian un lugar para vivir y perrnanecian en él. Escogian lugares

cercanos a rios, lagos o lagunas. De esta manera encontraban agua para
sUs cultivos y para sus anirmales.

« Eran agricultores.

* Tambien desarrollaron la cesteria, la cerdmica v la alfareria, para poder
almacenar sus cosechas y el agua, y para cocinar sus alimentos.

* Sus viviendas eran construidas con barro y hojas.

+ Fabricaban herramientas relacicnadas con la agricultura,

Los diaguitas, calchaquies y guaranies son ejemplos de pueblos que
llevaban este estilo de vida.

9- Responder: ¢ Qué significa que un pueblo originario sea sedentario?

10- Escribir caracteristicas de este pueblo originario.

PUEBLO ORIGINARIO = = - ~ - -
SEDENTARIO
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11- Nos informamos.



Sus principales Aprendieron
cultivos fueron: el a almacenar
maiz, la calabaza, sus cosechas
la batata, los ajies,  para luego
los porotos, la utilizarlas para su
mandioca, la yerba  alimentacion por
mate y el algedon.  mas tiempo.

de Misiones y
Corrientes, hasta
el delta del Parana.

| Otras de las actividades que
| desarrollaron fueron la pesca; la
| caza; la recoleccion de frutos, raices |
_- y semillas, y la alfa

viviendas —chozas circulares—
en lugares altos, para evitar que
cuando los rios crecieran se les
inundaran. Los materiales que
usaban eran troncos, juncos,
paja y barro. En cada choza
vivian varias familias, que tenian
un jefe que, por lo general, era
el mejor guerrero.

Fue un pueblo guerrero que diseno
una eficiente estrategia para detener
a sus enemigos: cavaban una fosa y
construian paredes alrededor de su
aldea.

12- En el cuaderno escribir con cursiva las oraciones de las imagenes para formar un texto.

Area: Educacion Fisica
Docente: Bettina Linares

Titulo de la Propuesta: “Afinando punteria”

Contenido: Elaboracién y puesta en practica de habilidades motrices basicas manipulativas que
involucren coordinacion 6culo manual u éculo podal: lanzamiento

Criterio: Lanzamiento, con una y/o dos manos, con punteria. Reconocimiento del lado habil.

Indicadores: Lanza con ambas manos. Reconoce su mano mas habil para el lanzamiento. Adelanta
la pierna opuesta a la mano del lanzamiento.

Actividades:



Entrada en calor: imaginar que son nadadores profesionales e imitamos los gestos de los 4 estilos

en el lugar.

Afinamos la punteria

Entrada en calor especifica: 10 movimientos de brazos en circulos hacia adelante, 10 movimientos
de brazos en circulos hacia atras, 10 aplausos adelante y 10 detras del cuerpo con brazos

extendidos.
Juego: “Tortugas a la casa”

Materiales: una pelota chica (puede ser de media) y una pelota
grande que sera nuestra tortuga (sino tenés podes hacer una con
suficiente papel que no uses)

Marca dos lineas a una distancia de 8 metros una de otra. Debes intentar trasladar la “tortuga”
(pelota grande), que la colocaras a 3 metros tuyo al comenzar dandole impulso al golpearla con la
pelota pequefa hasta que esta tortuga llegue a su casita que esta detras de la otra linea. Recuerda
gue cada vez que impulses tu tortuga debes posicionarte detras de la linea de partida.....sino es

trampal!!l

Area: Teatro
Docente: Flamina Marin

Titulo de la Propuesta: “Jugamos con el objeto.”

Contenido: El objeto real, imaginario y poliformo.
Propésitos: Explorar y jugar con el cuerpo el objeto.

Criterios e indicadores: Explora con el cuerpo el objeto

Actividades:
El objeto invisible:

Juegan por parejas. Cada pareja elige o piensa en un objeto. Deben imitar acciones con ese objeto,
por ejemplo, si es una pelota, hacen movimientos como si estuvieran jugando con ella. Si es una
pala, moverse como si movieran tierra de un lugar a otro y luego se la pasa al compafiero.

Las otras parejas deben adivinar de qué objeto se trata. Cundo adivinen, pasa al frente otra pareja.

El animador puede escribir en tarjetas varias palabras escogidas con anterioridad y cada pareja

saca la suya.

Metacognicion.



Con ayuda de un adulto responde.

¢, Qué he aprendido? ¢Como lo he aprendido? ¢Para qué me sirve? ¢En qué otra ocasion puedo

usarlo?

Area: Artes Visuales.
Docente: Sandra Carrizo.

Titulo de la propuesta: "Mandalas" Patrias".

Contenido: Forma y Espacio.
Propésito: Favorecer la expresion de emociones y necesidades a través del arte. La comunicaciéon

Criterios de evaluacién: Reconozco e incluyo la linea en las representaciones. Participo en todas

las tareas. Experimento con las formas y proporciones
Actividad

Disefiar mandalas de cartbn con motivos y colores patrios. Pintar con témperas u otro material a

su eleccién. Exposicion de trabajos terminados en casa. (Fotos).

Directora: Susana Costela Vicedirectora Suplente: Susana Echevarria



