E.N.I. N°3 “JULIETA SARMIENTO” — SALAS DE 4 — MATEMATICA

ESCUELA: E.N.I.N°3 “Julieta Sarmiento”
DOCENTE: Barquiel Gisel

NIVEL: Inicial. Salas de 4

TURNO: Mafiana

AREA CURRICULAR: Matematica
TITULO DE LA PROPUESTA: NOS DIVERTIMOS CON LOS NUMEROS

GUIA N° 2: Semana del 01 al 12 de abril
DIMENSION: Ambiente natural y social
NUCLEO: Namero y sistema de numeracion

La actitud hacia el aprendizaje de la matematica provoca una postura hacia lo real, ala vez
gue le permite al alumno cuestionar esta realidad gracias a experiencias que estan
intimamente relacionadas con la vida cotidiana, como es el conteo, la comparacién numérica

en colecciones, utilizando sus propios procedimientos y proponiendo distintas alternativas.
ACTIVIDAD DE RUTINA (DEBEN SER REALIZADAS DIARIAMENTE)
Dimension: Personal y social Ambito: Autonomia

Familia recuerden que es muy importante realizar las actividades de rutina todos los dias

. Lavado de manos: Es importante que los chicos tengan el habito del lavado de manos
con frecuencia, les propongo que en familia vean el
siguiente video “Sésamo: Lavado de manos”, link:
https://youtu.be/eOpecjZCcQ.

. Desayuno/merienda

. Clasificacién de las prendas de vestir

. Ordenar su cuarto u otros espacios

Dimension: Ambiente natural y social Ambito: Matematica

ACTIVIDAD DIA N° 1:
En familia deberan confeccionar una lamina con los nimeros del 1 al 5, y preguntaran a
los chicos: ¢ Saben qué es esto? ¢ Qué nimeros aparecen? Digamoslos (Sefalara cada uno

con el dedo).
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Luego les propondran gue cuenten los dedos de su mano segun indique los nimeros de la
lamina, seguidamente deberdn marcar la silueta de la mano en una hoja (5 siluetas)
posteriormente un adulto debera recortarlas por el contorno, se las entregara al nifio, este

debera sefialar la cantidad que se le asigne y pegarlas arriba del nUmero que corresponda.

Para finalizar la actividad cantaran la cancion el “Twinst de los ratoncitos” link

www.youtube.com./watch?v=gqpqgZBtUt78.

ACTIVIDAD DIA N° 2:

Familia necesitaran los siguientes materiales: Carton, lapiz o lapicera, hojas, regla, boches
de ropa. Posteriormente construiremos un juego “Pizza magica”, marcaran en el carton un
circulo grande y lo recortaran, luego deberan dividirlo en 5 cinco porciones, a continuacién en
una hoja deberan realizar 15 quince figuras (estrellitas, corazones, etc) y las recortaran, en
cada una de las porciones deberan pegarlas del 1 al 5.

Luego recortaran 5 cuadrados, le colocaran los
nameros del 1 al 5y los pegaran en los broches.

Se procedera a jugar, los nifios deberan poner
cada broche en su lugar correspondiente, para esto
contaran las figuras y buscaran el nimero.

Para finalizar un adulto deberd verificar que

estén todos los numeros en el lugar

correspondiente.

AREA CURRICULAR: ARTES VISUALES DOCENTE: VIRGINIA MARAMBIO
TITULO: El gustito de sentirte en casa.
ACTIVIDAD N°1

APERTURA: Con ayuda de los papés de los alumnos, se prepararan tintes naturales.
COLORES: AMARILLO: hojas de cebolla, VIOLETAS y ROSAS: remolacha, NARANJA:
zanahoria, VERDE: acelga, MARRON: cacao, café.

PROCESO: Hervir los vegetales en una olla. EI agua que utilizamos para hervir estos
vegetales tomard el color, por eso, guardaremos este tinte en un frasco y le agregaremos una

pequefia cucharada de harina para que se espese. Sugiero agregar ésta finalizada la primera

2

DOCENTE RESPONSABLE: BARQUIEL GISEL


http://www.youtube.com./watch?v=gqpgZBtUt78

E.N.I. N°3 “JULIETA SARMIENTO” — SALAS DE 4 — MATEMATICA

actividad. A cada frasco se le colocard una etiqueta del color creado y su materia prima
(vegetal)

PRODUCCION: Se les invitara a pintar con estos tintes naturales en hojas blancas, como
también en hojas de diario (blanco y negro) Realizando la técnica del SOPLADO. Esta técnica
consiste en agregar algunas gotas de nuestros tintes sobre la hoja y con un sorbete soplar
sobre la gota, extendiéndola formando lineas en multiples direcciones.

CIERRE: ¢ Nos gust6 realizar esta actividad en familia? ¢Qué color les gusto mas cémo

quedd? ¢ Cémo lo hicieron? ¢ Recuerdan?

ACTIVIDAD DIA N° 3:

Para esta actividad necesitaran los siguientes materiales: 6 recipientes (latas de durazno,
vasos plasticos, etc), pintura (témpera, plasticolas de color, etc), hojas, lapices o marcadores,
tijera.

Se procedera a construir un juego “Tumba
Latas”, para esto deberan los nifios pintar los
recipientes como mas les guste, los dejaran
secar, a continuacion con ayuda de un adulto
podran hacer en una hoja ojitos, nariz, boca y

luego los recortaran y pegaran en cada uno de

los recipientes para decorarlos.

Se presentaran los 6 recipientes apilados y alineados para jugar. Cada jugador tira dos
veces la pelota tratando de derribar la mayor cantidad de recipientes posibles, cada vez que
tiren los recipientes debera contarlos y anotar en una hoja. Gana quien sume el mayor puntaje

teniendo en cuenta los recipientes derribados.

ACTIVIDAD N° 1

*Hacemos musica con el cuerpo, percusién con manos, manos sobre piernas, manos sobre
hombros, manos sobre pies, 2 dedos sobre la palma de la mano, etc.,

* Invitamos a la familia a descubrir sonidos, por ejemplo, con que otras partes del cuerpo
podemos hacer sonidos.

*Juego de Preguntas y respuestas (juego de imitacion) con las partes del cuerpo, por €j.
Yo pregunto con las palmas la mama responde con las palmas, yo pregunto con los pies el
papa responde con los pies, etc.

*Acompafiamos la cancién https://www.youtube.com/watch?v=Mbb70QB_9dIU

Con palmas, luego palma y pies, palmas y movimiento de cabeza, Etc.
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ACTIVIDAD DIA N° 4:

Para la siguiente actividad necesitaran: Papeles de diferentes colores, plasticola,

ganchitos, lana, tijera, dos palitos.

Con ayuda de la familia dibujaran en el papel 10 (diez) peces grandes, los recortaran por

el contorno, luego el nifio debera decorarlo como mas les guste con los papeles de diferentes

colores, le realizaran la carita y le colocardn un ganchito. Posteriormente en los palitos le

colocaran una lana y un ganchito.

Un adulto delimita en el piso la zona de agua,
colocar los peces y entregar una cafla a cada
jugador. Para jugar pasaran de a dos participantes
y pescaran hasta que no haya mas peces.

Gana el gue sumo la mayor cantidad de peces,
para esto el nifio deberd contar cuantos peces

pesco en total.
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Dimension: Transversal juego Ambito: Juego reglado

ACTIVIDAD DIA N° 5:

Familia para esta actividad necesitan: Cartdn,
marcador o lapiz, tijera. Con ayuda de un adulto
cortaran 28 rectangulos todos iguales, luego
deberan dibujar los puntos en los mismos como se
muestra en la imagen.

Una vez que las fichas estén terminadas se
procederd a jugar, se repartirdan en cantidades
iguales a cada jugador, los nifios deberan ir
contando la cantidad de puntitos para saber que
deben colocar.

Gana el jugador que primero se queda sin fichas.

AREA CURRICULAR: EDUCACION MUSICAL
ACTIVIDAD N° 2

DOCENTE: MIRNA M CASTRO

*Miramos las siguientes imagenes e inventamos con papa, mamda, hermanos una

secuencia ritmica, utilizando pictogramas (imagenes).

¢, Qué es una secuencia ritmica?
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Son conceptos y practicas relacionadas con la agrupacién consecutiva de notas musicales,

en este caso, imagenes con diferentes partes del cuerpo.
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Con ellas puestas una al lado de la otra, a libre eleccién, los nifios con sus familias pueden

jugar y cantar con las diferentes partes del cuerpo por ejemplo:
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*Pictograma para aprender las partes del cuerpo
https://www.youtube.com/watch?v=Mbb7QB_9dIU
*Exploramos los sonidos de nuestra casa, por ej. Vamos a la cocina y observamos que

cosas producen sonido, vamos a la pieza y exploramos sonidos, posteriormente con ayuda

de un adulto en una hoja podemos dibujar los objetos que realizan sonido o ruido.

ACTIVIDAD DIA N° 6:

Para la siguiente actividad necesitaran: marcadores, tijeras, hojas. Realizaran un “Juego
de idénticos”, recortaran rectangulos iguales 12 (tarjetas), luego con un marcador o lo que

tengan en casa, deberan marcar los puntos como en el dado, realizaran dos tarjetas iguales

de cada uno.
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Luego se les propondra jugar al “juego de idénticos” el que consistira en que los chicos
encuentren las tarjetas que tienen la misma coleccién de puntos, gana el que logro encontrar
mas tarjetas, para ello los participantes daran vuelta las tarjetas por turno.

Finalizado el juego es decir cuando ya no quedan mas tarjetas, entre todos contaremos
cuantas parejas tiene cada participante y se les preguntard a los nifios ¢Quién tiene mas

tarjetas? ¢, Quién tiene menos?

TITULO: El gustito de sentirte en casa.
ACTIVIDAD N°2

APERTURA: Los alumnos observaran las obras SANDIAS“VIVA LA VIDA” vy
‘NATURALEZA MUERTA CON MANZANAS”. Se les propondra reconocer los diferentes
colores de las obras, objetos, frutas, verduras, formas, etc. También podemos contarles
cuales son las frutas y verduras autéctonas de San Juan como por ejemplo la UVA, el MELON,
la SANDIA, las MANZANAS, el DURAZNO, etc.

PRODUCCION: Los alumnos RECREARAN alguna de las obras anteriormente
visualizadas con frutas, verduras, objetos como por ejemplo botellas, manteles, objetos
caracteristicos de la casa como platos, florero, etc. Recomendamos sacar una foto a nuestra
obra. El /La alumno/a dibujara y pintara en una hoja con los tintes naturales anteriormente
realizados la escena recreada.

CIERRE: ¢ Les gusté CREAR COLORES? ¢ Y recrear una obra de arte? ¢ Se divirtieron?

¢,Cual es la fruta que mas me gusta? ¢ Y la verdura?

DIRECTIVO A CARGO: DIRECTORA: BARRERA NOEMI - VICEDIRECTORA: RUIZ
LILIANA
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