ESCUELA: ENIN° 3 “JULIETA SARMIENTO”
DOCENTE: BARQUIEL GISEL VALERIA
NIVEL INICIAL

SALA: 4 ANOS TURNO: MANANA
AREA CURRICULAR: LITERATURA INFANTIL

TITULO DE LA PROPUESTA: “NOS DIVERTIMOS EN CASA”
DIMENSION: “Comunicativa y artistica”
CONTENIDO:

e Disfrute de la literatura infantil

ACTIVIDAD N° 1:
Para disfrutar en familias les propongo visitar el siguiente link

https://www.youtube.com/watch?v=rfPOEBYjgVo en el mismo podran ver un video del cuento

“El cumpleafios de la vaca” de Ricardo Marifio.

icardo Mariho

Una vez finalizado el cuento deberan preguntarles a los chicos:
¢,De qué se tratara este cuento?
¢ Por qué estaba triste la vaca?
¢, Qué hicieron sus amigos?
¢, COmo sera este cumpleafios?
Posteriormente se les pedirda a los chicos que dibujen en una hoja los personajes del
cuento que mas les gustaron. Una vez finalizado deberan guardarlo hasta que la docente se

los pida en el jardin.
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ACTIVIDAD N° 2:

Se les propone jugar con masa de sal, para esto primero un adulto tiene que ayudar a
realizarla, el mismo le mostrara todo lo que necesitan para prepararla a los chicos (harina,
sal fina, agua, pintura), les preguntard si saben que es cada cosa, los echara en el bol de a
uno pidiéndoles ayuda a los chicos y dejandolos que los exploren.

Una vez finalizada la masa se la dara para que jueguen con la misma. En familia
deberan recordar el cuento del “Cumpleafios de la Vaca” y realizar todo lo que se necesita
para un cumpleafios (torta, carteles, diferentes comidas, etc).

Deberan dejarlo que se sequen para luego hacer una puesta en comun en el jardin

cuando la docente se los solicite.

ACTIVIDAD N° 3:

En familia deberan realizar diferentes rompecabezas, los mismos pueden ser realizando
un dibujo, buscando imagenes de alguna revista para luego recortarlos y armar el
rompecabezas.

Para ello necesitamos: Cartén, hojas para dibujar o revistas, tijeras, plasticola. Con
ayuda de un adulto pegamos el dibujo o la imagen en el cartén luego lo cortamos en 6
partes.

Luego podran disfrutar de los diferentes rompecabezas que armaron en familia.

ACTIVIDAD N° 4:

Nos divertimos bailando y jugando en familia se les propone jugar al baile de las estatuas:
el que consiste en bailar libremente al compéas de la masica y cuando se detiene convertirse
en una estatua (puede sugerirse qué tipo de estatua: sentada, acostada, arrodillada, grande,
pequefia, alegre, asustada, enojada, parada en un solo pie, saludando a otra estatua, de la
mano con otra estatua...y otras sugeridas por los nifos).

Se les sugiere filmar el juego para luego compartirlo con el grupo vy la sefio.

ACTIVIDAD Ne 5:
Realizaremos en familia un juego “Donde estan mis hijitos”, para ello primero tendran que
buscar hojas de papel, marcadores, luego deberan dibujar la familia de los chanchitos

(mamd, papéa y 10 chanchitos).
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Una vez finalizado con ayuda de un adulto deberan recortar cada uno de los integrantes.
Este debera esconder en diferentes partes de la casa los chanchitos y explicarle a los chicos
gue se perdieron los chanchitos dentro de la casa y los deberan buscarlos para traerlos de
nuevo con sus padres. Deberan contarlos para saber si encontraron todos los hijitos.

Cuando encuentren los 10 finaliza el juego

ACTIVIDAD N° 6:

Hoy les propongo jugar a “Simén dice”, primero debera ser es Simén un adulto y este les
propondra distintas acciones, encabezadas por la frases “Simoén dice”.

v Simon dice que bailen como monos

v" Simon dice aplaudan”.

v/ Simon dice que salten como canguros.

v/ Sim6n dice que se toquen la cabeza

v/ Sim6n dice que salten en una pierna.

Los nifios realizaran las acciones que comienzan con la frase “Simén dice...” el adulto
empezara el juego y cuando ella no mencione a Simon el chico que se confunda, pasara a

ser Simén dice. El juego se repetira varias veces, hasta que decaiga el interés.

ACTIVIDAD N° 7:
Para  disfrutar en  familias les propongo visitar el siguiente  link

https://www.youtube.com/watch?v=6-bE7 LUu g, en el mismo podran ver un video del

cuento “Como reconocer un Moustruo” de Gustavo Roldan.

ComO

?\Q.CO nOce.xr

Teylo « -lvstrnﬁ"":
GoSlove ﬁo[‘/a;,
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Al terminar de ver el video les preguntaran:
¢ Como son sus patas?
¢, Cémo es la pansa?
Y su cola?
¢, Qué le sale de sus orejas?
¢De qué color son sus 0jos?
SA qué se le parece su nariz?
¢, Qué tiene en su boca?
A continuacion se les pedird que construyan en familia un monstruo con diferentes
materiales que tengan en casa (cajas, botones, rollo de papel higiénico, lana, papeles, etc).

Luego cuando la docente se los solicite deberan llevarlos al jardin para exponerlos.

ACTIVIDAD N° 8:

Jugamos al “Adivina adivinador’ para elo los invito a ver el Vvideo
https://www.youtube.com/watch?v=Unfk7yd5IPs.
En familia deberan ir adivinando las diferentes adivinanzas propuestas.

D) 0:02/5:39 = O (] 1 5

Al finalizar se les pedira que en familia elijan una, la repitan y memaoricen.

ACTIVIDAD N° 9:
Se los invita a ver el cuento “El conejo de la galera” de Silvia Schujer,

https://www.youtube.com/watch?v=g3wMrK-7E|E
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uentos infantiles - El conejo de ...

Ver mas ia...

Una vez finalizado el video se preguntara:

¢, Qué le regalo el mago al conejo?

¢ Cuando decidi6 usar la varita?

¢, Qué palabras decia el conejo para hacer magia?

¢,Cuando se terminaron los trucos de magia?

Luego les planteard hacer otro truco de magia, deberdn decir las palabras magicas:

“Abracadabra, pata de cabra.............. es la palabra”, para ello deberan confeccionar su

propia varita, se dejara jugar con la varitas magicas libremente.

Para finalizar la actividad, se les dira que se esta asomando la luna, por lo tanto los

trucos de magia se han terminado.

DIRECTIVO A CARGO: BARRERA NOEMI
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