Escuela Cristébal Colon - Sala de 4 afios — Areas Integradas

GUIA PEDAGOGICA N°11
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e Docente: Marti, Laura; Fernandez, Diego; Olmos, Gastén. \\Eswelﬁ A
e Nivel Inicial; sala de 4 afios. \Cﬂsto'balCOlQﬂ/

“San Juan

-

e Turno: Mafiana.

e Titulo de la propuesta: “ A conocer animalitos”

e Dimensién: Comunicativa y artistica-Ambiente natural y social.

e Ambito: Lenguaje- natural.

e Nducleo: Oralidad-Seres vivos.

e Contenidos: Disfrute por textos literarios, rimas y adivinanzas-seres vivos;

cuidado del entorno.
e Capacidades: Comunicacion-responsabilidad y compromiso.
e Desde 24/08 hasta 04/09

Actividad 1: Conversar con el nifio sobre los seres vivos. Preguntar: ¢Qué

son los seres vivos?, ¢ Si conoce alguno?, ¢ Existen seres no vivos?
Nombrar seres vivos y no vivos y diferenciar.
Seres vivos: Personas, plantas y animales.

Seres no vivos: rocas, luz solar, aire, agua y objetos como una mesa, linterna,

cuchara, etc.

Actividad 2: Dividir una hoja en dos partes y de un lado dibujar un ser vivo y

del otro uno no vivo.
Actividad 3: Conversar y reflexionar en que se parecen los seres vivos.

Todos cumplen una etapa: Nacen, crecen, se alimentan, se reproducen y

mueren.
Dibujar una secuencia de dicha etapa de algun ser vivo.

Actividad 4: Las mascotas son seres vivos, recordar cuales son los cuidados
qgue se deben tener para tener una. En una hoja recortar y pegar imagenes de

posibles mascotas.

Actividad 5: Ed. Fisica: “A saltar”
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Contenido: Experiencias motrices que desplieguen la imaginacién y el gusto

por resolver situaciones problematicas.

Mostrar ciertos objetos, lo cual determina la acciéon que el alumno debe
realizar. El nifio debera desplazarse por todo el espacio libremente y un adulto
debera levantar y mostrar un objeto, como una taza, al verla el nifio debera saltar con

los dos pies en el lugar.

Otro objeto puede ser una cuchara, al verla el nifio debera saltar en un pie.

Asi se pueden agregar diferentes objetos no mas de tres y cambiar las acciones.

Actividad 6: Musica: Cantar la cancion “La sandia”, variando la voz. Cantar

como abuelitos, robot, 0so, etc.
Tengo una sandia por aca,
Y un cuchillo por aca,
La corto en tres,
Chan, chan, chan.
La como,
Chan, chan, chan.
Tiro la semilla,
Chan, chan, chan.
Me limpio las manos.

Actividad 7: La mascotas son animales domeésticos. Es decir pueden convivir
en una casa y con una familia. Pero existen otros que no pueden convivir en una

casa y son los animales salvajes. Buscar informacién.

Actividad 8: Dividir en dos, una hoja y dibujar o recortar y pegar de un lado

animales domésticos y del otro salvajes.

Actividad 9: Decorar estos animalitos con témpera y el dedito.
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Actividad 10: Estos animales también se dividen en aéreos, terrestres y
acuaticos. Buscar en revistas imagenes y luego pegar en una hoja divida

horizontalmente en tres. Pintar el cielo, la tierra y el agua.

Actividad 11: Pintar los siguientes animales, cada uno representa un dia de

la semana. A divertirse!

Una moriposa,

El Lunes comienza E| Miércoles es

que hosta aqui ha llegado,

como un ledn un mono ol revés,

se posa en el Martes,

rugiendo, rugiendo 2 2 siempre en el medio. :
iNos da el empujon! «3 revoloieondf. % INo tiene remediol %
Para que empecemos 5: Troe mensojtos S Miércoles queso, &
con muchos ganas 5 e dwe‘rhdos T Miércoles jomon, I:
los actividades nuevas EE ’;65:5 ydonrozos % #cdo’un bocuc.i\Ho %
de lo semana 50: =artes de amigos. s para este mono tragén s
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Material Gratuito

Como una jirafa

se va asomando

a ver si llueve.
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Ya tiene ganas Ya llego el Viernes a la semana, *éii Nada que nada como un pececito, E
de juguetear fin de semana que se aproxima, %i: el Sabado trae a mis amiguitos, g
y con el Viernes €COMO una oruga que se avecing E:i estamos juntos y nos reimos, EL’
irse a volar. corre que corre, rie y camina. °E: todos nadamos muy juntitos. *E
leccccccncncscccnccnsnnacnecccancnnanans ! >

Me imagino el Domingo
como un 0so,
que ya esta cansado

y se siente muy perezoso.

Dile 2 Rita que g
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Actividad 13. Jugar con adivinanzas.

ADIVINANZA ADIVINANZA
SOY VERDE,

ME GUSTA SALTAR,
JUGAR EN EL CHARCO
Y TAMBIEN SE CROAR.

CQUIEN soOv?

iGUAUI DE NOCHE,
iGuAaAU! DE DIA,
CAZO Y LADRO.
LQUIEN SERIA?

(EL PERESD)

—
" Abivinanza ADIVINANZA
/ ;’i}?&' x:BﬁHDEI\;AOAIB 'égglé . EN EL AGUA STEMPRE VIVO,
| szrmoaAbrvinas mzmomere, ) PLATEADO ES MI COLOR,
{QUIEN sOY? SCOMO ME LLAMO YO?

Actividad 15. Jugar a buscar parejas (memo test). Deberan confeccionar
tarjetas tipo cartas con dibujos de animales. Y jugar al dar vuelta las cartas hasta

encontrar al mismo animal. Decir alguna caracteristica de dicho animal.
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Actividad 16: Pintar los siguientes animales y unir cada uno con sus

respectivas patas.
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Actividad 17: Jugar al gallito ciego.

Actividad 18: Pintar con rojo los animales domésticos y con azul los salvajes.

Actividad 19: Con las mismas tarjetas jugar a encontrar pareja por el sonido
del animal. Cada integrante de la familia tiene tarjetas con animales y al elegir una
dice el sonido y el otro participante que lo tenga debera responderle con el mismo

sonido.
Actividad 20: Recordar el dia del nifio y dibujar los regalos.
Directora: Liliana, Botella.
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