Juan de Echegaray 6° Grado Especialidades

GUIA PEDAGOGICA N°19 DE RETROALIMENTACION

Escuela: Juan de Echegaray UE: 7000520-00

Docentes: Gisela Heredia - Noelia Acosta - Mercedes Alcaraz - Maria Vega — Daniela
Aguero — Rodolfo Reiloba — Marisel Aballay - Facundo Tejada.

Grado: Sexto - Segundo Ciclo - Nivel Primario. Turno: Jornada Completa

Areas Curriculares: Inglés - Artes Visuales- - Educacion Agropecuaria - Tecnologia — Teatro

- Computacion - Educacion Musical - Educacién Fisica

Titulo de la propuesta: “Cuidemos nuestro hogar, el planeta Tierra”

Contenidos: Inglés: Vocabulary: Numbers 1- 100.Comunicativa function: How old is she/ he?

He/ She is (ten). Agropecuaria: Medio ambiente. Preparacion de la Tierra. Artes Visuales:
Tridimension- textura- modelado. Tecnologia: Energia renovable — no renovable. Artefactos.
El avance en el tiempo. — Teatro: Situaciones dramaticas a partir de sus experiencias.
Computacién: Lectura y analisis de algoritmos. Codificacion sencilla de algoritmos.

Educacién Musical: *El aparato fonador: partes y funciones. *La ejecucién instrumental de los

instrumentos musicales: clasificacion instrumental (madera, metales, parche), cordéfono,
aeréfono, idi6fono y modos de accién. *La percusion corporal (posibilidades sonoras con el
cuerpo). E. Fisica: Apropiacion, valoracién de practicas corporales y motrices con desarrollo

de capacidades condicionales: fuerza

Indicadores de evaluacidn para la nivelacion: Inglés: Guess the age! Solve and complete

/Adivina la edad de estas personas. Resuelve las sumas y complete escribiendo el resultado.
Complete with the missing letters /Complete el nombre de los nimeros con la letra que falta/. E.
Agropecuaria: *ldentifica y separa correctamente residuos organicos e inorganicos. *Reconoce el
procedimiento para preparar y nutrir el suelo. A. Visuales: *Modela con plastilina las formas del
planeta tierra. *Realiza correctamente y de forma coordinada el circuito. Tecnologia: Identifica que
objetos son un artefacto y describe que tipo de energia utilizan y cual es el avance en el tiempo de
los artefactos. Teatro: -Responsabilidad y logro de las actividades -Expresion verbal y corporal al
expresarse -Desenvolvimiento y creatividad al realizar las actividades. Computacién: Disefia un
algoritmo sencillo referido a la redaccion de textos expositivos, elaborando instrucciones

ordenadas. Educacion Musical: Identifica las partes y funciones del aparato fonador. *Identifica y

clasifica las caracteristicas sonoras de fuentes convencionales y no convencionales a partir de

distintos criterios (familia de instrumentos, segun el material de construccién, elemento vibrante y
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modo de accion). *Participa y realiza juegos musicales a partir de producciones musicales que
impliquen coordinar el propio movimiento con el de otro /s. E. Fisica: *Utiliza métodos y técnicas

para la realizacion de ejercicios coordinados.

Actividades: -Ingles:1)-Guess the age! Solve and complete /Adivin la edad de estas

personas. Resuelve las sumas y complete escribiendo el resultado/

1- How old is he? He is Fifty
2- How old is she? She is

3- How old is he? He is one hundred

4- How old is he? He is

5- How old is she? She is

6- How old is she? She is

2-Complete with the missing letters /Complete el nombre de los nimeros con la letra

gue falta/
=E____N 16=S _XT_E_
12=TW___E 17=S___N__EN
13=TH____EN 18=E___TEEN
14=F__ _TE_N 19=NI__T___
15= FI __EEN 20=TW ___TY

-Artes Visuales: -jQue importante es para todos cuidar nuestro planeta Tierra!

Observa esta imagen.
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-Busca plastilinas de color verde, celeste, rojo, amarillo, blanco, violeta. *Ahora busca una
esfera, o una pelotita pequefia férrala con plastilina celeste, con la verde, trata de hacer los
continentes. *Realiza el arcoiris con el resto de plastilina, y la figura de la persona cuidando

los arboles. *Cuando ya esté listo, sacale una foto y mandasela a la Sefo.

-Educacion Agropecuaria: -Para cuidar el Medio Ambiente, debemos comenzar

separando e identificando basuras... ¢ Puedes escribir cuales son los residuos orgénicos e
inorganicos?

-“Los suelos o tierras agricolas se utilizan en el &mbito de la productividad. La tierra agricola
debe ser en primer lugar un suelo fértil que permita el crecimiento y desarrollo de diferentes

cultivos, aptos por sus componentes para el ser humano.”
Explica con tus palabras, como puedes proteger y nutrir el suelo.

Tecnologia: “Lo qué logramos hasta aqui”... Marca con una cruz los elementos que

consideres artefactos y nombra que tipo de energia utilizan.
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Elige un artefacto y dibuja el avance en el tiempo del mismo

Teatro: jViva la tradicion! Lee lo siguiente atentamente y memoriza lo leido.

En tu dia tradicion,

Te saludo emocionado, si bien eres mi pasado,
Mi futuro debes ser,

Que quien olvida su ayer,

Reniega su rastro.

1- Mirate en un espejo y lee varias veces el verso, observa tu cara, la postura de tu cuerpo
y repitelo al verso hasta que lo digas sin leer. 2) Con tu familia puedes hacer una puesta en

escena, filma o saca fotos de lo hecho.3) Escribe como te sentiste al recitar.
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Envia tu devoluciéon a Srta. Daniela.

Computacién: Un algoritmo para escribir textos expositivos
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Es por ello, que hoy debes convertirte en uno de ellos para disefiar un algoritmo que les ayude

a escribir textos expositivos. Para ello, debes tener en cuenta que:
-Un algoritmo es un programa sencillo. Usa frases cortitas o palabras.

-Tiene pasos ordenados. Debe permitirte guiarte en la escritura de un texto expositivo, por
lo que hay que tener en cuenta sus partes (introduccion, desarrollo y conclusiones) y qué

informacién se coloca en cada una de ellas (si no lo recuerdas, revisa la guia de lengua).

-Una vez finalizado, debes leerlo y poder comprobar si te orienta para escribir el texto

expositivo. Recuerda los ejercicios realizados con la Mano robot.

Observaciones: Realiza estas actividades en tu cuaderno de Computacién y debes pedirle

a mama o papa, gue envie al profe fotos del dibujo y del texto.

-Educacion Fisica: jA trabajar... !

Explicacién: Circuito por estacion: Repetir el mismo 3 veces, se debe respetar el orden
de las estaciones y el descanso al terminar el recorrido. Por cada estacion de debe efectuar
los ejercicios por cada estacion por el tiempo de 30 segundos sin para, para luego continuar

con la siguiente, hasta finalizar el circuito.

Estacion 1: Abdominales profundas, sin parar. Estacién 2: Espinales (colocarse en el
suelo boca abajo, manos tomadas por detras de la cintura y elevar la parte superior del cuerpo
hacia arriba), sin parar. Estacion 3: Saltar seguido, tocar el suelo con las manos y saltar en
el lugar con brazos tronco y piernas extendidas sin para. Estacién 4: abdominal inferior, llevar
las rodillas al pecho sin que los pies toquen el suelo sin parar. Estacién 5: colocar un balde
0 banquito bajo por detras de nosotros a una distancia de al menos 20 cm y realizar sentadillas
con las manos en la cintura, sin parar. Estacién 6: Extensiones de brazos, arrodillados o con

piernas tronco estirados

Estacion 7: Estocadas, pasos largos llevando la rodilla anterior hacia abajo, pero sin tocar
el suelo, o que pase la linea de los pies, sin parar.
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iMuy bien! Ahora a descansar para nuevamente realizar el circuito, recuerda que al menos
hay que hacer 3 recorridos. jjjAnimo ti puedes!!

Educacion Musical: Aprendemos musicalmente ... Trabaja con la siguiente cancion: ME
DIBUJO. Lee y memoriza la cancion del cuerpo

Me dibujo

Yoy a dibujar i cuerpo-
Prismero hare la cabe=a.
el cabello, dos orejas.

los dos gjos v las cejas-.

En el centro una nari=_

maSs abajo una boquita,
cucello, hombros v dos braz=zos
mmas la panza bien gordita.

Lo completo con las picrnas.,
cinco dedos en los pies,
cinco mas en cada mano
Ique bonito ggue se vel

Me olvidaba del ombligo

v Tambien de las rodillas_
de los codos, las munpecas.,
SdSnde hago las costillasT

Ahora que ya esta listo

lo pintare suvavecito,

o guardaré como recuerdo
de cuando era chiqquito.

Maria R. Negrin

Lee el texto y luego responde el siguiente cuestionario: ¢ Por qué esta constituido el aparato
de la fonacién? ¢ Qué son las cuerdas vocales y donde se encuentran ubicadas? ¢ Cuales
son los resonadores de la voz humana?

APARATO DE LA FONACTON
EL APARATO DE LA FONACIONES TA CONSTITUIDO POR LA
LARINGE. ¥ LAS CUERDAS VOCALES.
LA LARINGE SE HALLA EN LA PARTE SIFPERIOR DE LA TRAQUEA
SITUADA EN EL TNTERIOR DEL CUELLO. LA LARINGE DA LUGAR A

LA
PROTUBERANCTA LLAMADA™ MANZ ANA DE ADAN". SU FORMA ES LA
DE UN EMBUDO. =
EN LA LARINGE ES DONDE SE ENCUENTRAN LAS CUERDAS
VOCALES. QUE NO TIENEN DE CUERDAS MAS QUE EL NOMEBRE . VA
QUE SON LIGAMENTOS FIJADOS ALA LARINGE A LO LARGO DE su

BORDE INTERNO

HASL ANDO DE LA VOZ. DIREMOS QUE MODIFICAN EL
CRECTIMIENTO DE LA LARINGE, LLECANDO A SU MAYOR
NOTORITEDAD ENLA PUBERTAD: AQUT LAS CUERDAS VOCALES AUMENT AN DE TAMANO, PRODUCIENDOSE
UN CAMBIO DE REGIS TRO VOCAL QUE SE LLAMA “MUDA DE VOZ". ENLOS VARONE S SE ACOMP AN A COMN BL
CRECIMIENTO DEL CARTILAGO LLAMADO "NUEZ DE ADAN"

APARATO BRESONADOR
EL SONIDO PRODUCIDO POR LA SOLA

VIBRACION DE LAS CUERDAS VOCALES R
ES MUY TENUE PARA ADQUIRIR SU e | -
BRILLO. SU AMPLITUD. SU REDONDEZ. e N N S

DEBE PASAR POR LOS RESONADORE S,
COMO EL SONIDO PRODUCIDO PORLA
CUERDA DE UN VIOLIN DEBE RESONAR
EN LA CATJA DE MADERA DEL pre |1 _Sengua

INSTRUMENTO PARA RESUL TAR S —  sarimge
MUSTCAL Sroguse
LOS RESOMNADORE S DE LA VOZ HUMANA  scee Dronguos
SO MUY NUMEROSOS SE PODREA =

INQ USO SOSTENER QUE EL —

pe—
ESQUELETO ENTERO TOMA PARTE EN LA mien
RESOMNANCIA VOCAL LOS -
RESOMNADORES MAS IMPORTANTES SE
ENCUENTRAN EN LOS HUESOS DE LA

cAaBEZ A

LA BOCA ES UN RESONADOR MUY ITMPORTANTE, YA QUE ES EL UNICO DE ALTERAR SU FORMA
ENLAS NOTAS GRAVES. LOS HUE SO S DEL PECHO APORTAN TAMEBIEN GRAN RIQUEZ A A LA RE SONANCI A

LA BEULEZA DE LA VOZ. SU TIMSBRE. SU AMPLITUD. DEPENDE MUCHO MAS DE LA CALIDAD DE LOS
RESOMNADORES QUE DE LAS CUERDAS VOCALES MISMAS.
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HOY ES

MODOS DE ACCION PARA PRODUCIR SONIDO A TRAVES DE LOS INSTRUMENTOS MUSICALES

1-PERCUTIR: DAR GOLPES REPETIDOS, GOLPEAR.

2-SOPLAR: HECHAR AIRE DENTRO DEL INSTRUMENTOS.

3-RASPAR: RASPAR UN INSTRUMENTOS MUSICAL.

4-FROTAR: PASAR UN ARCO MUSICAL SOBRE LAS CUERDA DEL INSTRUMENTO MUSICAL.,
5-SACUDIR: MOVER SUAVE O FUERTE EL INSTRUMENTO MUSICAL PARA QUE SUENE.
6-PULSAR: PRECIONAR PARTES DEL INSTRUMENTOS MUSICAL CON LA YEMA DE LOS DEDOS.
7-ENTRECHOCAR: CHOCAR LA PARTES DE UN MISMO INTRUMENTO MUSICAL PARA QUE SUENE.
B-RASGUEAR: ROZAR CONLA MANO TODAS LAS CUERDAS DE UN INSTRUMENTO MUSICAL.

9-PUNTEAR: MARCAR PUNTOS SOBRE LAS CUERDAS DE UN INSTRUMENTOS MUSICAL, ESTO PUEDE HACERCE
CON UNA UNETA DE PLASTICO O CON LA UNA DE LAS MANOS,

CACT Al A:
1- INSTRUMENTOS DE VIENTO.

2- INSTRUMENTOS DE CUERDA.

3-INSTRUMENTOS DE PERCUSION.

CLASIFICACION MODERNA:

1- AEROFONOS (AIRE),

2- CORDOFONOS (CUERDAS)

3- IDEOFONOS (QUE VIBRAN)

4- MEMBRANOFONOS (QUE TIENEN UNA MEMBRANA O PARCHE)
5- ELECTROFONOS (QUE UTILIZAN LA ELECTRICIDAD)

- ESCUCHA Y CL ASIFICA SEGUN SEAN:

INSTRUMENTO CQLASIFICACION | CLASIFICACION MODO DE ACCION MEDIADOR

ANTIGUA A

Escribe ejemplos de instrumentos y completa el cuadro segun corresponda.
Los mediadores, son los elementos que utilizamos para accionar sobre el cuerpo vibrante de

un instrumento: las manos, labios, dedos, palillos, escobillas, arco, pua., otros.

-Responde:

-¢,Qué aprendiste en esta guia de los temas trabajados? ¢Qué te resulté dificil y por qué?

-¢,Como piensas que lo podrias mejorar?

Directora: Docente a cargo de direccion Rosana Recio
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