JINZ N°38 — SALA DE 5 ANOS- AMBIENTE NATURAL SOCIOCULTURAL- JUEGO

Guia Pedagogica N°8

JINZ N° 38: Escuelas: Educacion Popular — Antolin Zapata — Juan Dolores Godoy — Valle
de Tulum- Miguel de Cervantes

Docentes responsables: Ingrid Viviana Castillo - Sandra Caceres - Patricia D" Virgilio

Cristina Langui - Maria Alicia Estévez Fager - Marcela Itati Garramufio - Andrea Veronica

Virhuez
Nivel inicial: sala de 5 afios
Turno: Mafana y tarde
Dimension: Ambiente Natural y Socio — Cultural y Juego

Contenido: Conteo y lectura de nimeros

Tema: jA jugar en casa con Matemética!

El conocimiento matematico es una herramienta basica para la comprension y manejo de
la realidad en que vivimos. “Los juegos matematicos ayudan a desarrollar la capacidad
mental de cualquier persona que los practique, pero principalmente en los nifios por su

condicién de desarrollo”. J. Piaget (1980).

Propuestas pedagdqicas:

Actividad 1

Se Invitara a las familias a conversar con sus hijos preguntando: ¢Conocen juegos
matematicos realizados con material reciclado? ¢Con qué materiales creen que se pueden
hacer? ¢Les gustaria jugar? A continuacion, jugaran el juego de bolos o botellas. Para ello,
se utilizaran los siguientes materiales: 10 botellas de plastico ,1 pelota (puede ser de papel).
Modo de juego: Cada integrante de la familia impulsara la pelota hacia las botellas, tratando
de tirar la mayor cantidad posible de envases. Luego se contara cuantas botellas se derribé
en el intento y se registrara la cantidad de botellas derribadas, anotando el resultado en un

papel. Al finalizar el juego, se comparara cuantas botellas tir6 cada integrante de la familia.
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Actividad 2: A juntar tapitas

Se buscara los siguientes materiales: recipiente grande (tipo bowl), tapitas y dado.
Colocar las tapitas en el recipiente grande. Modo de juego: En dos grupos y por turno,
debera cada integrante tirar el dado y sacar del recipiente tantas tapitas como indica el
namero del dado. Cuando no queden mas tapitas en el recipiente, cada jugador cuenta el

total de tapitas que junt6 y lo registrara en una hoja. Gana quien haya juntado el mayor
namero de tapitas

Actividad 3: Artes visuales
Docentes: GALLARDO, EDDA JIMENA- QUIROGA, ROMINA

Propuesta pedagdgica “Aprendemos jugando”

Contenido Seleccionado: Identificacion y experimentacion con figura simple/fondo

complejo.
Observaran la obra del artista Alexander Calder llamada “siete circulos abstractos”

¢,COmo esta realizado el fondo? ¢Qué colores identifican? ¢Qué

figuras utilizé el artista? ¢ Con qué materiales crees que lo realizd?

Reproducirdn la obra anteriormente vista. Para ello, recortaran
lineas de papel amarillo, negro, azul y las pegaran de manera

horizontal sobre la hoja blanca. Continuaran recortando los siete

circulos del color correspondiente a la obra y los pegaran, hasta
finalizar asi su produccion.

Actividad 4: A Jugar con los nimeros 1 al 10

Los papas confeccionaran 10 tarjetas de papel, cartén o cualquier material que tengan en
casa. En cada tarjeta escribiran un niamero del 1 al 10. A continuacién, las mezclaran y los
pequefios/as deberdn ordenarlas empezando por el numero 1, hasta llegar al 10 (en lo
posible sin la ayuda del adulto).

Colorea los nUmeros
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Actividad 5: EDUCACION FISICA

PROFESORAS: OVIEDO DANIELA — CARA MARIANELA

CONTENIDO: Habilidades motoras bésicas de tipo locomotivo: Desplazamientos y

transporte de objetos en juegos matemaéticos.
Semana 1: Transportar las pelotas
MATERIALES: Pelotas de papel. PARTICIPANTES: 2 0 mas

DESCRIPCION: Dibujar nimeros del uno al cinco y colocarlos en el suelo. Luego, un

integrante de la familia le pedir4 al nifio que transporte pelotas de papel (tantas como

indique el nimero solicitado) hasta la imagen dibujada del nimero.

Variante: pueden imprimir las imagenes de los nimeros y realizar los rompecabezas de

los nUmeros.

El adulto le indicara: transportar una
pelota de papel al numero 1; 2 pelotas al
numero 2 y asi sucesivamente hasta el
nuamero S.

En un recipiente grande, agregaran un poco de agua y tapitas de botellas con nimeros

Actividad 6: Pesca

escritos sobre las mismas (del 1 al 10), éstas se colocaran con el nUmero hacia abajo. Cada
participante tendra un par de palitos de brochet que hard de pinza, para que, con los
mismos, intenten sacar las tapas que flotan en el agua. La pesca se realizara por turnos. Al

terminar la ronda gana el participante que saque la tapita con el nimero mas alto.

Actividad 7: EDUCACION MUSICAL
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Docentes: DELGADO JUAN - GERMAN ARROYO

Titulo de la propuesta: La Banda Ritmica

Contenido: Ritmo

Escucharan la cancién “MI FAMILIA” y conversaran acerca de lo que dice la cancion.

Link https://www.youtube.com/watch?v=Y|7 MA06600

1-Reconoceran si las voces son: de adulto (voz masculina) y voces infantiles (voces de

nifios) Repetiran lo que dice la voz del adulto

2-Seleccionaran de casa, junto con un integrante de la familia, un elemento con el que
puedan emitir sonidos al golpearlo.

3-Escucharan la cancion por segunda vez e imitaran la forma en la que se ejecutan los

instrumentos que menciona la cancion, y realizaran las onomatopeyas de cada instrumento.

4-Acompafiaran la cancién tocando con el objeto elegidos por cada uno y a la mitad de la
cancién se podra cambiar y elegir otro elemento, o utilizar el del otro participante. Podran en

la primera audicion trabajarla.
Actividad 8:

Mamd, papa o algun hermano recortara 10 circulos de carton, dentro de cada uno,
escribira un namero (del 1 al 10). Luego con broches para la ropa, el nifio/a colocara tantos
broches como indica el nUmero que se encuentra en el circulo. Ejemplo:

Actividad 9:

El nifio/a deberd dibujar a los integrantes de su familia y con
ayuda de un adulto le colocara atras de cada figura familiar un

namero. Luego realizardn un arbol con manzanas (en las que

colocardn un numero del 1 al 10), dibujaran tantas, como

integrantes haya en la familia. Después de terminado el &rbol, 1
4
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realizaran correspondencia del nimero de la fruta con la de los integrantes de su familia.
Actividad 10: ARTES VISUALES
Utilizaran como referencia la imagen del artista Alexander Calder “Arboles y Montanas”
~ En esta actividad produciran un rompecabezas. Para
ello, realizaran un paisaje en el cual trabajaran en una

hoja blanca el fondo con lineas, puntos y texturas
anteriormente aprendidas. Utilizaran los siguientes

materiales: tizas, crayones, lapices de diferentes colores.

Luego en una hoja negra dibujaran y recortaran las
figuras, para pegarlas en el fondo realizado. Una vez finalizada la composicién, con la ayuda
de un adulto, recortaran la hoja en seis partes iguales y asi obtendran su rompecabezas

para poder comenzar a jugar.
Actividad 11: A llenar la canasta

La familia se dividira en dos equipos y colocaran dos recipientes (uno para cada equipo)
sobre una mesa. A continuacién, usando tapitas, pelotitas de papel, piedritas pequefas, etc.
Deberan tirar por turnos, dicho elemento y embocar en el recipiente perteneciente a su

equipo. Ganara el equipo que emboque mas elementos en el mismo.
Actividad 12: EDUCACION FiSICA
Semana 2: Dibujar y desplazarse hacia los nimeros
MATERIALES: Carton, papel. PARTICIPANTES: 2 o mas

DESCRIPCION: Deberan dibujar los nimeros del 6 al 10 en el suelo o en algun lugar

visible para el nifio. El adulto le pedira al nifio que se desplace de distintas formas

(caminando, corriendo, saltando) hacia el numero indicado.

e 7 S TO

Ej.: desplazarse hacia el nUmero siete saltando o caminando, etc.
Actividad 13: ¢ qué paso en el gallinero?

Para ello, se necesita un dado, cartones de huevos (dividido en 4 partes) y tapitas que se
colocaran en el mismo. Luego se repartiran todos los elementos a cada integrante de la

familia. Por turno se debera tirar el dado y colocar los huevos (tapitas) segun el nimero
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obtenido en el carton. Luego de dos vueltas de tirar el dado, se contaran las tapitas que se

colocé en la bandeja de huevo. Ganara quien junte la mayor cantidad de tapitas.

S

Actividad 14: EDUCACION MUSICAL
1-Escucharan la cancion “EL BAILE DEL ESQUELETO”

Link: https://www.youtube.com/watch?v=fmhP6Bx4YnY

2-Intentaran identificar cuantas personas cantan la cancién y también que tipo de voces

son: voz de adulto o voz infantil (niflos)- voz masculina (hombre) o femenina (muijer).

3-Bailaran la cancién acompafiando con palmas y congelarse cuando la cancién se
detiene.

Actividad 15: Recorridos

Se cortard rollos de papel higiénico por la mitad, para pintarlos o decorarlos con
materiales que cuenten en casa. Estos, se pegaran sobre un papel o carton (formando un
recorrido) colocando, al lado de cada rollo, un nimero del 1 al 10. EIl juego consiste en
pasar un hilo, lana o piola, a través de cada rollo, haciendo el recorrido del mismo a través

de los numeros, partiendo del uno.

Equipo de conduccién:

Directora Sonia K. Lopez
Vicedirectora: Maria Veronica Petrignani
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