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TITULO DE LA PROPUESTA: “JUEGOS QUE PERDURAN EN EL TIEMPO”
CONTENIDO: RECONOCER MATERIALES, QUE SE PUEDAN RECICLAR, Y
HERRAMIENTAS.

INDICADORES DE LA EVALUACION PARA LA NIVELACION:

-NOMBRA MATERIALES ARGUMENTANDO SU REUTILIZACION.

ACTIVIDADES:

DESAFIO: DISENAR “UN TEJO”, CON MATERIALES QUE SE PUEDAN REUTILIZAR

1)- RECUERDA: EN SUS ENTORNOS PUEDEN ENCONTRAR DIFERENTES
MATERIALES COMO EL PAPEL, CARTON, PLASTICO, ENTRE OTRAS. TAMBIEN
PUEDES UTILIZAR DIVERSAS HERRAMIENTAS COMO: TIJERA, LAPIZ, PINZAS,
CUADERNOS, Y OTRAS.

2)- LES PROPONGO REALIZAR EL JUEGO DEL TEJO:

MATERIALES A UTILIZAR: CARTON, TIJERAS, TEMPERAS O ACRILICOS (LO QUE
TENGAS EN CASA), PINCEL, MARCADORES.

REALIZACION: CORTAR EL CARTON EN
CUADRADOS DONDE CALCEN TUS PIES
(TIENEN QUE SER 9 CUADRADOS), Y EL
ULTIMO TENDRA FORMA DE NUBE (QUE
SERIA EL N°10), COMO SE VE EN LA IMAGEN.
PINTAR CADA CUADRADO DE DIFERENTES
COLORES Y DIBUJARLE UN N° DESDE EL 1
AL 10.

3) UNA VEZ TERMINADO, ARMARLO EN EL PISO Y A DIVERTIRSE EN FAMILIA.

EVALUACION:

¢QUE MATERIALES UTILIZARON? ¢QUE HERRAMIENTAS OCUPARON PARA
REALIZAR EL JUEGO? ¢TUBIERON DIFICULTADES PARA CORTAR LOS
CUADRADOS? ¢(PUDIERON ARMAR CON FACILIDAD EL JUEGO? ¢(LES RESULTO
DIVERTIDO TRAJAR HACIENDO EL TEJO?
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