Escuela Bernardino Rivadavia 4° Grado Retroalimentacién

GUIA PEDAGOGICA N° 23 DE RETROALIMENTACION (3)
Escuela: Bernardino Rivadavia CUE 70000440-00
Docentes: Maira Perea, Gema Chavero, Cintia Hernandez, Grisel Gonzalez, Andrea Vargas,

Marcela Garrido.
Grado: 4°“A,B,C,D,EyF.” Segundo Ciclo Nivel Primario Turno: Mafiana
Areas: Ciencias Sociales, Lengua, Formacion Etica, Educacion Fisica, Educacion Musical.

Titulo de la propuesta: “Mucho mas que costumbres sanjuaninas.”

Contenidos:

Area: Ciencias Sociales: San Juan. Division politica. Espacio urbano y rural. Las distintas

costumbres, las creencias y tradiciones de los grupos sociales. Recursos renovables y no
renovables.
Area: Lengua: Leyenda. Poesia. Rima. Coplas. Adivinanzas. Clases de palabras:

Sustantivos. Adjetivos. Clasificacion de palabras segun su acentuacién. Diptongo.
Produccion. Lectura: comprension lectora.

Area: Formacion Etica: Valores. Normas.

Area: Educacion Fisica: Juegos tradicionales y populares.

Area: Educacion Musical: Sonidos.

Indicadores de evaluacion para la nivelacion:

Area Ciencias Sociales:

_Reconoce y nombra costumbres relacionadas con nuestra provincia. Division politica.

-Reconoce recursos renovables y no renovables de los lugares presentados en la ruleta.

Area Lengua:
-Realiza la produccién de leyendas.

-Reconace caracteristicas propias de la leyenda.

Area Formacion Etica:

-Distingue qué normas son correctas para realizar un juego.
-Reflexiona acerca de valores y tradiciones nuestras, distinguirlos.

Area Educacion Fisica:

-Trabaja los distintos juegos tradicionales.
-Valora los juegos tradicionales y autoctonos.

Area Educaciéon Musical:

-Reconoce y describe la onda sonora a través de la experimentacién del sonido.

-Identifica los atributos del sonido.

Desafios: Promover en los alumnos mayor interés y conocimiento acerca de las
tradiciones de la provincia de San Juan, y elaborar o confeccionar juegos o

actividades ludicas que ayuden a enriguecer sus conocimientos.
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ACTIVIDADES:

Siempre que

hay un

reto,

epertunidad parc cafrontants.
PARA DEMOSTRAR Y DESARROLLAR

NUESTRA VOLUNTAD
Y DETERMINACION.

’, s ok 4
Desafio N° 1 g S Crea

Area: Ciencias Sociales.

1-Lee con atencidn, antes de invitarte a participar de un juego.

¢, Qué son las costumbres?
Una costumbre es un modo habitual de actuar que se establece por la repeticion de
los mismos actos o por tradicién. Se trata, por lo tanto, de un hébito. Por ejemplo: Mi
mama tiene la costumbre de tomar mate por la mafiana.
Asi como esas costumbres, hay muchas més que se mantienen a través del tiempo y que se
transmiten de generacion en generacion y que a su vez se relacionan con el pais donde
nacemos. Como en el nuestro, ARGENTINA, donde comer asado, tomar mate, bailar una
chacarera o un tango, son costumbres muy caracteristicas de nuestro pais.
Es por ello, que cada 10 de noviembre se celebra en la Argentina el “Dia de la Tradicion”,
en homenaje al escritor José Hernandez, autor del notable poema El gaucho Martin Fierro y

La vuelta de Martin Fierro, quien nos recuerda el legado de nuestras costumbres.

~.

2-iA jugar con la ruleta!

a-Ingresa al juego abriendo el siguiente link:

https://wheelofnames.com/es/mz5-3va

~_ -~
-¢,Como se juega? - __

Cuando presiones la rueda comenzara a girar y se detendra en alguna de las siete
categorias (lugares, comidas, coplas, etc.). A medida que se detenga en una categoria en
particular, debes ir completando el cuadro, que se presenta a continuacion. En el mismo
deberas mencionar tres ejemplos que estén relacionados con nuestra provincia (excepto en
la categoria coplas que es sélo un ejemplo y vale el doble de puntos , es decir, 140 puntos,
en el caso que puedas completarla correctamente). En el caso que se repita la categoria ,
debes volver a girar hasta que pare en alguna que auln no hayas completado.

Guiate con el ejemplo que aparece en el cuadro.

Maira Perea, Gema Chavero, Cintia Hernandez, Grisel Gonzalez, Andrea Vargas, Marcela Garrido.
Pagina 2


https://definicion.de/tradicion/
https://definicion.de/habitos/
https://wheelofnames.com/es/mz5-3va

Escuela Bernardino Rivadavia 4° Grado Retroalimentacién

RECUERDA: Todas las columnas deben estar completas.
“COSTUMBRES SANJUANINAS.”

Lugares | Fiestas | Comidas | Recursos Recursos Inventa | Nombra
tiristicos | o renovables | no coplas | leyendas
eventos renovables sanjuani-
nas
ejemplo:
*Valle de
la Luna”

Al finalizar el juego, coloca tu puntuacion final (por cada ejemplo correcto que coloques
sumas 70 puntos). Luego tu sefio/maestro corroborard si son todos correctos. No olvides
enviar foto de tu Tuti Fruti .

MI PUNTUACION ES: ...cocovvevviveen

Desafio N° 2

Ciencias Sociales

1-Escribe 2 caracteristicas de un espacio urbano y 2 de un espacio rural.

2-Escribe 1 ejemplo de recursos renovables y uno de no renovables.

3-Pinta con color (no azul o celeste) en un mapa de San Juan.

+ El departamento donde vives.

+ Dos departamentos sanjuaninos en el que predomine el espacio rural. Coloca el nombre

a cada departamento.

Desafio N° 3
Area: Lengua.

Teniendo en cuenta lo trabajado en el juego del Tuti Fruti:

1) Selecciona una de las leyendas mencionadas y escribe de qué se trata, respetando los
tres momentos (inicio, desarrollo, desenlace) no olvides describir al personaje principal,
utilizando variados adjetivos. Luego subrayalos.

2) Piensa y redacta una copla o adivinanza. Luego envia un audio a tu sefio/maestro

recitdndola.

Desafio N° 4

Area: Formacion Etica.

1-Escribe 3 normas o reglas para jugar al juego de la ruleta y completar el Tuti Fruti de
costumbres.

2-Menciona tres costumbres sanjuaninas que aun permanecen en tu familia.
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iTu opinién es importante!
e ¢ Por qué es importante conservar las costumbres y tradiciones?

e ¢ Qué costumbres muy nuestras te agradan?

Desafio N° 5
Area: Educacion Fisica.

1-Pregunta a papa o mama o algun adulto mayor, si recuerda algun juego tradicional y que
te explique como se jugaba, ahora deberas jugarlo ta y escribirlos en el cuaderno.

2-Juega al tejo. En el primer intento deberas llegar al cielo.

3-Averigua los juegos mas populares de nuestro pais. Escribelos y juega alguno que te

guste.

Desafio N° 6

Area: Educacion Musical.

1-Investiga y representa el sonido de los instrumentos musicales tradiciones de nuestro
pais, con elementos que tengas en casa. Por ejemplo: los sonidos cortos del bombo
(recipientes de diversos materiales), o los sonidos largos de las cuerdas de una guitarra
(piola, tanza, etc.), elige solo uno.

EXITOS... jjjTU PUEDES, a divertirse!l!

Desafio final.
1-Ya estas preparado, cumpliste todos los desafios. Elige un tema del Tuti Fruti y arma un

juego, acrostico, rompecabezas, etc.jjExitos!! Envia evidencia de tu trabajo.

2-Reflexiona y completa. Tu opinidn nos interesa.

iPude resolver todo | Hice todo pero, | Algunas No pude resolver
sola/o! necesité un poco | actividades no | ninguna actividad
de ayuda. pude resolverlas y | solo/a.
/%\;é necesitt  mucha
4 ( ?ﬁ}?ﬂ GO
N\

Directora: Veroénica Sanders.
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